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ROzDzIAL 1

Wiadomosci wstepne

Instalacja systemu

KTEX jest formatem bedacym czesciag systemu TEX ktory instalujemy wy-
bierajac jedng z dwoch dystrybucji: MiKTEX lub TEXLive. Najbardziej zna-
nymi dystrybucjami dla Microsoft Windows sa TEXLive i MiKTEX. Obie
dystrybucje mozemy zainstalowaé bezposrednio z internetu! lub z plyty
DVD dystrybuowanej przez lokalne grupy uzytkownikéow TgEX-a, w Polsce
to GUST (Grupa Uzytkownikéw Systemu TeX).

Wszystkie dystrybucje TEX-a zawieraja albo doktadna informacje o in-

stalacji albo graficzny istalator systemu.

Wybieramy edytor

Do pracy z KIEX-em mozemy uzywaé dowolnego edytora tekstu, jedy-
nym warunkiem ktéry musimy spetnié¢ to zapisaé nasz plik w kodzie ASCII
i nada¢ mu nazwe w formacie plik.tex. W nazwie naszego pliku nie powin-
no by¢ znakéw diakrytycznych (np. ¢, a, 1), a takze nie powinna zawieraé
spacji. Wprawdzie najnowsze dystrybucje TEXLive pozwalaja na kompilo-
wanie plikéw, w nazwach ktérych zastosowano spacje lub litery ze znakami
diakrytycznymi ale bezpieczniej jest z nich zrezygnowaé. W nazwie nie moz-
na takze uzy¢ znakéw, ktore w TEX-u pelnia specjalng role. Sg to znaki #,

$, %, &, \, =, _ oraz nawiasy klamrowe { i }.

lwww.tug.org/texlive/acquire-netinstall.html i miktex.org/2.9/setup
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Wygodnie jest uzywaé¢ edytoréw specjalnie dedykowanych do pracy
z TEX-em, ktére automatycznie zapisuja naszg prace w odpowiednim for-
macie. Wiekszos¢ z nich udostepnia szeroki wachlarz podpowiedzi sktadni
srodowisk latexowych oraz oznaczen matematycznych. Takie edytory ist-
nieja dla wszystkich systemoéw operacyjnych, mozna korzysta¢ z edytorow
darmowych, na licencji share-ware lub komercyjnych. Wsréd edytorow dar-
mowych mozna wymieni¢ LEd, WinShell, TEXworks czy TpXmaker.

Po utworzeniu pliku dokumentu w wybranym edytorze aby uniknaé¢ ba-
taganu, nalezy zapisa¢ go w osobnym katalogu gdyz podczas kompilacji,
oprocz pliku koncowego, tworzonych jest kilka plikéw pomocniczych. Zaleca
sie, aby nazwa takiego katalogu nie zawierata znakéw diakrytycznych, gdyz
w niektorych przypadkach, szczegdlnie w starszych wersjach systemu, moze

sie zdarzy¢, ze nagle program przestanie dziatac.

Co dalej z plikiem

Uzytkownik I¥TEX-a ma do wyboru dwa kompilatory: latex i pdflatex. Od
wybranego kompilatora zalezy format pliku koncowego. W wyniku dziatania
pierwszego otrzymujemy plik nazwa.dvi ktéry mozemy obejrzeé¢ i wydruko-
wac korzystajac z programu dviout lub jego ,starszego brata” windvi. Plik
nazwa.dvi mozemy nastepnie przetworzy¢ na nazwa.ps uzywajac programu
dvips i efekt naszej pracy obejrze¢ za pomocy przegladarki GSview. Je-
sli skompilujemy nasz plik pdflatex-em otrzymamy plik nazwa.pdf, ktéry
mozemy obejrze¢ lub wydrukowaé¢ uzywajac dowolnej przegladarki plikow
pdf, na przyktad programu Adobe Acrobat Reader.

Podczas kompilacji naszego pliku powstaje kilka plikéw pomocniczych,
miedzy innymi plik nazwa.log. Znajdziemy w nim informacje o przebie-
gu kompilacji czyli np. o wezytanych pakietach oraz o bledach, jesli takie

wystapity. Ponizej przyktad informacji zawartych w pliku nazwa.log.
Przyktad 1. Ponizej pierwsze linie pliku nazwa.log.

This is pdfTeX,Version3.1415926-2.5-1.40.14(TeXLive2013/W32TeX)
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(format=pdflatex2014.3.27)15N0V2014 14:54entering extended mode
\writel8 enabled. %&-line parsing enabled.i tak dalej...

Przyklad 2. Linie zawierajace informacje o przepelnieniu w wierszu (po-

dane sa numery linii tekstu).

[4] (c:/texlive/2011/texmf-dist/tex/latex/base/omscmr.fd)

LaTeX Warning: ‘!'h’ float specifier changed to ‘'ht’.

(5]

Overfull \hbox (40.99998pt too wide) in paragraph at
lines 157--168 [1[]

(6]

Overfull \hbox (7.39641pt too wide) in paragraph at lines
202--204

Przyktad 3. I jeszcze informacja o btedzie w pliku powodujacym zatrzy-

manie procesu kompilacji.

Package xcolor Warning: Incompatible color definition on
input line 409.

! LaTeX Error: Command \end{prob} invalid in math mode.

See the LaTeX manual or LaTeX Companion for explanation.

Type H <return> for immediate help.

1.431 \end{prob}

?

Wigkszo$é edytorow wskazuje miejsce w ktorym wystapit btad umiesz-
czajac, po przerwaniu kompilacji, kursor w odpowiedniej linii tekstu i po-
dajac jej numer.

Jezeli w naszym dokumencie znajduja sie odsylacze i spisy: tresci, tabel,

rysunkéw czy literatury, trzeba go skompilowaé co najmniej dwa razy.






ROZDZIAL 2

Tworzymy dokument

W dowolnym edytorze, na przyktad TEXworks otwieramy nowy dokument.
Kazdy dokument tekstowy ktoéry ma zostaé przeczytany i przetworzony
przez kompilator IXTEX-a, musi posiadaé $cisle okreslong strukture, na ktora

sktadaja sie:

<prolog>

\documentclass[lista opcjil{nazwa klasy}
<preambuta>

\begin{document}
<Tres¢ dokumentu>

\end{document}

W prologu mozemy umiesci¢ polecenia wywotujace programy zewnetrz-
ne, ktore zostang wykonane jeszcze przed uruchomieniem kompilatora. Naj-
czedciej prolog pozostaje pusty, a dokument zaczyna sie od wybrania klasy
poleceniem \documentclass. Klasa dokumentu to pakiet zawierajacy defi-
nicje i deklaracje réznych parametréw dotyczacych strony m. inn. szerokosci
i wysokosci tekstu, rodzaju i wielkosci uzytych czcionek w tytulariach itp.

IATEX pozwala na uzywanie dowolnych klas, byleby tylko napisane by-
ly wedlug $cisle okreslonego schematu. Czasopisma naukowe, szczegdlnie
publikujace prace z zakresu nauk Scistych, przygotowaly wtasne klasy do-
kumentéw i udostepniaja je autorom artykuléw na swoich stronach inter-
netowych. Polski uzytkownik IXTEX-a ma do dyspozycji standardowe klasy

amerykanskie article, book, report i letter oraz ich polskie odpowied-
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niki (uwzgledniajace nasze zwyczaje w piSmiennictwie naukowym) mwart,
mwbk 1 mwrep.

Wymienione klasy moga zosta¢ wczytane z dodatkowymi parametra-
mi umieszczonymi wewnatrz nawiasow kwadratowych w miejscu argumentu
lista opcji. Moga to na przyktad by¢ adpaper, oneside czy 12pt. Regutla
jest, ze wszystkie parametry i opcje wymagane umieszczane sa w nawiasach

klamrowych, natomiast te nieobowiazkowe w nawiasach kwadratowych.

Preambutla

Preambuta dokumentu IXTEX-owego to ta jego czes$é, ktéra znajduje sie po-
miedzy poleceniami \documentclass i \begin{document}. Umieszczamy
tam wszystkie deklaracje, ktére maja obowiazywaé w calym dokumencie
i maja wplyw na jego koncowy wyglad. W preambule wczytujemy rowniez
dodatkowe pakiety (czyli zestawy makrodefinicji) poniewaz podczas urucha-
miania INTEX-a wezytywany jest tylko zestaw podstawowy, ktéry umozliwia
sktadanie prostych dokumentéw.

Wszystkie pakiety wezytuje sie poleceniem \usepackage. Niektore pa-
kiety posiadajg zdefiniowane rézne dodatkowe opcje, inne nie. Te, ktére
nie maja zadnych dodatkowych opcji mozna wezytywaé jednym poleceniem
\usepackage umieszczajac w nawiasach klamrowych po kolei ich nazwy

i oddzielajac je przecinkiem.

\usepackage [cp1250] {inputenc}

\usepackage{amssymb,amsmath,amsthm}

e Nie wstawiamy odstepu pomiedzy znakiem ukosnika wstecznego (\)a na-

zwa polecenial
e Nie nalezy wstawia¢ odstepow pomiedzy \begin i nazwe srodowiska.

e Niektére nowe pakiety dopuszczaja taki zapis ale generalna zasada

brzmi: nie ma odstepéw w tych miejscach.
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Kolejnosé wezytywania pakietéw nie jest obojetna. Czesé pakietow nie
tylko wprowadza nowe polecenia ale takze zmienia juz istniejace (lub wezy-
tane razem z innym pakietem) dlatego tez nalezy dbaé o to, by preambuta
zawierala tylko te pakiety, ktore sa niezbedne do zlozenia biezacego doku-
mentu.

Pakiet jest to zbidr makrodefinicji utatwiajacych tworzenie dokumentu.
Moze go napisaé kazdy uzytkownik IATEX-a stosujac zalecenia do tworzenia
pakietéw zamieszczone w literaturze. Nie wszystkie istniejace pakiety moga
by¢ wykorzystywane przez poczatkujacego uzytkownika systemu. Te o sze-
rokich zastosowaniach sa dostarczane z kolejnymi implementacjami TEX-a.

Jezeli uzytkownik chce zdefiniowaé nowe polecenie czy $rodowisko lub
zmieni¢ (przedefiniowad) juz istniejace, moze skorzystac z jednej z deklaracji
\newcommand, \renewcommand, \newenvironment czy \renewenvironment.
Jezeli nowe polecenie ma obowiazywaé w calym dokumencie, musi by¢

umieszczone w preambule.

Jak sktadaé¢ dokument w jezyku polskim?

Dokument w jezyku polskim mozemy skladaé¢ wpisujac polskie litery w edy-
torze wszystkie po nacidnieciu prawego klawisza Alt, ale musimy poinfor-
mowaé kompilator INTEX-a jakiego uzywamy systemu kodowania. Ostat-
nio najczedciej uzywanymi systemami kodowania sa: utf8 i MS Windows
(cp1250). W systemach MS Windows mozna tez uzywaé¢ kodowania utf8,
jesli nasz edytor na to pozwala. O wybranym systemie kodowania infor-
mujemy kompilator poprzez wczytanie pakietu inputenc z wlasciwym dla
danego kodowania argumentem. Preambula naszego dokumentu powinna
wiec wygladaé¢ nastepujaco:

w systemie Windows:

\documentclass{article}
\usepackage [cp1250] {inputenc}
\usepackage{polski}
\begin{document}
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lub

\documentclass{article}
\usepackage [utf8] {inputenc}
\usepackage{polski}
\begin{document}

w systemie Linux:

\documentclass{article}
\usepackage [utf8] {inputenc}
\usepackage{polski}
\begin{document}

Wraz z pakietem inputenc wczytywany jest plik z tablica konwersji wlasci-
wa dla strony kodowej naszego systemu operacyjnego. Zawiera on informacje
jaki kod binarny odpowiada konkretnemu znakowi, czyli jaki znak pojawi
sie w dokumencie kiedy np. napiszemy go z prawym klawiszem Alt.

Do niedawna kody binarne znakéw byly opisywane na bajtach mak-
symalnie oSmiobitowych, co dawato mozliwo$¢ opisania maksymalnie 256
roznych znakéw. Powstaly wiec rézne strony kodowe przydatnych do wpro-
wadzania znakéw z réznych jezykéw. Problem stron kodowych zostal roz-
wiazany po wprowadzeniu kodowania Unicode. Najnowsze implementacje
TEXLive i MiKTgXumozliwiaja uzywanie kodowania ut£8 réwniez w syste-
mie MS Windows. W takim przypadku nalezy odpowiednio zmienié¢ rodzaj
kodowania w edytorze.

Wezytywany pakiet polski zmienia na polskie wszystkie napisy auto-
matycznie generowane przez IATEX-a takie jak np. angielski tytut Bibliogra-
phy zamienia na Literatura, Chapter na Rozdzial itd. Zmieniana tez jest
definicja makra \today ktére wstawia date wedlug regut jezyka polskie-
go i z polskimi nazwami miesiecy. Wprowadza tez kilka zmian w sktadzie
matematyki, na przyklad zmienia na polskie znaki mniejsze-réwne (<) czy

definiuje nowe makra dla funkcji trygonometrycznych tg — \tg.
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Akcenty i znaki specjalne ETEX-a

Przygotowujac dokument nalezy pamietaé, ze pewne znaki zostaly zarezer-
wowane do specjalnych celow. Sa to #, $, %, &, \, ~, _, {, }. Znak
ukosnika wstecznego \ rozpoczyna kazde polecenie TEX-a (i KTEX-a), znak
procentu (%) oznacza poczatek komentarza i dziala do konca linii, znak do-
lara ($) otwiera i zamyka Srodowisko matematyczne, znaki ~ i _ oznaczaja
odpowiednio indeks gérny i dolny zad nawiasy {,} okreslaja zakres dziatania
danego polecenia. Znak & uzywany jest do wskazania przejécia do nastep-
nej komoérki w wierszach tabeli. Uzywa sie go takze do wskazania miejsca
wyréwnania wzorow w $rodowisku wieloliniowym. Znaki ~, _ i & moga by¢
uzyte tylko w srodowisku matematycznym. Znak # uzywany jest w definicji
nowego polecenia lub srodowiska do oznaczenia miejsca wstawienia parame-

tru.

$ | &=\& % =\ # = \#
-1 {=\X }=\}
§=\S | f = \dag I = \ddag

¥ =\P | © = \copyright | £ = \pounds

Tabela 2.1: Znaki specjalne

Zmaki specjalne pojawiajace sie w tekécie nalezy poprzedzi¢ znakiem
ukosnika wstecznego \. Wyjatek stanowi sam znak \ — wywolujemy go
poleceniem $\backslash$. Na klawiaturze nie znajdziemy takze pewnych
znakow przydatnych do skladanie réznorodnych tekstéw. Dla nich zostaly
w TEX-u zdefiniowane specjalne polecenia (patrz tabela 2.1).

Czasami musimy w tekscie umiesci¢ wyrazy nie pochodzace z jezyka pol-
skiego i zawierajace litery z réznymi akcentami. W tabeli 2.2 przedstawiono
instrukcje przydatne do uzyskania odpowiednich akcentéw nad lub pod lite-
rami. Zastosowalidémy je do liter e, o i u, ale mozna ich uzywaé¢ z dowolnymi

literami.
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\’o 6 | \‘e e | \"o o6 | \"o )

\=0 o | \.e é | \"o 6 | \ss i

\u{o} | 6 | \v{e} | & | \H{o} | 6 | \c{o} | 0

\oe ce | \OE E | \ae & | \AE &
\aa a | \AA A | \k{e} | ¢

\o ¢ | \O O |\l b \L L

\i RN ;)oY S L

Do skladania catych dokumentéw w jezykach obcych wykorzystujemy
specjalne pakiety, ktére miedzy innymi kontroluja wszystkie nazwy tytutéw
poszczegdlnych czesci dokumentu oraz przenoszenie wyrazéw wiladciwe dla
danego jezyka. Tak wiec z instrukcji zamieszczonych w tabeli 2.2 korzysta-

my tylko do wpisywania do dokumentu pojedynczych obcych wyrazdéw, na

Tabela 2.2: Akcenty

przyktad w spisie literatury.
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Jak sformatowac tekst

Dokument TgX-owy (i BTEX-owy) musi by¢ przygotowany i zapisany w czy-
stym kodzie ASCII, a jakiekolwiek formatowanie tekstu, np. wszelks zmiane
grubosci, wielkosci lub ksztaltu liter w tekécie musimy specjalnie zaznaczy¢.

Zwykly tekst wprowadzamy z klawiatury natomiast wszelkie wyrdznie-
nia np. pogrubienie czy kursywe musimy poprzedzi¢ odpowiednig instrukcja.

Ponizej zamiesciliSmy instrukcje zmieniajace odmiane pisma w trybie
akapitowym. Nalezy pamieta¢, by caly wyrézniony tekst byl umieszczony

w nawiasach klamrowych ograniczajacych dziatanie instrukecji.

Rodzaj i grubos$é czcionki

\textrm{tekst} — pismo proste,

\textsl{tekst} — pismo proste pochylone,
\textit{tekst} — kursywa (italic),

\textbf{tekst} - pismo pogrubione (bold),
\texttt{tekst} — pismo imitujgce pismo maszynowe,
\textsf{tekst} — pismo bezszeryfowe.

W TgX-u spotykamy sie z rodzinami fontéw takimi jak \rmfamily,
\sffamily czy \ttfamily. W niektérych definicjach bedziemy sie odwo-
ltywaé do rodziny fontu, a nie do polecenia uzywanego do napisania tekstu

tym fontem.
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\textit{Ten tekst napisany jest kursywa}

\textbf{Ten tekst napisany jest czcionka pogrubionag}
\textsl{Ten tekst napisany jest czcionksg pochyta}
\textup{Tekst napisany czcionkg prosta}
\textsc{Tekst napisany kapitalikami}

\texttt{Ten tekst napisany jest czcionka imitujacay

pismo maszynowe}

Przyktlad 1.

Ten tekst napisany jest kursywaq

Ten tekst napisany jest czcionka pogrubiong
Ten tekst napisany jest czcionka pochyla

TEKST NAPISANY KAPITALIKAMI

Ten tekst napisany jest czcionka imitujaca pismo maszynowe.

W formacie plain odmiane pisma zmienia si¢ instrukcjami \it, \bf, \tt
i \sl, ale dzialaja one nieco inaczej niz te zdefiniowane w KTEX-u. Jezeli
do jakiego$s wyrazu zastosujemy instrukcje \bf i nie zamkniemy jej wraz
z wyrazem w nawiasach klamrowych, to reszta naszego dokumentu bedzie
zlozona czcionks pogrubiona.

Tekst mozemy réwniez wyrdznié poprzez pochylenie (domyslnie w klasie
article jest to kursywa) uzywajac jednej z nastepujacych deklaracji \em lub
rownowaznej \emph. Obie te deklaracje rézni tylko sposéb w jaki powinny
by¢ wywolywane. Pierwsza dziala dopdki nie zostanie uzyta inna deklaracja
zmiany fontu, dlatego nalezy caly tekst razem z deklaracja zamknaé w gru-
pe za pomoca nawiaséw klamrowych {\em wyrézniony tekst}, w drugiej
natomiast zmieniany tekst umieszczamy w nawiasach klamrowych jako jej

argument \emph{wyrézniony tekst}.

Przyktad 2.

Pierwsza deklaracja pochylajgca litery tekstu.

Pierwsza deklaracja {\em pochylajaca litery tekstu}
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Druga deklaracja pochylajgca litery tekstu.

Druga deklaracja \emph{ pochylajaca litery tekstul}.

Podkreslenie dowolnego wyrazu lub ich grupy realizuje polecenie

\underline.

Przyktad 3.

W niektérych przypadkach potrzebne jest wyrdznienie w tekscie tyl-
ko jednego wyrazu przez podkre$lenie natomiast wyrdznienie catego akapi-
tu przez podkreslenie nie jest uwazane za poprawne. Nalezy pamictaé, ze
w tekécie wyrdznionym podkredleniem IXTEX nie przenosi wyrazow, moga

wiec powstawaé wiersze nadmiarowe.

Wielkosé czcionki

Domysélna wielkoScia czcionka dla dokumentu I TEX-owego jest czcionka 10-
cio punktowa prosta. Dostepne sa tez wielkosci 11 i 12 punktéw (1 cal =
72,27 pt, 1 cm = ok. 28,45 pt).

ETEX ma zdefiniowane deklaracje réznych wielkosci czcionek od bardzo
malej (\tiny) do bardzo duzej (\Huge). Przykladowe wielkosci mozna zna-
lez¢ w tabeli 3.1. Uzywajac tych deklaracji nalezy pamietaé¢ o grupowaniu

powiekszanego tekstu w nawiasach klamrowych.

Przyktad 4.

Zastosujemy najpierw pOWi@kSZGHie uzywajac polecenia

{\huge powigkszenie}. Powickszyliémy tylko jeden wyraz dzieki zgrupo-

waniu w nawiasach klamrowych polecenia i wyrazu pow1@kszanego Teraz

,zapomnimy” o grupowaniu 1 ZOba(jzymy CO Sl@ Stanle
W drugim przypadku powiekszony zostal caty tekst a nie tylko jeden wy-

raz nastepujacy po instrukcji zwiekszajacej czcionke. Aby zakonczy¢ dziata-

nie instrukcji powieckszajacej i powréci¢ do wielkosci domyélnej dla naszego

dokumentu nalezy wywota¢ instrukcje \normalsize.
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Stopien pisma

tekstu gltownego | 10pt | 11pt | 12pt

\tiny 5pt. | 6pt | 6pt najmniejsza
\scriptsize 7pt | 8pt | 8pt bardzo mata
\footnotesize | 8pt | 9pt | 10pt nieco wigksza
\small 9pt | 10pt | 11pt mala
\normalsize 10pt | 11pt | 12pt rozmiar normalny
\large 12pt | 12pt | 14pt duza

\Large 14pt | 14pt | 17pt Wi@kSZ&
\LARGE 17pt | 17pt | 20pt | jeszcze wigksza
\huge 20pt | 20pt | 25pt | J€SZCZE Wieksza
\Huge ospt | 25pt | 25pt | NAJWIEKSZA

Tabela 3.1: Predefiniowane wielkos$ci czcionek

Jezeli musimy zlozy¢ czesé tekstu naszego dokumentu czcionka wigksza
niz dostepne w IATEX-u, nie nalezy stosowa¢ instrukcji z tabeli 3.1.

Wygodnie jest skorzystaé¢ z mozliwosci wezytywanego domys$lnie pakietu
anyfontsize. Dostarcza on instrukcji \fontsize{}{} i \selectfont. Uzy-

jemy ich w nastepnym przyktadzie. Przyktad 5.

Ten dokument jest skiadany czcionka domyélna (10-punktows). Te wy-
razy sa powiekszone do 14 punktéw, te dW& do 18 punktow a teﬂ
WYI’&Z jest napisany czcionka 24-punktowa.

domyslng (10-punktowa) .{\fontsize{14}{14}\selectfont Te wyrazy}
{\fontsize{18}{18}\selectfont te dwa} do 18~ punktéw
{\fontsize{24}{24}\selectfont ten wyraz} jest napisany

Argument umieszczony w pierwszej klamrze instrukcji \fontsize to roz-
miar czcionki (w punktach) a argument w drugiej parze kontroluje odleglosé
pomiedzy wierszami (jesli taka potrzeba zaistnieje). Instrukcja \selectfont

powoduje rozpoczecie sktadania tekstu wybranym fontem. Caly powigksza-
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ny tekst razem z oméwionymi instrukcjami nalezy zgrupowaé¢ w nawiasach
klamrowych. Takie zgrupowanie zagwarantuje nam zastosowanie instrukcji
tylko do konkretnego tekstu. Zakonczenie dziatania omawianych instruk-
¢ji mozna tez uzyskaé instrukcja \normalsize, ktéra informuje kompilator
o powrocie do wielkosci domyslnej fontu.

Do powigkszania czcionek w calym dokumencie wygodnie jest uzy¢ klas
extsizes lub zastosowaé powickszenie dostepne po wcezytaniu pakietu

geometry.

Odstepy

TEX sklada wiersze i akapity inaczej niz standardowe edytory. Kompila-
tor ,czyta” caly akapit tekstu i dzieli go na wiersze, wiec rozpoczynajac

sktadanie dokumentu nalezy pamietaé, ze

e bez wzgledu na to ile umiescimy odstepéw (spacji) pomiedzy dwoma
wyrazami, w dokumencie pojawi sie tylko jeden, czyli jeden odstep
poziomy znaczy tyle samo co wiele, tylko pierwszy jest brany pod

uwage,
e wszystkie odstepy na poczatku linii sa ignorowane,
e odstep konczacy komende jest usuwany,
e przejscie do nowej linii (CR) jest traktowane jak pojedynczy odstep,

e kazdy akapit konczymy pozostawiajac pusta linie lub umieszczajac na

jego koncu instrukcje \par,

e dwie, trzy lub wiecej wolnych linii w tekscie znaczy tyle samo co jedna.

Poniewaz powyzsze wlasnosci TpX-a (I4TEX-a) wykluczaja mozliwos$é
uzyskania w dokumencie odstepu innego niz domyslny miedzywyrazowy
czy miedzywierszowy, zdefiniowane zostaly osobne polecenia umozliwiajgce

wstawienie dowolnego odstepu poziomego lub pionowego.
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Woeciecie akapitowe

Rozpoczyna kazdy akapit tekstu. Jego wielko$é regulowana jest poleceniem
\parindent. Jezeli przed rozpoczeciem nowego akapitu umieécimy deklara-
cje \setlength{\parindent}{3cm} to nastepny i kolejne akapity beda sie¢
rozpoczynaé trzy-centymetrowym wcieciem. Jesli kilka akapitéow tekstu ma
mieé wciecie inne niz pozostale, nalezy zgrupowac je umieszczajac w nawia-
sach klamrowych razem z deklaracja \setlength{\parindent}{3cm}.
Wociecie akapitowe likwiduje instrukcja \noindent a instrukcja \indent
wstawia wcigcie na poczatku wiersza, ktéry nie rozpoczyna akapitu. W klasie
article poczatkowy akapit punktu (section) rozpoczyna sie bez wciecia

akapitowego natomiast w klasie mwart z wcieciem.

Odstep poziomy

Poziomy odstep ktéry bedzie zmienial sie razem ze zmiang wielkosci czcionki
uzyskamy za pomoca polecen \quad i \qquad lub przez umieszczenie pomie-
dzy wyrazami znaku uko$nika wstecznego (w-tyl-ciach lub ang. backslash)
i pustej spacji, czyli \. Pierwsze z nich (\quad) dodaje do pojedynczego
odstep réwny szerokosci litery m w biezacym foncie, drugie (\qquad) dwa
razy wiecej, a trzecie (\.) standardowy odstep miedzywyrazowy w biezacym
foncie.

Dodatkowe, bardzo male odstepy mozna tez uzyska¢ umieszczajac bez-
posrednio po znaku sterujacym dwukropek, przecinek, érednik lub wykrzyk-
nik \,, \;, \:, \!. Wszystkie one dzialaja w Srodowisku matematycznym
i sa bardzo pomocne przy pisaniu matematycznych wzoréw (instrukcje \,

mozna uzywaé réwniez w trybie tekstowym).

Odstep poziomy dowolnej dlugosci

Wstawiajac pomiedzy dwa wyrazy polecenie \hspace{odlegtosé} lub
\hspace*{odlegtosé} uzyskamy poziomy odstep o diugosci odlegtosé.
Odlegtosé ta musi byé¢ podana razem z jednostka np. \hspace{2cm}. Polece-

nie bez gwiazdki wstawione na poczatku wiersza jest ignorowane, natomiast
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z gwiazdka jest wykonywane. Jesli jako argument <odlegtosé> wpiszemy
wielokrotno$¢ szerokosci litery m w biezacym foncie (em), np. \hspace{4em},
wowcezas nasza odlegtosé bedzie si¢ zmieniata wraz ze zmiang wielkosci
czcionki w dokumencie.

Jesli chcemy by odlegloéé pomiedzy wyrazami byta dokladnie taka jak
podamy, musimy zwroci¢ uwage na spacje przed i po poleceniu \hspace{}.

Polecenie \hfill, bedace skréceniem polecenia \hspace{fill}, spowo-
duje wypelnienie spacjami przestrzeni miedzy wyrazami i ,rozepchniecie”

ich do lewego i prawego marginesu.

Przyktad 6.

Poczatek wiersza srodek i koniec.
Przyktad 7.

Byla sobie ... zabka mala
ktéra mamy nie stuchata
07 T spacerek wychodzita
wszystkim zabkom ........... ..ol sie dziwita.

W przyktadzie 6 uzyliSmy polecenia \hfill, natomiast w przyktadzie
7 polecen \dotfill, \hrulefill. Zauwazmy, ze w tej samej linii mozemy
umiesci¢ dowolna kombinacje tych polecen. Jezeli ktéras z nich wystapi
wiecej niz jeden raz w tym samym miejscu, to odpowiednie wypelnienie

bedzie wykonane tylko raz.

Przyktad 8.

Harcerze wesolo $piewali.

W przyktadzie 8 odleglos¢ miedzy wyrazami Harcerze i wesolo $piewali

zostata podzielona na trzy czesci i Srodkowa zostata wypelniona kreska.
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Odstep pionowy

Gdy umieszczony pomiedzy akapitami jest wykonywany tylko wtedy, kiedy
poprzedzajacy go akapit zostal zakoniczony pusta linig lub poleceniem \par.
W przeciwnym wypadku polecenie zrobienia odstepu zostanie wykonane
dopiero po zakonczeniu kolejnego akapitu lub po zakonczeniu wiersza.
Zwigkszenie odstepu pomiedzy dwoma akapitami uzyskamy poleceniem
\vspace{odlegtosc} (lub \vspacex{odlegtosc}). Parametr odlegtosé
musi by¢ liczba (dodatnia lub ujemna) z mianem (np. lem, 3ex, itp). Ujemny
parametr wstawia ujemny odstep (czyli zmniejsza odstep istniejacy). Pole-
cenie z gwiazdka wymusza wstawienie odstepu tam, gdzie normalnie INTEX

nie dopuszcza takiej mozliwosci, a wiec np. na poczatku strony.

Odleglosé pomiedzy akapitami ustalana jest automatycznie wraz z wybo-
rem wielko$ci fontu. Jest to wielkosé ,rozciagliwa” wyrazana w jednostkach
ex (lex jest réwny wysokosci malej litery x w biezacym foncie). Odleglosé
pomiedzy akapitami reguluje polecenie \parskip, zmienia si¢ ja poleceniem
\setlength{\parskip}{odlegtosc}, gdzie jako odlegtos¢ nalezy podaé
rowniez w jakich granicach moze by¢ ona rozciggnigta, np. warunek
\setlength{\parskip 2ex plus 0.5ex minus 0.5ex} dopuszcza zwick-
szenie lub zmniejszenie odlegtoéci miedzy akapitami o 0.5ex.

Jesli zmienimy odstep pomiedzy akapitami wewnatrz dokumentu, to be-
dzie on taki do konca dokumentu. Aby zmiana dotyczyta catego dokumen-
tu nalezy polecenie zmieniajace \parskip umiesci¢ w preambule, jesli tylko
wybranych akapitéw, nalezy te akapity zgrupowaé¢ w nawiasach klamrowych
razem z poleceniem zmieniajacym odstep.

Aby zwiekszy¢ odlegltosé pomiedzy dwoma akapitami mozemy takze
uzy¢ polecen \smallskip, \medskip i \bigskip wymienionych tutaj od

najmniejszego odstepu do najwigkszego.

Zmiana odstepow miedzywierszowych

Aby powiekszy¢ odstepy pomiedzy wierszami wystarczy w preambule umie-

Sci¢ instrukcje \linespread{liczbal}, gdzie argument liczba jest wiekszy
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od 1 gdy chcemy odstepy powiekszy¢, a mniejszy od 1 gdy chcemy je zmniej-
szy¢. DomySlnie argument ten jest rowny 1, co odpowiada pojedynczemu
odstepowi miedzywierszowemu. Jego wielko$¢ jest dobierana w zalezno$ci
od wielkoéci uzytego fontu.

Ten dokument jest ztozony z odstepem pomiedzy wierszami réwnym 1.3

odstepu pojedynczego, a wiec argument liczba jest réwny 1.3.

Pozycjonowanie tekstu na stronie

Srodowisko center

Zazwycza] kazdy wiersz dokumentu jest wyréwnany do obu margineséow ale
mozemy tez rozmiesci¢ go inaczej. Do umieszczania calego akapitu centralnie

na stronie nalezy skorzysta¢ ze $rodowiska center w nastepujacy sposob:

\begin{center}
Akapit tekstu
\end{center}

Caly tekst zostanie automatycznie podzielony na wiersze krotsze niz sze-
rokos¢ tekstu i kazdy z nich zostanie wysrodkowany. Jesli zalezy nam na
podzieleniu tekstu na linie o konkretnej dtugosci lub zawartosci, woéwczas

kazda z nich musimy zakonczy¢ instrukcja \\.

\begin{center}

pierwsza linia tekstu \\
A\

k-ta linia tekstu

\end{center}

Przyktad 9.

Tekst wysrodkowany bez znakéw lamania linii.
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Caly tekst zostanie automatycznie podzielony na wiersze krotsze niz
szerokosé tekstu i kazdy z nich zostanie wysrodkowany. Jesli zalezy nam na
podzieleniu tekstu na linie o konkretnej dlugosci lub zawartosci, wéwczas

kazda z nich musimy zakonczy¢ instrukcja \\.

Przyktad 10.

Caly tekst zostanie automatycznie
podzielony na wiersze krétsze niz szerokosé tekstu
i kazdy z nich zostanie wysrodkowany.
Jesli zalezy nam na podzieleniu tekstu na linie
o konkretnej dtugosci lub zawartosci, wowczas kazda z nich

musimy zakonczy¢ instrukcja \\.

Do wysrodkowania tekstu jednego krotkiego wiersza mozna uzyé¢ polecenia

\centerline{tekst}.

Srodowiska flushleft i flushright

Do wyrownania wierszy akapitu do jednego z marginesow stuza srodowiska
flushleft (wyréwnanie do lewego marginesu) lub $rodowiska flushright
(wyréwnanie do prawego marginesu). W obu przypadkach mozemy samo-
dzielnie podzieli¢ wiersze lub zostawi¢ te prace kompilatorowi.

Podobny efekt otrzymamy, gdy formatowany tekst umiescimy w $rodowi-
sku raggedleft (odpowiednik flushright) lub raggedright (odpowiednik
flushleft).

Jesli uzyjemy srodowiska flushleft i nie zastosujemy recznego lamania
linii, to otrzymamy sktad tekstu w tzw. choragiewke.

Dla wyréwnania tekstu do prawego lub lewego marginesu mozna takze

uzy¢ jednego z polecen

\flushleft{tekst}, \flushright{tekst}
\raggedleft{tekst}, \raggedright{tekst}.
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R6znica pomiedzy $rodowiskami a poleceniami o tych samych nazwach po-
lega na tym, ze w przypadku tych ostatnich kazda linia koniecznie musi by¢
zakonczona znakiem tamania (\\). Nalezy tez pamietaé, ze w zadnym z tych

srodowisk IXTEX nie przenosi wyrazéw.

Przyktad 11.
Ponizej przyktad zastosowania $rodowisk flushright i flushleft wraz

z recznym tamaniem wierszy tekstu.

\begin{flushleft}

pierwszy wiersz \\

drugi wiersz \\
S\

wiersz n-ty

\end{flushleft}

W Canmore Kowalczyk $cigata sie na swoim ulubionym dystansie,

w ulubionym stylu i na trasie, ktéra wyjatkowo jej pasuje.

W klasyfikacji generalnej PS Polka jest juz druga i wiele wskazuje na to,
ze z Canmore wyjedzie w z6ltej kamizelce liderki PS.

Kolejny start w sobote. Transmisja w Eurosporcie.

W Canmore Kowalczyk $cigata sie na swoim ulubionym dystansie,

w ulubionym stylu i na trasie, ktéra wyjatkowo jej pasuje.

W klasyfikacji generalnej PS Polka jest juz druga i wiele wskazuje na to,
ze z Canmore wyjedzie w z6ltej kamizelce liderki PS.

Kolejny start w sobote. Transmisja w Eurosporcie.

Przyktad 12.

Polecenie \raggedright mozemy zastosowaé do dowolnego tekstu tak, by
kazdy wyraz zaczynal sie¢ w nowym wierszu, wyliczajac na przyktad kolejne
miesigce.

Styczen ($roda)

Luty (wtorek)
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Marzec (poniedzialek)

Kwiecien (niedziela)

Przyktad 13.
Ponizej tekst ztozony ,w choragiewke” w $rodowisku flushleft (to znaczy

bez recznego lamania wierszy).

\begin{flushleft}
tresé akapitu

\end{flushleft}

7 dawnych tradycji drukarstwa polskiego wiele dowodéw kunsztu
literniczego znajdujemy w zachowanych starych drukach. W muzeach

i bibliotekach zachowane zostaly wzorce rodzimej twérczosci. Proby
stworzenia rodzimych warsztatéw projektowania liternictwa drukarskiego
podejmowato dawniej rzemiosto artystyczne.

Juz w okresie starego panstwa egipskiego w ramach egipskiego systemu
pisma uksztaltowal sie swoisty system ztozony z 24 znakéw do oznaczania

spolglosek.!

Srodowiska quote i quotation

Do innego wyréznienia tekstu stuza srodowiska quote i quotation. W kaz-
dym z nich tekst jest sformatowany w bloku wezszym niz szerokosé tekstu

i jednakowo odlegtym od obu margineséw.

\begin{quote} tekst \end{quote}
\begin{quotation} tekst \end{quotation}

Roéznica miedzy tymi dwiema formami polega na tym, ze w Srodowisku

quote akapity nie zaczynajg sie od wciecia, zas w érodowisku quotation

"Wyjatek z ksigzki Pismo 4 styl, Tibor Szanté
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tekst kazdego akapitu rozpoczyna si¢ wcigciem, odlegto$é pomiedzy akapi-
tami jest rowna odleglosci miedzy wierszami. W obu przypadkach dodawany

jest dodatkowy odstep przed i za wyrdéznionym tekstem.

Przyktad 14.
Ten sam tekst, pochodzacy z ksiazki Pismo i styl, Tibora Szantd, umieécimy
najpierw w érodowisku quote a potem w quotation. Podzielimy go takze

na akapity.
Cztery tysiace lat przed naszg era uksztaltowaly sie w Egipcie
dwa rodzaje pisma. Pierwszy, bardziej pltynny rodzaj pisma, ...

Juz w okresie starego panstwa egipskiego w ramach egipskie-
go systemu pisma uksztaltowal sie swoisty system zlozony z 24

znakéw do oznaczania spotglosek.

Pismo hieroglificzne znane jest na ogoét jako pismo obrazkowe.

Cztery tysiace lat przed naszg era uksztaltowaly sie w Egip-
cie dwa rodzaje pisma. Pierwszy, bardziej ptynny rodzaj ...

Juz w okresie starego panstwa egipskiego w ramach egipskie-
go systemu pisma uksztaltowal sie swoisty system zlozony z 24
znakéw do oznaczania spotglosek.

Pismo hieroglificzne znane jest na ogét jako pismo obrazkowe.






ROzZDzIAL 4

Projektujemy strone

Planujac ztozenie dokumentu nalezy zaplanowaé jego wyglad, a wiec zdecy-

dowac:

e O objetosci dokumentu (liczba stron);
e O podziale dokumentu na czesci (rozdzialy, punkty itd.);

Czy dokument bedzie sktadany jednostronnie czy dwustronnie;

Jaki bedzie rozmiar papieru na ktérym bedzie drukowany dokument;

Ustali¢ wielkodci margineséw, wielkoéci i rodzaj czcionki oraz wielkosci

interlinii;

Okresli¢ wyglad stopki i nagltéwka strony oraz sposéb numerowania

stron;

O sktadzie jedno- czy dwukolumnowym.

Objetos¢ dokumentu implikuje wybor klasy K TEX-owej ktorej uzyjemy
do jego sktadania. Podstawowe klasy dokumentéw to article — do sktada-
nia krétkich artykutéw naukowych, report — do sktadania diuzszych roz-
praw naukowych oraz book — do skladania ksiazek. W kazdej z tych klas
zdefiniowane sg podstawowe cechy strony i ustawione jako domyslne.

Domyslne ustawienia parametréw strony mozemy zmieniaé¢ uzywajac po-
lecen zdefiniowanych w pakietach geometry (patrz rozdzial 8) oraz fancyhdr,
ktory pozwala na wtasne sformatowanie stopek i nagtowkéw. Oba te pakiety

dostarczane sa z kazda dystrybucja TEX-a.

265
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\topmargin

l t \headheight Naglowek

\headsep

\topskip

_vPierwsza linia tekstu

\textheight

\textwidth

\oddsidemargin \footskip

\evensidemargin
Stopka

Rysunek 4.1: Parametry uktadu graficznego strony

Domyslne wartosci parametréw przedstawionych na rysunku 4.1 mozna
tez zmienié¢ bez korzystania z pakietu geometry. Nalezy wtedy w preambule

umiesci¢ polecenie \setlength{nazwa}{wielkos¢}.

Strona

Styl strony to inaczej jej wyglad. Mozemy go zadeklarowaé¢ umieszczajac
w preambule polecenie \pagestyle{nazwa stylu}. W IXTEX-u zdefiniowa-

no nastepujace style:
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plain — nagléwek (head) strony jest pusty, stopka (foot) zawiera wy-
centrowany numer strony. Ten styl przyjmowany jest jako domyslny,

jezeli zaden inny nie jest zdefiniowany w preambule.

empty — naglowek i stopka sa puste, nie drukuja sie takze numery
stron.
headings — nagléwek zawiera numer strony oraz nazwe i tytut rozdzia-

tu (paragrafu, zaleznie od klasy dokumentu). Na stronie z tytulem

nagtowek jest pusty. Stopka jest zawsze pusta.

myheadings — numer strony tak samo jak w stylu headings znajduje
sie w nagtéwku, a tekst trzeba podaé samodzielnie stosujac polecenia
\markright{tekst} (w dokumencie drukowanym jednostronnie)

i \markboth{lewy tekst}{prawy tekst} (w dokumencie drukowa-
nym dwustronnie). Stopka, tak jak w stylu headings jest pusta.

Aby strona dokumentu nie miata numeru, nalezy gdziekolwiek w tekécie

na tej stronie umiesci¢ polecenie \thispagestyle{empty}. Nastepna strona

bedzie miala numer kolejny (poprzednia bedzie policzona, lecz numer nie

bedzie drukowany).

Numery stron

Dokumenty sktadane w podstawowych klasach (article, mwart, report,

mwrep, book, mwbk) strony sa numerowane cyframi arabskimi. Polecenie

\pagenumbering{styl numerowania} pozwala zmieni¢ styl numerowania

na jeden z nastepujacych:

arabic — liczby arabskie (domy$lnie);
roman — liczby rzymskie mate;
Roman — liczby rzymskie duze;

alph — mate litery alfabetu tacinskiego;
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e Alph — duze litery alfabetu tacinskiego.

Numerujac strony literami alfabetu lacinskiego (malymi lub duzymi)
musimy pamietaé, ze jest ich tylko 26 i tylko tyle stron moze mieé¢ nasz
dokument.

Numerowaniem stron steruje licznik o nazwie page i w kazdym miejscu
dokumentu mozemy nadaé¢ mu inng wartos¢ niz kolejna za pomoca instruk-
cji \setcounter{page}{numer}. Stronie na ktérej pojawi sie ta instrukcja,
zostanie nadana liczbg ,numer” a nastepne otrzymaja numery kolejne.

Nie zawsze musimy numerowaé strony od pierwszej. Aby rozpoczaé¢ nu-
merowanie stron naszego dokumentu od strony drugiej wystarczy w pream-

bule napisaé¢: \setcounter{page}{2}.

Pakiet fancyhdr

Makra dostarczone wraz z pakietem fancyhdr (wczytuje sie go w preambule
poleceniem \usepackage{}) pozwalaja na latwe przedefiniowanie nagléw-

kow i stopek w naszym dokumencie. Mozemy wiec:

e Zdefiniowaé trzyczesciowe nagtéowki i stopki;

e Wstawiaé réznego rodzaju linie oddzielajace nagtéwki i stopki od tek-

stu gléwnego;
e Naglowki i stopki szersze niz tekst gtéwny;
e Wieloliniowe naglowki i stopki;
e Inne nagltéwki i stopki na stronach parzystych i nieparzystych;

e Inne nagtéwki i stopki na stronie z tytutem rozdziatu i na stronach

zawierajacych rysunki lub tabele;

e Kontrolowaé¢ rodzaj i rozmiar fontu w nagtéwkach i stopkach.

Rysunek ponizej pokazuje wszystkie elementy strony ktére mozemy mody-

fikowadé.
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lewy nagléwek $rodkowy nagtéwek prawy nagtoweki

tre$¢ dokumentu

lewa stopka srodkowa stopka prawa stopka

Jak to zrobic?

Najpierw nalezy poleceniem \usepackage{} wczytaé pakiet fancyhdr, na-
stepnie umiesci¢ deklaracje stylu stron poleceniem \pagestyle{fancy}. Po
wczytaniu pakietu bedziemy mogli definiowaé poszczegdlne elementy na-

gtéwkow 1 stopek korzystajac z nastepujacych instrukcji:

e \lhead — lewy nagtéwek,

\chead — $rodkowy nagléwek,

\rhead — prawy nagléwek,

\1foot — lewa stopka,

\cfoot — érodkowa stopka,

\rfoot — prawa stopka.

Powyzsze instrukcje dziataja tylko w dokumencie sktadanym jednostronnie.
W sktadzie dwustronnym poszczegdlne czesci naglowka (stopki) na stro-
nach parzystych i nieparzystych réznig sie, nalezy wiec rozréznié¢ je przy
projektowaniu nagltowkoéow i stopek.

Do projektowania nagltéwkow i stopek uzywamy wtedy polecenn

\fancyhead [miejscel {tresé

\fancyfoot[miejscel{tresc}

gdzie parametr ,miejsce” moze przyjmowacé nastepujace wartosci:
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Strona parzysta (even)

Strona nieparzysta (odd)

Lewa strona
Srodkowa strona

Prawa strona

Naglowek
Stopka,

0 E| e Q&0 =

Ponizej przyklady zastosowania omdéwionych sposobéw projektowania na-

glowkow 1 stopek.

Przyktad 1.

Strony nieparzyste

Absolwenci Wydzialu Prawa 2012

Lista absolwentow

Od: Dziekan Do: Rektor UW 3

Strony parzyste

Absolwenci Wydziatlu Prawa 2012

Lista absolwentow

4 Od: Dziekan Do: Rektor UW

Nagtéwek i stopke w przyktadzie 1 zdefiniowalidémy nastepujaco:

\fancyhead{} 7 wszystkie nagidwki puste

\fancyhead [RO,LE]{ Absolwenci Wydziatu Prawa 2012}
\fancyfoot{} ), wszystkie stopki puste

\fancyfoot [LE,R0]{\thepage}
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\fancyfoot [LO,CE]{0d: Dziekan}
\fancyfoot[CO,RE]{Do: Rektor UW}
\renewcommand{\headrulewidth}{0.4pt}
\renewcommand{\footrulewidth}{0.4pt}

Za linie oddzielajace tekst nagléwka i stopki od treéci dokumentu od-
powiadaja polecenia \headrule i \footrule. Domyslnie sa to linie ciagte,
o ustalonej gruboéci, ale mozemy je przedefiniowaé tak, aby otrzymaé np.
linie zlozona z kropek. Nalezy wtedy przedefiniowa¢ polecenie \headrule

i \footrule nastepujaco:

\renewcommand{’,
\headrule}{\vbox to Opt{\hbox to \headwidth{\dotfill}\vssl}’
+h

Szeroko$¢ tych linii mozemy tez zmienié¢ poleceniem \renewcommand.

\renewcommand{\headrulewidth}{0.4pt}
\renewcommand{\footrulewidth}{0.6pt}

Pakiet fancyhdr pozwala tez na zmiane szerokosci nagtéwka i stopki.
Domysélnie oba te elementy maja szeroko$¢ tekstu. Mozemy je zwezi¢ lub

poszerzy¢ uzywajac polecen:

\fancyheadoffset [miejsce] {dtugosé}
\fancyfootoffset [miejsce]l{dtugosc
\fancyhfoffset [miejsce]{dtugosc}

Sa one podobne do polecenn \fancyfoot i \fancyhf z ta jednak réznica,
ze nie akceptuja opcji C. Pozostale akceptowalne miejsca to E, O, L i R.
Jesli parametr ,dlugos¢” bedzie dodatni, to otrzymamy nagléwek (stopke)
szerszy, jesli ujemny to wezszy.

Jezeli wezytamy w preambule dokumentu pakiet lastpage bedziemy
mogli zdefiniowaé¢ numery stron postaci ,,n z m”. Nalezy wtedy przedefinio-
waé cze$¢ stopki (nagltéwka) w ktérej ten numer ma sie znajdowaé. Ponizej

przyktad dla numeru w stopce, w $rodkowej jej czesci.
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\cfoot{\thepage\ z \pageref{LastPagel}}

Tak zdefiniowana numeracja stron pojawia sie w nagtowkach lub w stop-
kach, ale nie w odsytaczach, w spisach tresci i indeksach.

W dokumentacjach technicznych pojawia si¢ tez numerowanie stron w ob-
rebie rozdziatu, czyli postaci ,,2-10”, gdzie pierwszy numer oznacza numer
rozdzialu, a drugi jest numerem strony tego rozdzialu. Aby uzyskaé takie
numerowanie w dokumencie nalezy uzyé pakietu chappg. Pakiet ten rese-
tuje réwniez licznik stron po zakonczeniu rozdzialu i w nowym rozdziale
rozpoczyna numerowanie od pierwszej strony.

Aby styl numerowania ,,2-10” pojawit sie réwniez w spisie tresci, odsy-
taczach czy w indeksie, musimy przedefiniowaé¢ odpowiednio \thepage.

Opis wielu innych polecen pakietu fancyhdr mozna znalezé w doku-
mentacji dostarczanej wraz z dystrybucja TEXLive lub w katalogach The
Comprehensive TEXArchive Network (ctan.org).

Tekst w kilku kolumnach

ETEX domyslnie sktada tekst w jednej kolumnie. Jezeli w deklaracji klasy
dokumentu umieécimy opcje twocolumn, wowczas caly dokument zostanie
ztozony w dwodch kolumnach. Jednak sktad tekstu jaki otrzymamy nie be-
dzie doskonaly. Duzo lepiej ztozony dokument otrzymamy, gdy skorzysta-
my z mozliwoéci pakietu multicol autorstwa Franka Mittelbacha. Pakiet
wezytuje sie w preambule poleceniem \usepackage{}. Mozemy uzy¢ zdefi-
niowanego tam srodowiska multicols, ktore pozwala nie tylko zlozyé caly
dokument w wiecej niz jedna kolumnach, ale takze przetaczaé sie z jednej na
dwie (i wigcej) kolumn na jednej stronie. Pakiet ten jest dostepny w kazdej
dystrybucji TEX-a.

Tekst przeznaczony do ztozenia w kilku kolumnach umieszczamy w Sro-

dowisku multicols podajac jako jego argument ilos¢ kolumn.

\begin{multicols}{2}

\dots Wszystkie te misterne dziatania
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\end{multicols}
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Ponizej przyktad, ktéry zilustruje dziatanie pakietu multicol. Przy skta-

daniu tekstu w dwdch i wiecej kolumnach nalezy pamietac, ze dlugie wyrazy

moga nie miescié sie w pojedynczym wierszu. Sktadanie tekstu w dwdch lub

wiecej kolumnach moze spowodowaé niechciane ,,dziury” pomiedzy wyraza-

mi. Zawsze w takim przypadku nalezy zastanowi¢ sie czy nie lepiej bedzie

zlozy¢ nasz tekst w jednej, szerszej kolumnie.

Przyktad 2.

... Wszystkie te misterne dziata-
nia stuza im do zdobycia wlasciwego
meza, w odpowiednim czasie. Japon-
skie malzenstwa, w wiekszosci przy-
padkéw sa aranzowane i stanowia
swoisty uktad miedzy dwoma rodzi-
nami, ktére wyrazity zgode na wza-
jemne powinowactwo.

Musiato minaé juz ze cztery go-

dziny, od czasu gdy kobieta wyszla

do pracy. Akurat druga grupa odcho-
dzila z koszami piasku w kierunku
tréjkotowego samochodu. Przystu-
chiwal sie uwaznie i gdy stwierdzit,
ze mezczyzni nie wracaja, wstal ci-
cho i wlozyl ubranie. Kobieta zabra-
ta lampe, musial wiec zrobi¢ wszyst-
ko po omacku. Kobieta byta catkowi-

cie pochtonieta praca. ... !

!Fragment ksigzki Kobo Abe ,Kobieta z wydm”






ROZDZIAL 5

Skladamy dokument

Wprowadzanie tekstu

Podczas sktadania tekstu IATEX znajduje sie w trybie akapitowym. Kom-
pilator najpierw ,czyta” caly akapit, potem dzieli go na wiersze, to samo
dzieje sie z nastepnymi akapitami az w pamieci bedzie wystarczajaca ilos¢
tekstu do zapelnienia strony. Wtedy nastepuje tamanie strony czyli podzial
tekstu na wiersze i akapity. Dzigki takiej organizacji udaje si¢ uniknaé nie-
chcianych odstepéw miedzy wyrazami i pomiedzy akapitami.

Jezeli w trakcie czytania tresci dokumentu IMTEX natrafi na tekst ma-
tematyczny (zawarty np. pomiedzy znakami dolara) wtedy automatycznie
przelacza si¢ na tryb matematyczny.

Na tryb LR (left-right) IWTEX przelacza sie zawsze wtedy, gdy napotka
jedno z polecen tworzacych pudetka np. \parbox{}{} lub \mbox{}. W trybie

LR tekst nie jest formatowany i sami musimy zadbaé o tamanie wierszy .

Tytul, autor i data

Formatowanie logiczne dokumentu operuje takimi pojeciami, jak tytut roz-
dziatu, tytul punktu, tabela, tytul tabeli, odsylacz, przypis, notka na mar-
ginesie, spisy tresci, tabel, rysunkéw, literatury itp. i ma zdecydowang prze-

wage nad wizualnym, zwieksza wygode pracy i jej wydajnosé.

275
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Akapit jest najmniejsza ale rowniez najwazniejsza czescia dokumentu.
W KETEX-u kazdy z wymienionych elementow struktury powstaje poprzez
zadeklarowanie odpowiedniej instrukcji lub polecenia.

Rozpoczynajac prace z dokumentem nalezy okresli¢ jego strukture lo-
giczna. Do tej struktury mozemy takze zaliczy¢ tytul dokumentu, jego au-
tora oraz (jesli to konieczne) date powstania.

Tytul, nazwisko autora oraz data powstania dokumentu tworza zbiér in-
formacji okredlany jako ,tytul”. Wszystkie informacje umieszcza si¢ zwykle
w preambule dokumentu czyli przed poleceniem \begin{document}. Nazwi-
sko autora jest argumentem polecenia \author{nazwisko}, tytul dokumen-
tu jest argumentem polecenia \title{tytul}. W klasie article i mwart
biezaca data jest dodawana automatycznie. Jesli nie chcemy daty w ogdle,
powinnismy umiesci¢ polecenie \date{}, zas jesli chcemy wstawi¢ date inna
od biezacej wtedy piszemy na przyklad \date{2.02.2014}. Aby wszyst-
kie podane informacje znalazly sie w dokumencie nalezy bezposrednio po

\begin{document} umiesci¢ instrukcje \maketitle.

Spisy tresci, tabel, rysunkéw i literatury

Spis tresci generowany jest instrukcja \tableofcontents ktora wstawiamy
w miejscu w ktérym chcemy go umiedci¢. Spis treéci moze by¢ umieszczony
na poczatku dokumentu lub na jego konicu. W krétkich dokumentach spis
tresci umieszcza sie zazwyczaj na koncu. Aby caly spis zostal utworzony
nalezy dwukrotnie uruchomi¢ kompilator.

Jedli w dokumencie wystepuja tabele i rysunki to ich spisy sa generowa-
ne instrukcjami \listoftables i \1listoffigures odpowiednio. Aby spisy
tabel i rysunkow pojawily sie w spisie tresci, nalezy odpowiednie instruk-
cje umiesci¢ przed instrukcja generujaca spis. W tym przypadku dokument
takze musi byé przetworzony dwukrotnie.

Kazda praca naukowa powinna zawieraé¢ spis literatury. W zalezno$ci

od klasy dokumentu spis literatury umieszczany jest na osobnych stronach
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lub bezposrednio po zakonczeniu artykutu. W klasie article spis literatu-
ry umieszczany jest bezposrednio po tekscie artykulu i zatytulowany jest
Literatura, w klasie report na kolejnej stronie, a w klasie book na na-
stepnej stronie nieparzystej. W obu tych klasach ma tytul Bibliografia.
Spis literatury umieszczamy w Srodowisku thebibliography, a kolejne

jego pozycje rozpoczynamy instrukcja \bibitem:

\begin{thebibliography}{szer-etykiety}
\bibitem[etykieta] {klucz} autor, tytui itd.

\end{thebibliography}

Bez opcjonalnego argumentu etykieta TEX numeruje kolejne pozycje
liczbami w nawiasach kwadratowych, inne oznaczenia (np. literowe) wpro-
wadzamy recznie zamiast argumentu etykieta. INTEX nie sortuje pozycji
literatury, o wtasciwa kolejno$¢ nalezy zadbaé samodzielnie.

Spis literatury bedzie poprawnie sformatowany, gdy jako argument szer-
etykiety umiescimy najdtuzsza kombinacje liter (lub cyfr) wystepujacych
jako etykiety kolejnych pozycji.

Jezeli kolejne pozycje sa numerowane, to jako argument szer-etykiety
wstawiamy cyfre 9, gdy pozycji literatury jest mniej niz 10, liczbe 99, gdy
pozycji literatury jest mniej niz 100 i tak dalej.

Obowiazkowy argument klucz moze sktadaé sie z dowolnej kombina-
cji liter, cyfr i znakéow z wyjatkiem znaku przecinka i znakéw specjalnych.
Argument klucz umieszczamy w instrukcji \cite{ klucz}, gdy chcemy
w tekscie dokumentu odwotaé sie do konkretnej pozycji spisu literatury.

Ponizej przyklad numerowanego (sposéb domyg$lny) spisu literatury oraz

spisu literatury, ktorego kolejne pozycje sa oznaczone kombinacja liter.

\begin{thebibliography}{9}

\bibitem{} Robert Chwatowski, Typografia typowej ksigzki,
Helion 2002.

\bibitem{} Andrzej Tomaszewski, Architektura ksigzki

{\small dla wydawcéw, redaktoréw, poligraféw, grafikéw,
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autoréw, ksiegoznawcéw i~bibliofiléw}, COBRPP 2011.
\end{thebibliography}

\begin{thebibliography}{MMM}

\bibitem[RCh]{} Robert Chwatowski, Typografia typowej ksigzki,
Helion 2002.

\bibitem[AT]{} Andrzej Tomaszewski, Architektura ksigzki
{\small dla wydawcéw, redaktoréw, poligraféw, grafikéw,
autoréw, ksiegoznawcéw i~bibliofiléw}, COBRPP 2011.
\end{thebibliography}

W przypadku spisu literatury nalezy réwniez pamietaé¢ o dwukrotnym

przetworzeniu dokumentu latex-em.

Pudetka

KTEX oferuje uzytkownikom mozliwo$¢é umieszczenia akapitu w pudetku,
ktére mozemy dowolnie przesuwaé na stronie. Rozrézniamy trzy rodzaje
pudelek: typu LR (left-right) w ktérym zawarto$¢ jest umieszczana hory-
zontalnie od lewej do prawej, pudetko akapitu, w ktérym zawartos¢ umiesz-
czana jest pionowo wiersz po wierszu oraz pudetko uzywane zazwyczaj do
rysowania pionowych lub poziomych linii.

Pudetka typu LR tworza naste¢pujace polecenia: \mbox, \makebox, \fbox

i \framebox.

\mbox{tekst} \makebox [szerokosé] [pozycjal{tekst}
\fbox{tekst} \framebox [szerokos¢] [pozycjal{tekst}

Parametr szeroko$¢ musi zawieraé liczbe wraz z jednostka, natomiast
jako parametr pozycja moga by¢ podane nastepujace litery:
| - wyréwnywanie tekstu do lewego marginesu,
r - wyrownywanie tekstu do prawego marginesu,

s - rozstrzelenie tekstu po calym pudetku.
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Polecenie

\mbox{Tres¢
\makebox [2cm] {Tresé’
\fbox{Tresc¢}
\framebox [4cm] [1]{Tresc}
\framebox [4cm] [r]{Tresé
\framebox [4cm] [s]{Tresc}
\framebox [2mm] {centered}

\makebox [Opt] [1]1{/}S

Wynik
To jest Tresé

To jest Treéé

To jest

To jest ‘ Tresé ‘

To jest ‘ Treéé‘
To jest ‘Treéé A4 pudelku‘
cen@red
To jest $
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Jak wiadomo TEX umieszcza litery, wyrazy i akapity w pudetkach, moze-

my wiec tymi pudetkami ,poruszaé¢”. I tak do podniesienia lub opuszczenia

wyrazu w stosunku do linii bazowej korzystamy z polecenia \raisebox

Linia bazowa \raisebox{lex}{wyzej} a teraz

\raisebox{-lex}{nizej} i~znowu na linii podstawowej.

Linia podstawowa VY% i teraz

nizej

i znowu na linii podstawowej.

Do umieszczania catych akapitéw w pudetku, ktérego potozeniem w do-

kumencie mozna sterowaé¢, mozemy zastosowaé polecenie \parbox lub uzy¢

srodowiska minipage. Zdefiniowane one sg nastepujaco:

\parbox [pozycjal {szerokosé}{tekst}

\begin{minipage} [pozycjal{szerokosc}

tekst

\end{minipage}

gdzie parametr pozycja moze przybiera¢ wartosci:

b — rownanie do dolnego brzegu pudetka,

t — réwnanie do gérnego brzegu pudetka,

a parametr szerokosé musi by¢ liczba z mianem, na przyktad 10 cm, 6 in.

Nastepne przyktady pokaza zastosowanie polecenia \parbox.

Przyktad 1.
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To jest przykiad
pudetka o szero- )

, . , To jest przyklad pudelka
kosci 3cm wyrdw-

nanego w pionie  BIEZACA LINIA

do srodka linii ba-

o szerokodci Hcm wyréwnane-
go w pionie do srodka linii ba-

_ ) zowe] (domys$lny parametr c)
zowej (domys$lny

parametr c)

\parbox{3cm}{To jest przyktad pudetka o szerokosci 3cm
wyréwnanego w pionie do \dots}

\hfill BIEZACA LINIA \hfill

\parbox{5cm}{To jest przyktad pudetka o szerokosci 5cm

wyréwnanego w pionie do \dots}

Pudetka minipage i parbox mozna tez ze soba taczyc¢.

Nalezy jeszcze wspomnie¢ o réznicach dzielacych minipage i parbox.
Srodowisko minipage zachowuje sie tak jak cala strona dokumentu, mozna
w nim umieszczaé wszystkie te polecenia i instrukcje, ktére umieszcza sie
na stronie. Wyjatek stanowi przypis wywolany poleceniem \footnote. Jego
tres¢ znajdzie sie u dotu ministrony a nie u dotu biezacej strony tekstu.

Z uwagi na to, ze \parbox jest poleceniem, ktérego argumentem jest
tekst umieszczany w pudetku, nie mozemy w tym pudetku uzywaé¢ zadnych

innych instrukcji.

Srodowiska typu lista

W ITEX-u mamy trzy srodowiska tworzace listy: itemize, enumerate oraz
description oraz Srodowisko list, w ktérym mozemy utworzyé¢ swoja li-
ste o wlasnych parametrach. W kazdym ze zdefiniowanych srodowisk kolejny
punkt listy rozpoczyna si¢ okreslona etykieta. W przypadku listy numerowa-
nej jest to kolejny numer (najczesciej napisany cyframi arabskimi), w przy-
padku listy nienumerowanej — etykieta zalezy od wybranej klasy dokumentu.

Ponizej przyklady érodowisk itemize, enumerate i description
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Srodowisko description

\begin{description}
\item[Etykieta] pierwszy punkt listy
\item[Etykieta] drugi punkt listy

\end{description}

Etykieta pierwszy punkt listy

Etykieta drugi punkt listy
Srodowisko itemize i enumerate

W érodowisku itemize tekst kolejnych punktéow w klasie article poprze-
dzony jest gruba czarna kropka jako etykieta za$ w klasie mwart myélnikiem.
Kropka taka jest wywolywana w TEX-u poleceniem $\bullet$ (w trybie

matematycznym). Ponizej przyklad listy wypunktowane;.
Przyktad 2.
e Treé¢ pierwszego punktu listy w klasie mwart.

e Tres¢ drugiego punktu listy w klasie mwart.

\begin{itemize}
\item TresS¢ pierwszego punktu listy w"klasie \texttt{mwart}.
\item Tres¢ drugiego punktu listy w™klasie \texttt{mwart}.

\end{itemize}

Przyktad 3.
e Treéé¢ pierwszego punktu listy w klasie article.

e Treé¢ drugiego punktu listy w klasie article.
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\begin{itemize}
\item Tres¢ pierwszego punktu listy w™klasie \texttt{article}.
\item Tresé¢ drugiego punktu listy w™klasie \texttt{article}.

\end{itemize}

W érodowisku numerujacym (enumerate) tresé¢ kolejnych punktéw po-

przedzona jest kolejnym numerem jako etykietg. *

\begin{enumerate} . .

1. To jest punkt pierwszy.
\item To jest punkt pierwszy.
\item To jest punkt drugi. 2. To jest punkt drugi.
\item To jest punkt trzeci.

3. To jest punkt trzeci.
¥end{enumerate}

Srodowiska enumerate mozemy zagniezdzaé az do czwartego poziomu, to
samo ze Srodowiskami itemize. Mozemy takze mieszaé je ze sobg. Nastepny
przyktad pokazuje system numerowania czterech pozioméw w srodowisku
enumerate w klasie mwart. Kazda klasa dokumentu moze mie¢ zdefiniowany

inny system numeracji.

Przyktad 4.

1. To jest pierwszy poziom listy enumerate

(a) A to drugi poziom
i. I juz trzeci poziom listy
A. T wreszcie czwarty poziom

ii. To znowu trzeci

(b) A to juz drugi

2. I wracamy na pierwszy poziom
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Srodowisko 1list

Uzytkownik KTEX-a moze zbudowaé wtasne srodowisku typu lista definiu-
jac, odpowiednio do swoich potrzeb, poszczegdlne argumenty sSrodowiska
1ist. Srodowisko to wywoluje sic tak samo jak enumerate czy itemize
a wartoéci parametréw mozemy zadeklarowaé bezposrednio po wywotaniu

srodowiska.

\begin{list}{etykieta}{lista_deklaracji}
\item tekst
\item tekst
\end{list}

Parametr etykieta ustala domy$lna etykiete rozpoczynajaca kolejne punk-
ty listy. Wszystkie beda mieé taka sama etykiete ale w dowolnym punkcie
listy mozemy ja zmienié¢ (na chwilg) poprzez umieszczenie innego znaku po

poleceniu \item jak ponizej:

\begin{list}{\#}{}

\item Znak ustalony w~definicji listy.

\item[\&] A ten punkt ma zmieniony znak rozpoczynajacy go.
\item I znowu ustalony w~definicji znak.

\end{1list}
Efekt widzimy w przyktadzie 5.

Przyktad 5.
Zdefiniujemy liste z ustalona etykieta dla wszystkich punktéw a nastep-

nie w jednym punkcie zamienimy ja na inng.
# To jest punkt rozpoczynajacy sie znakiem ustalonym w definicji listy.

# To tez jest punkt rozpoczynajacy sie znakiem ustalonym w definicji

listy.

& A ten punkt ma zmieniong etykiete.
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# 1 znowu ustalony w definicji znak.

W definicji powyzszej listy druga para nawiaséw klamrowych pozostata
pusta co oznacza, ze uzyte zostaly domyslne ustawienia odstepoéw poziomych
i pionowych listy. Zajmiemy sie teraz parametrem lista_deklaracji czyli
spisem geometrycznych parametréw formatujacych nasza liste, takich jak

szerokos$é etykiety, odstep pomiedzy kolejnymi punktami listy itd.

\topsep dodaje dodatkowy odstep pionowy przed i po liscie.
\partopsep dodaje dodatkowy odstep od goéry jesli sSrodowisko po-
przedza pusta linia.

\itemsep dodaje dodatkowy odstep pomiedzy punktami listy (doda-

ny do domyslnego odstepu miedzy wierszami).

\parsep dodaje dodatkowy odstep pomiedzy akapitami wewnatrz
punktu listy.

\leftmargin ustala poziomy odstep pomiedzy lewym marginesem
a lista (musi by¢ nieujemny).

\rightmargin ustala poziomy odstep pomiedzy prawym marginesem
a lista (musi by¢ nieujemny).

\listparindent umozliwia zwickszenie (zmniejszenie) wciecia aka-
pitu po etykiecie.

\itemindent ustala wciecie pierwszej linii tekstu kolejnego punktu
listy (moze by¢ ujemne).

\labelsep ustala poziomy odstep pomiedzy konicem pudetka zawie-
rajacego etykiete a tekstem.

\labelwidth domyé$lna szerokos¢ pudetka zarezerwowanego na ety-
kiete; jezeli etykieta jest wieksza niz zarezerwowane miejsce — zajmuje

czesé miejsca w pierwszym wierszu punktu listy,

\makelabel{label} tworzy etykiete drukowana poleceniem \item.
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Kilka przyktadéw list

Ponizej przedstawimy kilka przyktadéw list z roznymi parametrami. Beda
one dobierane tak, by od razu mozna byto zobaczy¢ co zostato zmienione.
Na poczatek standardowa lista wypunktowana umieszczona w $rodowisku
itemize. Kazdy przyktad bedzie zawarty pomiedzy liniami demonstrujacy-

mi aktualng szeroko$é tekstu.

Szerokosé tekstu

e Pierwsza lista jest umieszczona w srodowisku itemize o domyslnych

parametrach geometrycznych.

e Drugi punkt tej samej listy umozliwia zaobserwowanie domy$lnych

odstepy pomiedzy kolejnymi jej punktami.

Szerokosé tekstu Szerokosé tekstu

e Parametr \leftmargin ma teraz wartos¢ 2 cm, reszta ustawien

domyslna.

Szerokosé tekstu

Tutaj zmienimy jeszcze parametr \labelsep i nadamy mu warto$c¢
1 cm, pierwszy parametr listy pozostatl taki jak poprzednio, reszta

ustawien domy$lna.
Drugi punkt listy.

Szeroko$é tekstu

Beraz parametrowi \labelsep nadaliSmy warto$¢ ujemna (—0.5 cm),
parametrowi \labelwidth warto$¢ 1 cm, pierwszy parametr listy po-

zostawiliSmy taki jak poprzednio, a reszta ustawien jest domyslna.

Reugi punkt listy. Okazuje sie, ze w tym przypadku etykieta zostata

wydrukowana na tekscie.
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Szerokosé tekstu

Parametry srodowiska 1ist pozwalaja na skonstruowanie listy odpowia-
dajacej bardzo réznym potrzebom uzytkownika. ZajmowaliSmy sie dotych-
czas tylko listami wypunktowanymi, ale za pomoca $rodowiska 1ist mozna
tez utworzy¢ liste numerowana. Wystarczy poleceniem \newcounter utwo-
rzy¢ licznik, a nastepnie wstawi¢ go w miejsce deklaracji etykiety. Ponizej

podajemy przykiad najprostszej listy tego rodzaju:

I. Ta lista jest numerowana liczbami rzymskimi.

II. Utworzyliémy nowy numer o nazwie numer.

\newcounter{numer}

\begin{list}{\Roman{numer}. }{\usecounter{numer}}
\item Ta lista jest numerowana liczbami rzymskimi.
\item Utworzylismy nowy numer o nazwie \textit{numer}.

\end{list}
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Grafika

Pakiet graphicx

Mozliwoéci graficzne INTEX-a mozemy rozszerzy¢ wezytujac pakiet graphicx.
Jest on rozszerzeniem wczesniejszego pakietu graphics, pakiety te réznia
sie nieznacznie, gléwnie formatem argumentéw opcjonalnych w poleceniach.
W typowej dystrybucji systemu TEX oba te pakiety sa instalowane domy$l-

nie.
Podstawowe opcje pakietu

draft Powoduje wydrukowanie dokumentu bez wstawionej grafiki, zaznacza

jednak wymiary pudetka, w ktore ten obrazek ma by¢ wstawiony.

final Przeciwne do opcji poprzedniej. Uzywane czesto do nadpisania opcji
[draft] zadeklarowanej w opcjach klasy wezytywanych wraz z polece-
niem

\documentclass.

demo Zamiast obrazka wstawianego instrukcja \includegraphics rysuje
prostokat o wymiarach 150pt na 100pt, nawet gdy rozmiar obrazka

jest inny.

Najczesciej uzywane opcje to draft i final. Pakiet umozliwia wstawia-

nie grafiki do dokumentu oraz obracanie i skalowanie obrazéw i tekstu.
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Obracanie

Obrét jest realizowany za pomocs instrukcji \rotate, ktéra stosujemy na-

stepujaco:

\rotatebox{kat}{text}
\rotatebox{lista argumentdéw}t{kat}{text}

Pierwsza instrukcja pochodzi z pakietu graphics, wstawia obiekt (tekst)
w pudetko, na przyktad \mbox i obraca o kat podany jako argument. Ja-
ko srodek obrotu wybierany jest w tym przypadku lewy dolny wierzcholek
pudelka.

Przyktad 1.
o &
Wybieramy jako obrotu w tym przypadku lewy &  wierzchotek

¥
S
]
Q

i powracamy do linii bazowej.

Wybieramy jako \rotatebox{30}{srodek} obrotu (...)
lewy \rotatebox{45}{dolny} wierzchoiek
\rotatebox{60}{pudetka} i powracamy ...

Jesdli za Srodek obrotu chcemy przyjaé¢ inny punkt powinnismy uzy¢ dru-
giego polecenia, wybierajac wlasciwy argument z ,listy”. Sa to

e origin = <etykieta>

e x = <rozmiar>

e y = <rozmiar>

e units = <numer>.
Mozna podaé obydwie wspdlrzedne (x,y) $rodka obrotu albo w argumencie
‘origin’ jako etykiete podaé¢ jedna lub dwie litery z nastepujacych IrctbB,

gdzie B oznacza linie bazowa. Ponizej przyktad obrotu o 180° bez przesu-

niecia srodka obrotu (kropki wyznaczaja polozenie linii bazowej):
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T gsye) AmopepyAzig e
i po przesunieciu w centrum linii bazowej w prawo do géry

15301 AmopeAzig
... 150} AMOPeINAZIJ. .. ... .

Mozna tez zmienia¢ domyslny kierunek obrotu (przeciwnie do ruchu
wskazoéwek zegara) korzystajac z argumentu ’units’ na przyklad [units =
-360] dla obrotu w kierunku ruchu zegara i [units= 6.283185] dla obrotu o
kat podany w radianach.

Skalowanie

Pakiet graphicx umozliwia tez skalowanie wstawianych obiektéw. Skladnia
polecenia jest nastepujaca:
\scalebox {h-skala}[v-skala]{tekst}

Mozna podaé tylko poziomy argument skalowania a pionowy zostanie
dobrany proporcjonalnie.

Fr = kcFzacl =slkc=alc>~rzaxT2iz=a
Instrukcja \reflectbox{tekst} pozwala otrzymac tekst w odbiciu lustrza-
nym. Jest to skrécona forma polecenia \scalebox{-1}[1]{tekst}.

uiexlad sividbo sasxtden] fesi oT
Instrukcja \resizebox umozliwia skalowanie obiektu do zadanej wielko$ci
np.

\resizebox{h-length}{v-length}{text}

\resizebox{lin}{\height}{Przyktadowy tekst}

Przyktadowy tekst
Tekst ma szeroko$é¢ 1 cala i wysokosé tekstu biezacego.

\resizebox{2in}{!}{Przyktadowy tekst}

Przyktadowy tekst

Tu wysokos¢ zostata wyliczona stosownie do szerokosci.

\resizebox{4cm}{1.5cm}{Przyktadowy tekst}
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ALY 1R

Tutaj tekst ma wysokosé 1.5 cm a szerokosé 4 cm.

Wstawianie plikéw graficznych do dokumentu

Polecenie wstawiajace plik graficzny ma postaé:
\includegraphics[lista arg]l{plik}

Ponizej lista wybranych argumentéw polecenia.

angle — kat obrotu grafiki,

width=<liczba> — szeroko$é,

height=<liczba> -~ wysokos¢,

origin — $&rodek obrotu - patrz \rotatebox,
scale=<liczba> — liczba okreslajaca skale powiekszenia.

Ponizej przyktad ilustrujacy uzycie parametréw width i height.

EF e S

\includegraphics{waga.png} \includegraphics
[width=1.5cm] {waga.png}

Il
!i!%ﬁ;ﬁ

\includegraphics [height=1cm] \includegraphics [height=2cm,
{waga.png} width=1cm] {waga.png}

Pliki graficzne moga znajdowaé sie w dowolnych katalogach, w poleceniu
\graphicspath{lista katalogéw} zamiast listy katalogéw mozna napisaé

np. \graphicspath{{./eps/}{./tiff/}}.
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Nastepne polecenie utatwia systemowi zadanie kiedy nie podamy typu
pliku graficznego \DeclareGraphicsExtensions{ext-1list}
Lista rozszerzen (ext-list) to nazwy oddzielone od siebie przecinkiem.

Mozna takze podaé $ciezke dostepu do pliku bezposrednio przed jego nazwa:

\includegraphics{D:/Rysunki/kolo.png}
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Wybrane symbole matematyczne

Akcenty w trybie matematycznym

6 \hat{o} 0 \tilde{o} | 0 \widehat{o}
0 \widetilde{o} | 0 \check{o} | 0 \breve{o}

o \dot{o} 0 \ddot{o} | o0 \bar{o}

0 \vec{o} o \grave{o} | 6 \acute{o}

Podstawowe symbole relacji

< < > > < \le > \ge

< \11 > \gg = \doteq | ~ \simeq
= = = \equiv ~ \sim ~ \approx
C \subset | D \supset € \in 5 \ni

| \mid I \parallel | ¢ \notin | # \neq

# \not= # \not\ge # \not> | £ \not<

Symbole niektérych operacji dwuargumentowych

+ o+ - - + \pm F \mp

293
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\cdot <+ \div
* \star * \ast
U \cup N \cap
@ \oplus | © \ominus

Symbole zmiennej wielkosci

kus & Zofia Walczak

x \times | \ \setminus
o \circ e \bullet
VvV \vee A \wedge

® \odot | ® \otimes

> \sum N \bigcap U \bigcup

L] \bigsqcup | [[ \prod II \coprod

V' \bigvee A \bigwedge | @ \bigoplus
J \int J/ \iint 4 \oint

® \bigodot |l \biguplus | & \bigotimes

Niektore strzalki

— \leftarrow

—— \longleftarrow

< \Leftarrow

<= \Longleftarrow

< \leftrightarrow
\Leftrightarrow
\mapsto
\hookleftarrow

\updownarrow

\nearrow

\nwarrow

— \rightarrow lub \to
— \longrightarrow

= \Rightarrow

— \Longrightarrow

«— \longleftrightarrow
<= \Longleftrightarrow
+— \longmapsto

— \hookrightarrow

| \downarrow

| \Downarrow

{§ \Updownarrow

\, \searrow

/ \swarrow
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Litery greckie

«a \alpha
0 \beta
v \gamma

0 \delta

€ \epsilon
€ \varepsilon
(¢ \zeta

n \eta

N \aleph
I' \Gamma
A \Delta
O \Theta

0 \theta
¥ \vartheta
t \iota

% \kappa
A \lambda
o \mu

v \nu

€ \xi

3 \beth

A \Lambda
=Z\Xi

IT \Pi

2 \o

7 \pi

w \varpi

p \rho

o \varrho
o \sigma

¢ \varsigma
7 \tau

T \daleth
3 \Sigma
T \Upsilon
® \Phi

295

v \upsilon
¢ \phi

¢ \varphi
x \chi

P \psi

w \omega

» \varkappa
[ \digamma
J \gimel

¥ \Psi

2 \Omega

Litery — rézne style (tylko w $rodowisku matematycznym)

Kaligraficzne: A \mathcal{A} ...itd.

A B.C,D,EF,GHTLI,TK,LMN,OPQR,S,T,UVWI Z
Mathbb: A \mathbb{A} ...itd.
ABCDEFGHLJKLMNOQO,PQR,S,TUV,W,Y,Z
Mathfrak: 2 \mathfrak{A} ...itd.
A,B8.¢,90,6,F,6,9,7,3,K L,MN O, P, QR 6,T,UL.WY,3,

a,b,c,1,2,3

Matematyczne bezszeryfowe: A \mathsf{A} ...itd.
A? B7 C? D? E’ F7 G’ H’ |7 J’ K7 L7 M’ N’ O7 P7 Q’ R’ S7T7 U7V7W’ Y7 Z7

a,b,c,1,2,3

Matematyczne pogrubione: A \mathbf{A} ...itd.
A,B,C,D,E,F,GHIJ K LMN,O,P,QR,ST,UYV,

W.Y,Z,a,b,c,1,2,3
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Niektore ograniczniki

) \rangle ( \langle | \rfloor
| \lfloor | \vertlub — | || \— lub \Vert
\ \backslash | / /

R6zne inne przydatne symbole

a...b \dots | a---b \cdots |: \vdots . \ddots
R \Re S \Im N \aleph e \wp

VvV \forall 3 \exists 0 \partial | £ \ell

() \emptyset | oo \infty / \angle O \Box
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Pakiet geometry

Wstep

Pakiet geometry wczytuje sie poleceniem \usepackage{}. Pakiet posiada
bogaty zbiér dodatkowych parametréw, ktére omdéwimy w dalszej czesci
tego dokumentu. Niektére z nich sa wczytywane wraz z pakietem z przy-
pisanymi im warto$ciami domy$lnymi. Jezeli chcemy zmienié¢ ich domys$lne
wartosci parametrow odpowiadajacych za np. szeroko$¢ margineséw, moze-
my je umiesci¢ jako parametry polecenia \usepackage lub wymieni¢ je jako

argument polecenia \geometry{}.

Przyktad 1.

\usepackage [layout=abpaper,landscape] {geometry}
\geometry{showframe, hoffset=2cm}

Jedli uzyjemy opcji includehead i includefoot, wowczas caly dokument
zostanie rozmieszczony w prostokacie o bokach ,,wysokosé tekstu” i ,szero-
kos¢ tekstu”.

Strona tekstu sklada sie z trzech czesci (dtugoscei) w kazda strone: jedno
ytotal body” i dwa marginesy. Wystarczy zdefiniowa¢ dwie wielkoéci, trzecia

zostanie wyliczona przez mechanizm auto-uzupelniania.

297
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____ szeroko$§¢ papieri

w . N ____ headheight
i margines gérny (top) I head™ ™~ ?%eadsep
|
l -
= :
s tekst 45 L
\a 4 ! :
£ s N
% :% : I
Q _% ! .
S S | marginparsep
2 > 7
S \B /é_? B | :
gl = —marginparwidth
=) - % szerokodé tekstuf' |
= - - “ -
g | bottom § ””” foot - ’\footskip
- a

Rysunek 8.1: Organizacja strony

Parametry strony w pakiecie geometry

Strona sklada si¢ z czesci zadrukowanej (total body) i margineséw. Na czesé
zadrukowana skladaja sie: obszar tekstu (text area) z opcjonalnymi stopka,
nagléwkiem i notkami na marginesie (marginpar). Marginesy sa cztery: lewy,
prawy, gérny i dolny. Dla dokumentéw dwustronnych poziome marginesy

powinny nazywac sie wewnetrzny i zewnetrzny.

Polecenia pakietu geometry

W pakiecie zdefiniowane sa nastepujace polecenia:
e \geometry{<parametry>}
e \newgeometry{<parametry>} i \restoregeometry}
e \savegeometry{<nazwa>} i \loadgeometry{<nazwa>}

Polecenie \geometry{<opcje>} zmienia uklad strony zgodnie z warto-

$ciami parametréw przywolanych w argumencie. Polecenie to powinno by¢
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umieszczone w preambule, a wiec przed \begin{document?}. Jesli polecenie
\geometry{<parametry>} wpiszemy w preambule kilkakrotnie z réznymi
parametrami, to wszystkie te parametry zostang zastosowane tacznie.

Polecenie \newgeometry{<parametry>} zmienia ustawienia strony we-
wnatrz dokumentu, a polecenie \restoregeometry} przywraca ustawienia
poprzednie.

Polecenia \savegeometry{<nazwa>}i\loadgeometry{<nazwa>} pozwa-
laja na zapamietanie ustawien strony i zastosowanie ich w dowolnym mo-
mencie.

Liste parametréw (opcji) \geometry, \newgeometry i \usepackage wy-
pisujemy w postaci <nazwa>=<wartos§é¢> oddzielonych przecinkami. Lista ta

musi czyni¢ zado$¢ nastepujacym warunkom:

e parametry mozna wypisa¢ w kilku liniach, o ile nie oddzielimy ich linia
pusta,

e dodatkowe odstepy pomiedzy kolejnymi wartoéciami sa ignorowane,

e dzialanie poszczegdlnych parametréw nie zalezy od miejsca polozenia

na liscie.

Przyktad 2.

\usepackage[ abpaper , hmargin = { 3 cm,

.6 in } , height
= 10in J{geometry}

jest rownowazne
\usepackage [abpaper ,height=10in,hmargin={3cm,0.6in}] {geometry}.
Réwnowazne sa tez
\usepackage{geometry}
\geometry{abpaper,height=10in,hmargin={3cm,0.6in}}
oraz
\usepackage [abpaper] {geometry}
\geometry{height=10in,hmargin={3cm,0.6in}}



300 Aleksandra Hankus & Zofia Walczak

Typy parametrow

W pakiecie geometry dostepne sa cztery typy parametréow.

1. Przyjmujace wartosci ,prawda (true)”, .falsz (false)” (boolean type)
np. twoside=true. Jedli nie ma podanej wartosci, domy$lna jest ,,praw-
da”. Nazwa (rozmiar) papieru jest wyjatkiem i powinien by¢ podawany

bez zadnej wartosci.
2. Przyjmujace tylko jedna wartos¢ np. left=1.5cm,footskip=1cm.

3. Przyjmujace dwie wartosci jnazwaj={jwarto$¢1y,jwartosé2; }

np. hmargin={1cm,2cm}

4. Przyjmujace trzy wartosci jnazwa; ={jwart1;,jwart2;,jwart3;}. W kaz-
dym przypadku jwartosé; musi oznaczaé¢ jakis wymiar lub zero. Jako
zero mozna zostawi¢ puste miejsce lub wpisaé znak ,x” np.:

hdivide={2cm,*,2cm}, vdivide={1cm,14cm, }
Kompozycja strony — dostepne parametry

Roéznice pomiedzy rozmiarem papieru i uktadem strony (layout) najlepiej
pokazuje rysunek 8.2.
layout — ustala rozmiar strony wedlug rozmiaru papieru.

layout=<nazwa papieru>.

layoutwidth — szeroko$c¢ strony.
layoutheight — wysokosé¢ strony.
layoutsize — rozmiar strony.

layoutsize={<szerokos¢é>,<wysokosc>}

lub layoutsize={<wielkosé>}
layouthoffset — poziome przesuniecie wzgledem lewego brzegu.
layoutvoffset — pionowe przesuniecie wzgledem gornego brzegu.

layoutoffset  — oba poziome i pionowe przesuniecie.
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ayoutwidth layouthoffset llayoutvoffset
vl — 7 T :
' « [__head ] .
b= | ; I
of 1 1 1
’ E ! 1 1
= ! : -
= 1 : :

% body : : body

— foot . :
""""" Tayoit’ ek
Y hmeeonees Tagat!

paper paper

Rysunek 8.2: Zalezno$ci pomiedzy rozmiarem papieru a uktadem strony.

Rozmiar tekstu (body size)

Podamy teraz najczesciej uzywane opcje dla okreslenia wymiaréw tekstu na

stronie.

hscale — stosunek szerokosci czesci zadrukowanej (total body)
do szerokoéci papieru \paperwidth. hscale=0.9 jest
rownowazna width=0.9\paperwidth. Domyslna war-
tos¢ tego parametru to 0.7.

vscale — to samo co poprzednio ale w odniesieniu do wysokosci.

scale — stosunek szerokosci czeéci zadrukowanej (total body)
do papieru.

width — szeroko$¢ czesci zadrukowanej (total body).

height —  wysokos$é czesci zadrukowanej (total body).

total —  szeroko$é i wysokosé czesci zadrukowanej (total body).

textwidth — ustala szerokos¢ tekstu.

textheight — ustala wysokos¢ tekstu.

text |body — ustala szeroko$¢ i wysokos¢ tekstu.

body={<szeroko§é>, <wysokosé>}

lub text=<wartosé>.
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lines —  pozwala

uzytkownikowi ustalié¢ wysokos$é

(\textheight) tekstu poprzez podanie ilosci li-

nii tekstu na stronie lines=<liczba>.

includehead - wysoko$¢ nagtéwka wraz z odstepem od tekstu wlicza-

na jest do wysokosci czesci zadrukowanej (total body)

Marginesy

Parametry wymienione ponizej pozwalaja ustali¢ wielkosci margineséw w do-

kumencie.

left|lmargin|inner

right|rmargin|outer

top|tmargin

bottom|bmargin

hmargin

vmargin

hmarginratio

margines lewy (druk jednostronny) lub we-
wnetrzny (druk dwustronny). Jest to odle-
gloé¢ od lewej krawedzi papieru do lewe-
go brzegu total body (okreslenia wyjasnione
w tabeli 77).

prawy lub zewnetrzny (druk dwustronny)
margines, \right=<szeroko§é>.

margines gorny na stronie
\top=<szerokosé¢>. Ta opcja nie ma
nic wspolnego z poleceniem \topmargin.
margines dolny na stronie.

lewy i prawy margines ustalany jednoczeénie
poleceniami ~ hmargin={<lewy>,<prawy>}
lub hmargin=<wielko$¢>.

gbérny i dolny margines ustalany jednoczeénie
poleceniami vmargin={<géra>,<dét>} lub
vmargin=<wielkos§¢é>.

stosunek wielkosci lewego i prawego margine-
su. Stosunek ten powinien by¢ zapisany licz-
bami catkowitymi j100, oddzielonymi dwu-
kropkiem np. 2:3. Domyslnie jest 1:1 dla dru-
ku jednostronnego i 2:3 dla druku dwustron-

nego.



vmarginratio

centering

bindingoffset
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stosunek wielkosci margineséw dolnego i gor-
nego. Domys§lnie 2:3.

automatycznie  centruje  obszar  tek-
stu na stronie i jest réwnowazny
z marginratio=1:1. Domys$lna wartosé
jest ,false”.

rezerwuje na oprawe czeS¢ obszaru z le-
wej strony w druku jednostronnym, a od
strony wewnetrznej w druku dwustronnym.

bindingoffset=<wielkoS¢é>.

Wszystkie te opcje zmieniaja badz modyfikuja wartosci domyslne para-

metrow strony wezytywane razem z klasa dokumentu.

Inne parametry opcjonalne

mag

truedimen

showframe

ustala wartos¢ powiekszenia (\mag) i automatycznie
modyfikuje wielkoéci \hoffset i \voffset. Podaje
sie go w postaci mag=<liczba>. Wartosé¢ ,liczba” po-
winna by¢ liczba catkowita. Liczba 1000 oznacza roz-
miar normalny (dla danego papieru). Dla adpaper
mag=1414 bedzie oznaczalo powickszenie do rozmia-
ru a3paper, ktory jest 1.414(= v/2) razy wiekszy niz
adpaper. W tym przypadku powieckszone zostang tak-
ze wszystkie wielko$ci podane jako ,true”, na przyktad
1.5truein.

zmienia wszystkie wewnetrzne wielkosci na takie, kto-
re nie beda podlegaly zwiekszeniu gdy powiekszymy
dokument poleceniem \mag. Zazwyczaj ten parametr
jest uzywany z poleceniem \mag.

rysuje ramki wokét wszystkich zdefiniowanych obsza-

row strony takich jak tekst, nagltowek, stopka itd.
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showcrop — drukuje znaki we wszystkich rogach zdefiniowanego

przez uzytkownika ukladu strony.
Ustawienia domys$lne

Domyélne ustawienia parametréw strony sa nastepujace:
1. Marginesy gorny i dolny sa w stosunku 2/3.

2. Marginesy poziome zaleza od tego, czy dokument jest jedno czy dwu-
stronny i tak:

lewy(wewnetrzny) : prawy(zewnetrzny) =

1:1 dla dokumentu jednostronnego

2:3 dla dokumentu dwustronnego

Dla dokumentu jednostronnego pakiet geometry ma nastepujace do-

myslne parametry strony:
1. scale=0.7 (,,body” to 0.7 x paper),

2. marginratio= {1:1,2: 3} (1:1 — marginesy poziome, 2:3 — marginesy

pionowe),

3. ignoreall (nagléwek, stopka i notki na marginesie nie sa brane pod

uwage, gdy wyliczane sa wymiary ,,body”.

Dla dokumentu dwustronnego z parametrem twoside, domys$lne usta-
wienia sg takie same jak dla jednostronnego z wyjatkiem margineséw po-

ziomych, ktére sg ustalone w stosunku 2:3.
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Prezentacje w klasie beamer

Wstep

Klasa BEAMER jest klasa IXTEX-a do tworzenia prezentacji ktore przygo-
towuje sie inaczej niz w typowych programach WySIWYG. Autorzy to Till
Tantau, Joseph Wright, Vedran Miletic. Nazwa programu pochodzi od nie-
mieckiego stowa Beamer, pseudoanglicyzmu, oznaczajacego video projektor.
Dokument zlozony w klasie BEAMER posiada strukture dokumentu ETEX-a,
a wiec preambule i dokument wlasciwy, w ktérym umieszcza sie miedzy in-
nymi rozdzialy, punkty i ramki (frames). Aby korzysta¢ z BEAMER -a trzeba
zna¢ KWTEX-a.

Instalacja programu jest prosta, mozna uzy¢ standardowego instalato-
ra i skorzysta¢ z opcji ,,dodaj pakiet”. W wigkszoéci dystrybucji KTEX-
owych wszystkie pliki BEAMER -a instalowane sg automatycznie. Najnow-
sza wersje pakietéw mozna znalezé pod adresem http://sourceforge.
net/projects/latex-beamer/. Klasa BEAMER jest udostepniana na licen-
cji GNU, wersja 2.

Klasa BEAMER ma wiele mechanizméw ktére przesadzaja o jej przydat-

nosci do tworzenia profesjonalnych prezentacji. Najwazniejsze z nich to:

1. Mozna uzywacé wszystkich komend I¥TEX-a.

2. Latwos¢ umieszczania w prezentacji efektéw animacji i elementéw dy-

namicznych.

3. Szeroki wachlarz predefiniowanych szablonéw prezentacji (thems).

305
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4. Narzedzia do definiowania wtasnych szablonéw lub przedefiniowania
juz istniejacych.

5. Specjalny styl, ktory umozliwia umieszczenie w jednym dokumencie
TEX-owym treéci wyktadu i przygotowanych do wyswietlenia slajdéw

prezentacji.

6. Mozliwos$¢ tworzenia prezentacji multimedialnych.

Klasa BEAMER wprowadza wlasny dialekt IX¥TEX-a do tworzenia slaj-
déw. Slajdy moga by¢ pokazywane na ekranie etapami odkrywajac frag-
menty tekstu, ktore byly dotad schowane lub zakryte. Umozliwia tworzenie
Lhandouts” tj. materiatéw drukowanych do rozdawania stuchaczom lub do
opublikowania w sieci. Opcja article stuzy do wydrukowania treéci prezen-

tacji na standardowych arkuszach A4.

Dokument

Struktura

Prezentacje przygotowujemy wedlug nastepujacego schematu

\documentclass{beamer}
\usepackage{nazwy pakietéw}
\mode<presentation>
\title{Tytut}
\author{Nazwisko autora}
\date{data}
\begin{document}
\begin{frame}

\titlepage

\end{frame}
\begin{frame}
\frametitle{Outline}
\tableofcontents
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\end{frame}
\section{Tytut}
\subsection{Tytut}
\begin{frame}
\frametitle{Tytut slajdu}
trescé

\end{frame}
\end{document}

Prezentacja sklada sie z szeregu ramek (frame) z ktérych kazda moze
sktadaé si¢ z kilku slajdéw tworzacych kolejno wyswietlane warstwy (over-

lays). Mozemy w ten sposéb uzyskaé efekt animacji tekstu.
Przyktad 3.

\begin{frame}{Przyktadowy slajd}{Tworzenie}
Tresé¢ slajdu

\end{frame}

Przyktad 4.

\frame{\frametitle{Przyktadowy slajd}
\framesubtitle{Tworzenie}
Tresé¢ slajdu

}

Slajd ,zwykly” — tytul i podtytutl slajdu

7 ogdlnych zasad przygotowywania prezentacji wynika, ze kazdy slajd po-
winien mieé¢ tytul. Szablon BEAMER-a umieszcza tytul slajdu za pomoca
polecenia: \frametitle{Tytut slajdu}.

Podtytut dodajemy poleceniem \framesubtitle{Podtytut slajdu}.
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Slajd przepelniony

Jezeli umieScimy pomiedzy \begin{frame} i \end{frame} zbyt duzo tekstu
to nie zostanie on automatycznie przeniesiony do nastepnej ramki tylko

wyswietlony poza nia. Co wtedy mozemy zrobi¢?

e _Recznie” podzieli¢ slajd na mniejsze czesci.

e Mamy tez mozliwo$¢ ustawienia automatycznego dzielenia tresci na
poszczegdlne ramki. Korzysta sie z niej najczesciej przy umieszczaniu
na slajdach dtugich spiséw, np. literatury. Nalezy woéwczas uzy¢ opcji

allowframebrakes.

Przyktad 5.

\begin{frame}[allowframebreaks]{Spis literatury}
\begin{thebibliography}{99}

\bibitem

\bibitem

\end{thebibliography}
\end{frame}

e Zmniejszy¢ rozmiar fontu \documentclass[9pt] {beamer}

e \begin{frame} [shrink=N]{Tytut slajdu}
Tresé slajdu

\end{frame}
Slajd tytutowy

Do wygenerowania slajdu tytutowego uzywamy nastepujacej konstrukeji:

\documentclass{beamer}

\usepackage{}
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\title{Tytut prezentacji}

\subtitle{Podtytut prezentacji}

\author{Autori\inst{1} \and Autor2 \inst{2}}
\institute{\inst{1} Afiliacjal \and \inst{2} Afiliacja2}
\date{k6dz, \today}

\titlegraphic{\pgfimage [height=1.5 cm]{logo-13}}
\logo{\pgfimage [height=0.5 cm]{logo-2}}

\begin{document}

\maketitle ¥ roéwnowazne \frame{titlepage}

\end{document}

Warstwy

e Domysélnie slajd ma jedna wersje.
o Warstwy — kolejno wyswietlane wersje slajdu.
o Warstwy sa dodawane kiedy zastosujemy instrukcje:
— \pause
— \onslide
— \only
— \uncover
— \visible

— specyfikatora warstw postaci < ... >.

Przyklad 6. Przyklady specyfikatorow:

<2—-4> dotyczy warstw od 2 do 4,

<=3> dotyczy warstw od 1 do 3,
<3-> dotyczy warstw od 3 do ostatniej,
<3,5> dotyczy warstwy 3 i warstwy 5

<1—3,6— > dotyczy warstwy od 1 do 3 oraz od 6 do ostatniej.
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Instrukcje sterujace warstwami

Komendy Opis

\only< ... >{Tekst} Wstaw Tekst w podanych warstwach

\uncover< ... >{T'ekst} | Wstaw Tekst w podanych warstwach oraz
zarezerwuj miejsce we wszystkich war-

stwach

\visible< ... >{T'ekst} | Tak jak \uncover, ale nie uwzgledniaj

efektu przezroczystosci

Instrukcja \only

Przyktad 7. Specyfikatory <1 >, <2 >.

\only<1>{
\begin{block}{}
Po pierwsze
\end{block}}
\only<2>{
\begin{block}{}
Po drugie

\end{block}}

Ramka zdefiniowana w ten sposéb bedzie sktadala si¢ z dwdch slajdow,

ktérych tres¢ bedzie kolejno zastepowana tredcia nastepnego.

Przyktad 8. Specyfikatory < 1— >, < 2— >.

\only<1->{
\begin{block}{}
Po pierwsze
\end{block}}
\only<2->{
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\begin{block}{}
Po drugie

\end{block}}

Ramka zdefiniowana w ten sposéb bedzie sktadata si¢ z dwdch slajdow,

ktorych treéé¢ bedzie kolejno dopisywana.

Instrukcja \uncover

Przyktad 9. Specyfikatory <1 >, <2 >.

\uncover<1>{
\begin{block}{?}
Po pierwsze
\end{block} }
\uncover<2>{
\begin{block}{}
Po drugie

\end{block} }

Instrukcja \uncover ma za zadanie wys$wietlenie kolejno grup tekstu w
takim miejscu slajdu w jakim zostaly one umieszczone, to znaczy tekst cho¢

tekst nie jest caly czas widoczny, ale miejsce dla niego jest zarezerwowane.

Przyktad 10. Specyfikatory < 1— >, < 2— >.

\uncover<1->{
\begin{block}{}
Po pierwsze
\end{block} }
\uncover<2->{
\begin{block}{}
Po drugie

\end{block} }
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Instrukcja \visible

Przyktad 11. Specyfikatory <1 >, < 2 >.

\visible<1>{
\begin{block}{}
Po pierwsze
\end{block}}
\visible<2>{
\begin{block}{}
Po drugie

\end{block}}

Przyktad 12. Specyfikatory < 1— >, < 2— >.

\visible<1->{
\begin{block}{}
Po pierwsze
\end{block} }
\visible<2->{
\begin{block}{}
Po drugie

\end{block} }

Instrukcja \pause

Przyktad 13.

\begin{description}

\setlength{\itemsep}{Opt}
\item[Koto] zbidr wszystkich punktéw ptaszczyzny,
ktérych odlegios¢ od ustalonego punktu na tej

ptaszczyznie (Srodka kota) nie przekracza pewnej
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wartosci (promienia kota). \pause

\item[Prostal] jedno z podstawowych pojeé geometrii,
szczegblny przypadek nieograniczonej z obydwu stron
krzywej o nieskoficzonym promieniu krzywizny w kazdym
punkcie.

\end{description}

Przykltad 14. Pojawiajace sie elementy w liScie numerowanej,

specyfikatory < 1— >, <2— >.

\begin{enumerate}

\item<1-> Punkt pierwszy, widoczny we wszystkich
warstwach.

\item<2-> Punkt drugi, widoczny poczawszy od
warstwy drugiej.

\item<2-> Punkt trzeci, réwniez widoczny
poczawszy od warstwy drugiej.

\item<3-> Punkt czwarty, widoczny poczawszy od
warstwy trzeciej.

\end{enumerate}

Przyklad 15. Kolejno pojawiajace sie elementy,
specyfikator < +— >.

\begin{enumerate} [<+->]

\item Punkt pierwszy, widoczny we wszystkich
warstwach.

\item Punkt drugi, widoczny poczawszy od
warstwy drugiej.

\item Punkt trzeci, widoczny poczawszy od
warstwy trzeciej.

\item Punkt czwarty, widoczny poczawszy od

warstwy czwartej.
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\end{enumerate}

Przykltad 16. Wyréznianie kolejnych elementéw w liScie nienume-

rowanej, specyfikator < 3 — |alert@3 >.

\begin{itemize}

\item<3- | alert@3> Punkt pierwszy, widoczny
poczawszy od warstwy trzeciej

\item<1- | alert@1> Punkt drugi, widoczny we
wszystkich warstwach

\item<2- | alert@2> Punkt trzeci, widoczny
poczawszy od warstwy drugiej

\end{itemize}

Przykltad 17. Wyréznianie kolejno pojawiajacych sie elementow

w licie nienumerowanej, specyfikator < + — |alert@Q+ >.

\begin{itemizel} [<+- | alert@+>]

\item Punkt pierwszy, widoczny we wszystkich
warstwach.

\item Punkt drugi, widoczny poczawszy od
warstwy drugiej.

\item Punkt trzeci, widoczny poczawszy od
warstwy trzeciej.

\end{itemize}

Przykltad 18. Elementy pojawiajace sie nie po kolei.

\begin{itemize}

\item Punkt pierwszy, widoczny poczawszy od
warstwy pierwszej.

\onslide<3>

\item Punkt drugi, widoczny w warstwie trzeciej.
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\onslide<2-3>

\item Punkt trzeci, widoczny w warstwie drugiej i
trzeciej.

\onslide

\item Punkt czwarty, widoczny we wszystkich
warstwach.

\end{itemize}

Rodzaje wyrdznien

Mechanizm tworzenia warstw mozemy takze wykorzysta¢ do zaznaczania

innym kolorem kolejnych informacji na wyswietlanym slajdzie.

\begin{frame}

\textcolor<1>{red}{Ten tekst pierwszy bedzie czerwony.}
\textcolor<2>{red}{Ten tekst bedzie czerwony jako drugi.}
\textcolor<3>{red}{A ten stanie si¢ czerwony jako ostatni.}

\end{frame}

Ramka zdefiniowana jak wyzej bedzie skladata si¢ z trzech slajdéow. Na
pierwszym zobaczymy pierwsze zdanie w kolorze czerwonym, a pozostate
beda czarne. Na drugim czerwone bedzie tylko zdanie drugie, a pozostale
beda czarne, a na trzecim czerwone bedzie tylko ostatnie zdanie. Jezeli pomi-
niemy w pierwszej linii parametr <1> to wéwczas pierwsze zdanie pozostanie
czerwone na wszystkich slajdach.

Polecenie zmiany koloru mozna zastapi¢ dowolnym innym, np. polece-

niem zmiany kroju (\textit, \textsc) lub grubosci (\textbf).

Stopniowe odstanianie wzoru matematycznego

Najwygodniej w przypadku wzoru matematycznego jest skorzystaé z in-

strukcji \pause jak w przyktadzie ponizej.

\begin{displaymath}
a \pause = \pause \frac{x+y} {\pause y-z}
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\end{displaymath}

Odslanianie tabeli wierszami

\rowcolors{2}{gray!20}{gray!30}
\begin{tabular}{1l|cccc}

Klasa & A & B & C & D \\

\hline

X&1&2&3 & 4 \pause \\
Y& 3 &4 &5 & 6 \pause \\
Z&58&6&7 &8

\end{tabular}

Odslanianie tabeli kolumnami

\rowcolors{2}{gray!20}{gray!30%}
\begin{tabular}{1l|c<{\onslide<2->}c<{
\onslide<3->}c<{\onslide<4->}c<{
\onslidel}}

Klasa & A & B & C & D \\
X&1&2&3&4\\

Y& 3&4&5&6\\

Z&5&6&7 &8

\end{tabular}

Grupowanie tekstu w bloki

BEAMER dostarcza nam prostego narzedzia do grupowania zawartosci slajdu
w bloki. Kazdy blok moze (ale nie musi) posiada¢ tytul, a jego wyglad zalezy

od wybranego motywu prezentacji.

\begin{block}{Tytut bloku} \begin{block}{}
ZawartosS¢ bloku ZawartosS¢ bloku
\end{block} \end{block}

Mamy takze do dyspozycji inne juz zdefiniowane bloki, miedzy inny-

mi alertblock i exampleblock. W pierwszym zawarto$¢ jest zaznaczana
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innym kolorem (najczesciej czerwonym), drugi natomiast jest uzywany do

przytaczania przykltadow.

Podziat slajdu na kolumny

Zawarto$é slajdu mozemy takze podzieli¢ na kolumny. Stuzy do tego érodo-

wisko columns. Przyktad uzycia tego srodowiska czytelnik znajdzie ponizej.

\begin{columns}[t]

% Pierwsza kolumna
\begin{column}{0.5\textwidth}
Dwie \ \ linie.

\end{column}

% Druga kolumna
\begin{column}{0.5\textwidth}
Jedna linia (ale wyréwnana).
\end{column}

\end{columns}

\begin{columns}[t]
\column{0.5\textwidth} /Pierwsza kolumna
Dwie \ \ linie.

\column{0.5\textwidth} Druga kolumna
Jedna linia (ale wyrdéwnana) .

\end{columns}

Grafika w prezentacji

Do prezentacji wstawiamy rysunki tak samo jak do pliku tekstowego czyli

korzystajac z mozliwosci pakietu GRAPHICX.

\includegraphics [width=4cm] {rysunekl. jpg}t
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Motywy prezentacji

Uzytkownik BEAMER -a ma do dyspozycji szeroka game réznorodnych mo-
tywéw prezentacji.

Motyw_prezentacji = Motyw_kolorystyczny + Motyw_czcionki + Mo-
tyw_wewnetrzny + Motyw_zewnetrzny

Motywy réznia sie nie tylko kolorami ale takze sposobem organizacji

informacji na slajdzie. I tak na przyktad:

e Bez paskéw nawigacyjnych na slajdzie — motywy

— default, boxes, Bergen, Boadilla, Madrid, AnnArbor, Cambrid-
geUS, Pittsburgh, Rochester

7 drzewem sekcji i podsekcji na slajdzie — motywy

— Antibes, JuanLesPins, Montpellier

7 paskiem bocznym zawierajacym spis tresci — motywy
— Berkeley, PaloAlto, Goettingen, Marburg, Hannover
e 7 mini ramka nawigacyjna — motyw

— Berlin, Ilmenau, Dresden, Darmstadt, Frankfurt, Singapore, Sze-

ged

7 tabelami sekcji i podsekcji

— Copenhagen, Luebeck, Malmoe, Warsaw



ITEX- system skltadu dokumentow 319

Dodatek

Hipertacza i przyciski
Skok do nastepnego slajdu realizuje zestaw instrukcji opisany ponizej.

\begin{theorem}

\end{theorem}

\onslide<1>

\hfill\hyperlinkframestartnext{
\beamerskipbutton{Pomini dowéd twierdzenial}}
\onslide<2>

\begin{proof}

\end{proof}
Powiekszanie fragmentéw slajdu

\begin{frame}

\frametitle<1>{Mapa odsytaczy}
\framesubtitle<1>{Powigkszanie fragmentéw slajdu}
\framezoom<1><2>[border] (1.5cm,0.25cm) (2.5cm,2.5cm)
\framezoom<1><3>[border] (2cm,3.5cm) (2cm, 1.5cm)
\pgfimage [height=7cm] {lasiczka. jpg}

\end{frame}

Elementy multimedialne

Filmy i klipy dzwiekowe wstawiamy do prezentacji po uprzednim wezytaniu

pakietu multimedia i odtwarzamy poleceniem \movie — patrz ponizej.

\usepackage{multimedia}

\begin{document}
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\movie[label=film,width=4cm,height=3cm,poster,showcontrols,
duration=4s]{}{xxx.avi}
\hyperlinkmovie[start=1s,duration=2s]{film}{
\beamerbutton{0dtwérz Srodkowg czesé filmu}

+

\hyperlinkmovie[start=3s,duration=1s]{film}{
\beamerbutton{0dtwérz koncowg czesS¢ filmu}

}

\end{document}

Pakiet multimedia umozliwia tez odtwarzanie klipéw dzwiekowych. Na-

lezy wtedy uzy¢ polecenie \sound.

\usepackage{multimedia}

\sound[autostart] {zzz.wav}

Animowanie tekstow

Mozemy takze animowaé tekst na slajdzie — przykltad ponizej.

\newdimen\offset
\begin{frame}

\animate<2-14>
\animatevalue<1-15>{\offsetg}{-5cm}{0cm}
\hskip\offset
\begin{minipage}{\textwidth}
\begin{theorem}

Wjezdzajace twierdzenie
\end{theorem}

\end{minipage}

\end{frame}
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