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Recenzja rozprawy doktorskiej pt.
»Shonen. Mit i kultura popularna -

antropologiczne narracje w anime”

W swojej rozprawie doktorskiej mgr Maria Pawlicka proponuje
strukturalng analize kilku serii anime w oparciu o klasyczne schematy
zaczerpniete m.in. z prac Wiadimira Proppa i Josepha Campbella, uzupet-
nione o elementy psychoanalizy nawigzujgce do teorii Carla Gustava
Junga oraz Brunona Bettelheima. Praca podzielona jest na pie¢ dos¢ czy-
telnie wyodrebnionych rozdziatow.

Krotki rozdziat pierwszy poswiecony jest definicjom kultury popu-
larnej oraz jej zwigzkom z mitem. Odwotujgc sie do kilku klasycznych
uje¢ Doktorantka czytelnie zaznacza swojg pozycje, budujgc solidng pod-
stawe pod dalszag analize.

W rozdziale drugim Autorka skupia sie na pojeciu mitu, zakorze-
niajac swoje rozwazania w klasycznych ujeciach Levi-Straussa, ale nawig-
zujgc takze m.in. do Junga czy Arnolda van Gennepa. Rozdzial jest spraw-
nie napisany. Autorka stusznie nie probuje przywotywac¢ wszystkich mozli-
wych definicji mitu, lecz skupia sie na tych, ktore zostang podzniej wyko-
rzystane w analizie. Wyjatkiem jest tu kategoria ,wyobrazenia mitycz-

nego”, ktorej ranga zostala dodatkowo podkreslona wzmiankg w tytule



rozdziatu, a ktéra nie pelni potem istotnej roli w interpretacji i raczej
zaciemnia obraz niz pozwala pokazac¢ cos nowego. Wart dostrzezenia jest
watek zachowania dostownego zwigzku z sacrum, ktory wyroznia anime
od innych form mitologii wspo6iczesnej. Autorka zwraca na to uwage juz w
tym wstepnym rozdziale, a pozniej w interesujacy sposob opowiada o
zwigzkach kolejnych sag z japonskg mitologig — Swiatem bogdéw, demo-
now i istot nadprzyrodzonych (s. 17).

Mgr Pawlicka tresciwie wprowadza klasyczne schematy Proppa
(rbwniez w reinterpretacji Levi-Straussa), a takze Campbella i Christo-
phera Voglera. Potrafi nie tylko zrecznie sie nimi postugiwac, lecz takze w
przekonujacy sposob pokazuje, jak powtarzalna struktura staje sie mostem
miedzy mitem, basnig i kulturg popkulturg. Dzigki takiemu podejsciu ana-
liza strukturalna nie jest w przedstawionej pracy jalowym cwiczeniem,
lecz sposobem na dostrzezenie w popularnych seriach anime nowego
wymiaru.

Budowa shonen zilustrowana zostaje szczegétowo rozpisang fabulg
sagi Dragon Ball, ktorg nastepnie Autorka zamyka w elegancko pomysla-
nym diagramie (s. 37). Warto od razu zaznaczy¢, ze diagram ten — zawie-
rajacy struktury rekurencyjne — zyskalby na czytelnosci, gdyby Dokto-
rantka zastosowata do jego sporzadzenia ogolnie przyjete zasady tworze-
nia schematow blokowych - teraz w ggszczu strzalek i elips mozna sie
pogubic¢. Diagram ten, oraz caly schemat fabularny Dragon Balla wprowa-
dza istotng kwestie serializacji anime, do ktorej powroce jeszcze w dal-
szym fragmencie tej recenzji.

Rozdzial trzeci poswiecony jest powigzaniom anime z innymi

gatunkami, w tym charakterystycznymi dla kultury japonskiej. Ocena tych



watkow wykracza poza moje kompetencje naukowe. Jako ,czytelnik
naiwny”, a wiec niewtadajgcy jezykiem japonskim i nieobeznany z mean-
drami tamtejszej kultury, moge jedynie pochwali¢ klarownos¢ wywodu i
powiedziec¢, ze wiele sie z tego rozdziatu dowiedziatem.

7. przyjemnos$cig natomiast wypowiem sie¢ w kwestii doskonatego
fragmentu pracy ujmujgcego mityzacje jako proces rozwoju intertekstual-
nosci (s. 62-63). Autorka pokazuje, jak stopniowe obrastanie w znaczenia,
rozbudowa $wiata, ale tez przenikanie si¢ roznych historii sprawia, ze
intuicyjne czy sakralne rozumienie mitu zyskuje w przypadku anime
istotny i uchwytny w analizie komponent semiotyczny. Co wiecej, to nie
poszczegolne motywy moga sie okazac¢ mityczne, lecz ich powtarzalnosc.
W tym kontekscie broni sie takze propozycja uznania Dragon Ball za
»tekst zrodlowy” czy paradygmat dla catego gatunku. Ten sposob rozu-
mienia mitu znajduje §wietne rozwiniecie we fragmentach o transmedial-
nosci i transfikcjonalnosci. Gdybym mogt Autorce zasugerowac nastepny
krok na tej drodze, to bytaby nim analiza ekonomicznej strony budowania
transmedialnych i transfikcjonalnych swiatow (wroce jeszcze do tego
watku).

Tematem rozdziatu czwartego jest Smier¢ bohatera, a wiec jeden z
najwazniejszych etapow mitycznej drogi herosa i watek fascynujgcy
badaczki i badaczy przynajmniej od czasu ,,Ztotej gatezi” Jamesa George'a
Frazera. Autorka sledzi motyw smierci bohatera od starozytnych rytuatow
az po wspoltczesng ,ofiare na ekranie”, pokazujac, ze ,to, co niegdys spet-
nialo funkcje glownie katarktyczng, przejawia coraz czesciej role
ludyczng.” (s. 80) Olbrzymie znaczenie motywow $mierci i zaswiatow we

wszystkich analizowanych sagach to interesujagcy watek, wskazujgcy na



spojnos¢ swiatow przedstawionych i ich mitologiczne powigzanie. W tym
kontekscie interesujgce jest pytanie o dobor Kkorpusu. Czy wszystkie
shonen majg az tak mocny zwiazek ze Smiercig?

Rozdzial pigty ma konstrukcje nieco mniej precyzyjng od poprzed-
nich. By¢ moze warto by rozwazy¢ umieszczenie go przed czescig poswie-
cong Smierci bohatera (wszak $mier¢ bohatera jest tylko etapem jego
podrozy). Polaczenie w jednym miejscu drogi bohatera i analizy archety-
poOw tez raczej zaciemnito niz rozjasnito watki.

Ostatni rozdziat to troche varia, w ramach ktérych Autorka opisuje
bardzo rézne motywy ubarwiajgce podréz bohatera shonen. Krotkie
zakonczenie celnie podsumowuje najwazniejsze wyniki analizy bez niepo-

trzebnych powtoérzen.

Podsumowawszy tres¢ pracy chcialbym przyjrze¢ sie teraz blizej
kilku watkom, ktérych rozwiniecie warto by rozwazy¢.

Pierwszy z nich dotyczy ,serializacji”. Analizujac Dragon Ball Dok-
torantka stusznie zauwaza, ze ,Bohater, ktory zakonczyt jedng przygode
nie spoczywa na laurach, a rusza na kolejng wyprawe” (s. 36) Ale co to
wilasciwie znaczy? Wyprawa bohatera zaréwno w micie, jak i bajce
magicznej byla wydarzeniem o charakterze przelomowym. Miala znacze-
nie kosmiczne, gdyz mit opisywat rozpad i odbudowe makrokosmosu lub
spotecznego mikrokosmosu. Zarowno oryginalne mangi, jak i stworzone
na ich podstawie anime to rozrywka o strukturze ciagtej — rozbudowane

sagi skladajgce sie z dziesigtek lub setek epizodow tworzacych pomniejsze
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zamkniete catosci. Tak rozumiana serializacja okazuje fundamentalnym
wyzwaniem dla struktury mitu. Ile razy mozna ratowac¢ swiat?

Rozwigzaniem tego problemu w shonen staje sie rosniecie boha-
tera. Jak stusznie zwraca uwage Autorka ,Podobnie jak w prawdziwym
zyciu, w ktorym dorastajagcym osobom stawiane sg coraz wieksze wyzwa-
nia, bohaterowie shonen stopniowo mierzg si¢ z coraz grozniejszymi nie-
bezpieczenstwami. To, co zaczyna sie jak niepozorna podroz, przeksztatca
sie w walke o istnienie swiata” (s. 42). W przeciwienstwie do wielu seriali,
ktorych swiat ,resetuje si¢” po kazdym odcinku, Dragon Ball i pozostale
analizowane sagi pokazuja rozwoj swiata odbywajacy sie wraz z rozwojem
bohatera. Ale jak dokladnie takie ro$niecie wptywa na schemat? Co dzieje
sie z Campbellowskim kotem podrozy bohatera, gdy staje sie ono spiralg?

Taka struktura analizowanych shonen w interesujgcy sposob
zbliza je do ludowych sag w rodzaju Gargantui i Pantagruela czy Dyla
Sowizdrzata. Bohater powiesci pikarejskiej bardzo przypomina bohaterow
shonen. Struktura opowiesci totrzykowskich — niekonczacy sie cigg psot,
walk 1 spotkann — to sposob serializacji narracji mitycznej o tysigce lat
wyprzedzajgcy wynalazek telewizji (za protoplaste tego zacnego gatunku
mozna wszak uzna¢ Przemiany Apulejusza). Warto by ten watek spraw-
dzic.

Tym bardziej, ze podobienstwo z wedrujgcym bohaterem ludo-
wym ujawnia sie tez w znaczeniu watkow tricksterskich. Autorka recenzo-
wanej rozprawy powraca kilka razy do postaci trickstera, nie analizuje
jednak w sposob poglebiony istotnych cech tricksterskich cechujacych
samego protagoniste shonen, ktéry nie jest typowym herosem. Nie tylko

wskrzeszenie nadaje Son Goku cechy liminalne! Niemniej istotne sg jego



zawieszenie pomiedzy naturg i kulturg (nawigzania do Ksiegi dzungli czy
Tarzana sg bardzo czytelne w pierwszym odcinku Dragon Balla), niepo-
skromiony apetyt i nieskrepowana seksualnos¢. Wszystko to sprawia, ze
mimo szlachetnosci i walki w obronie swiata Son Goku znacznie bardziej
przypomina tricksterskich bohateréw ludowych niz szlachetnych rycerzy z
legend arturianskich.

Skoro juz przy archetypach jesteSmy, to warto tez zwroci¢ uwage,
ze znaczenie mrocznego dublera bohatera, ktorego Autorka sprowadza do
Jungowskiego cienia (s. 104-105), znajduje tez wyraz w strukturze mitu.
Falszywy bohater to wszak kluczowa posta¢ w oryginalnym schemacie
Proppa. Autorka pomija tez fascynujacy motyw postaci pobocznych o
dwoch osobowosciach (jak Lunch - sympatyczna stuzgca, a zarazem
grozna przestepczyni w Dragon Ball).

Dublowanie bohatera przez jego ,gorsze” kopie (chocby trzech
braci w klasycznym schemacie basniowym) to jedna z waznych form roz-
budowywania struktury i wprowadzania repetycji, ale przede wszystkim
mozliwos$¢ pokazania alternatywnych wersji tej samej opowiesci. Co sie
dzieje, gdy bohater przestrzega zasad? Co sie dzieje, gdy je tamie? W per-
spektywie przyjetego przez Autorke Bettelheimowskiego spojrzenia na
dydaktyczng funkcje basni to moze by¢ ciekawy trop, warto by go nieco
rozwingc.

Na pochwate zastluguje konsekwencja w doborze metod analizy. Z
dziesigtek technik badania kultury popularnej oraz mitéw Autorka od
poczatku wybiera metode strukturalno-semiotyczng, od czasu do czasu
umiejetnie uzupeiniajgc ja watkami zaczerpnietymi z psychoanalizy czy

fenomenologii. W tym kontek$cie niepotrzebna wydaje mi si¢ (s. 122) rzu-



cona pochopnie wzmianka o neuronach lustrzanych, ktérg nalezaloby
albo rozwingc¢, albo usungc¢. Neurologiczne 1 kognitywne korelaty proce-
sOw narracyjnych i mitologicznych to powazna sprawa. W ostatnim czasie
powstato na ten temat kilka dobrych opracowan (polecam Mit w umysle
Macieja Czeremskiego!).

7 kolei badajgc anime jako zjawisko z obszaru kultury popularnej
nalezaloby mocniej uwzgledni¢ komercyjny aspekt produkcji. W kontek-
Scie intertekstualnosci warto by rozwazyc¢ takze fakt, ze najpopularniejsze
serie anime funkcjonuja dzis jak franczyzy kulturowe, przynoszac posiada-
czom praw autorskich olbrzymie dochody z tytulu licencji na zabawki,
gadzety 1 gry komputerowe. Ten aspekt merkantylny jest nie bez znacze-
nia, determinuje bowiem coraz czesciej strukture opowiesci, przyczyniajac
sie cho¢by do rozbudowy swiatow o kolejne serie, spin-offy, sequele, pre-
quele itd. Na peryferiach wielkich franczyz rodzi sie z kolei fascynujgca
tworczos¢ fanowska, w interesujgcy sposob igrajgca z kanonem, czesto
poprzez zmiane (odwrocenie, przeniesienie, rozbudowa) funkcji, o ktérych
Autorka pisze w swojej pracy.

Nim przejde do drobnych uwag formalnych, chcialbym jeszcze
sformutowac¢ kilka pytan o dobor korpusu i jego reprezentatywnosc.
Autorka w przekonujgcy sposéb dowodzi spojnosci korpusu (Dragon Ball
byt inspiracja dla tworcow pozostatych serii). Czy jednak ta spdjnosc¢ nie
sprawia, ze pewne motywy powtarzajgce sie we wszystkich seriach
(choc¢by znaczenie $mierci bohatera czy przebieg jego ,,drogi wojownika”)
zostajg nieco pochopnie rozciggane na caty gatunek shonen? By¢ moze w
tym konteks$cie warto byloby nieco rozszerzy¢ lub zréznicowac¢ korpus

albo przynajmniej zestawic szczegotowa analize swietnie przeprowadzonag



na tych kilku seriach anime z przykladami zaczerpnietymi z innych
shonen, w szczegolnosci tych nieopowiadajgcych o wojownikach, morder-
cach czy innego rodzaju sprzymierzencach $mierci. Nie bedac ekspertem
od kultury japonskiej nawigzuje tu raczej do doswiadczen pokoleniowych
niz systematyznej wiedzy, ale mam intuicje, ze opisane przez Doktorantke
motywy (np. pojedynek ciggnacy sie przez kilka odcinkow, wrog zmie-
niony w przyjaciela albo powrot po porazce) znajdujg nieoczywiste para-
lele w serialach takich jak Kapitan Tsubasa. Bylbym niezwykle ciekaw
analizy, ktora wykracza poza waski korpus opisujacy losy ,wojownikow”
ku przykladom shonen opisujgcych losy pitkarzy, koszykarzy, zapasnikow
albo pilotow mechow.

Kolejna bezposrednio zwigzana z tym Kkwestia dotyczy granic
gatunku i tego, co znajduje sie poza nim. Nie sposob w pelni opisac¢ regut
strukturalnych rzgdzgcych shonen bez uwzglednienia gatunkow pokrew-
nych i wskazania na dzielgce je roznice. Bardzo chciatbym sie dowie-
dzie¢, ktore z opisywanych przez Autorke funkcji sg unikalne dla sche-
matu shonen, a ktore gatunek ten dzieli z innymi odmianami mangi i
anime. Jaki jest zwigzek shonen z shojo? Wiele elementow z przedstawio-
nego przez Autorke schematu odnajduje chociazby w losach Usagi Tsu-
kino, bohaterki Sailor Moon. A przeciez zarowno Propp jak i Bettelheim
podpowiadajg nam, ze skoro bajka (czy basn) jest gatunkiem dydaktycz-
nym, to poszczegolne cnoty, proby czy przygody bedg dostosowane do
pici, wieku czy klasy spotecznej bohaterow (i odbiorcow). Rycerz musi
pokonac¢ smoka w walce, szewczyk — przechytrzy¢ go, a sierotka, tak si¢
jako$ w oryginalnych bajkach zawsze sklada, moze najwyzej byc¢ dla

smoka uprzejma, sprzata¢ jego jaskinie i liczy¢ na roztopienie smoczego



serduszka. To wiasnie stereotypizacji rol spotecznych i piciowych bajki
zawdzieczaja podatnos¢ na subwersje, ktorg tak chetnie eksplo-
atujg wspotczesni tworcy poczynajac od opowiadan Andrzeja Sapkow-
skiego, a konczgc na wysypie roznej jakosci produkcji o zbuntowanych
Czerwonych Kapturkach, wojowniczych Sniezkach i Spigcych Krolew-
nach, ktérym spanie wcale nie w glowie. Wszystkie te watki moglyby zna-

lez¢ interesujgce miejsce w przedstawionej Rozprawie.

Na koniec, zgodnie z zapowiedzig, z recenzenckiego obowigzku
chciatbym jeszcze odnotowac¢ kilka formalnych drobiazgow. Praca jest
napisana poprawng, komunikatywng polszczyzng, dobrze sie jg czyta.
Autorka sprawnie postuguje sie jezykiem naukowym i nie ulega zwodni-
czej pokusie popadania w hermetyczny zargon.

7. myslg o wydaniu pracy drukiem warto by popracowac¢ nad dtu-
goscig akapitow. Niektore z nich ciggnely sie na calg strone, a nawet
dwie, a rekordzistg byl prawdziwy potwor zajmujgcy strony 124-128. Bez
jednego choc¢by podzialu wiersza. Widywalem rozdzialy krotsze niz ten
akapit.

Od czasu do czasu w przypisach dziejg sie dziwne rzeczy. Nie
zawsze rozumiem, czemu stuzyla adnotacja o ,kopii online”. Niektore

adresy bibliograficzne byty niepoprawne. Na przyklad

J. Kristeva, Stowo, Dialog i Powies¢, [w:] Semeiotiké. Recheiches pour une sémana-

lyse, thum. W. Grajewski, Paris 1969, s. 143 - 173.



to hybryda wydania oryginalnego i polskiego przekladu. Gdzieniegdzie
wkradaty sie literowki, zwlaszcza w tytutach obcojezycznych (np. ,,Acta
Philosophical Fennica” to w rzeczywistosci ,,Acta Philosophica Fennica”;
Le Jugement dou Roy de Navarre zyskalo niepotrzebne ,g”). ,Powotujac
sie¢ na L. Straussa” (s. 71) to oczywiScie forma niepoprawna. Niektore
cytowane z oryginatu i thumaczone przez autorke fragmenty majg polskie
przektady (np. Naming and necessity Saula Kripkego ukazalo sie w Polsce
jako Nazywanie a koniecznosc).

Lekture bardzo utrudnialo mi podawanie wszystkich cytatow kur-
sywa (nawet tych w duzych blokach). Jezeli juz decydujemy sie na te nie-
zbyt praktyczng forme, to wyrazy w oryginale wyroznione kursywag (np.
stipulated i discovered w cytacie ze wspomnianego wyzej dzieta Kripkego)
powinny zachowac¢ wyroznienie (np. przez zdjecie kursywy).

W ogole w cytatach pojawia si¢ czasem pewna niepokojgca niesta-
rannos$c. Cytat z mojej Mitologii wspofczesnej (s. 134 recenzowanej pracy)

Doktorantka przytacza w nastepujgcej postaci:

rzeczy nowe dzialajg jak metafory, generuja ambiwalencje, niosg nadwartos¢ zna-
czen, otwieraja pola skojarzen. Proces udomawiania to proces wymys$lania zartow,
anegdot czy mitow. To, co nie doczekalo sie¢ wlasnej teorii spiskowej czy parodii,

nie zostalo jeszcze dobrze przyswojone.

Oczywiscie bardzo mi mito, ze moja ksigzka si¢ do czego$ przy-
dala. Problem w tym, ze takie stlowa w niej nie padajg. Pierwsza czesc
cytatu pochodzi z cytowanej przeze mnie ksigzki Rocha Sulimy, a do niej

doklejono parafraze moich wlasnych stow o teoriach spiskowych. Sens
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zostal oddany w pemni, nie zglaszam zadnych zastrzezen. Przyznam nawet
chetnie, ze sformutowanie jest zgrabniejsze od tego, ktérym ja postuzytem
sie w ksigzce, wiec jest to jedynie kwestia formalna. A jednak cytat powi-
nien by¢ cytatem. Czytelnik pracy naukowej powinien mie¢ gwarancje, ze
w oryginalnym dziele znajdujg sie dokladnie slowa przytoczone przez
Cytujaca.

Na koniec zglaszam jeszcze drobne zastrzezenie do tytulu roz-
prawy. Stowo ,antropologiczne” jest w nim kompletnie niepotrzebne.
Stowo ,,antropologia” w zasadzie sie¢ w pracy nie pojawia, a z analizy nie
dowiadujemy sie, czym sg ,antropologiczne narracje” i czym miatyby sie
rozni¢ od narracji ,nieantropologicznych” (socjologicznych? zoologicz-
nych?). Jezeli juz co$ musi by¢ antropologiczne, to moze sama analiza
narracji, ale te nazwalbym raczej precyzyjniej: strukturalng czy struktural-

no-semiotyczng.

Przywoluje te wszystkie drobiazgi nie dlatego, zeby w jakikolwiek
sposOb wplywaly one na mojg bardzo wysokg ocene przedstawionej roz-
prawy, lecz z dwoch prozaicznych powodow. Po pierwsze po to, aby oka-
za¢ moj szacunek Doktorantce 1 pokazac, ze jej prace przeczytalem bar-
dzo uwaznie. Po drugie zas, wazniejsze, poniewaz uwazam, ze praca ta
zastuguje na wydanie drukiem I moglaby stac sie interesujgcag lekturg nie
tylko dla naukowczyn zainteresowanych analizg strukturalng (tych nie-
stety jest w naszym kraju coraz mniej), lecz takze dla calego pokolenia
czytelniczek, ktore tak jak ja wychowaly sie na ,japonskich bajkach” emi-

towanych przez Polonie 1, RTL 7, TVN czy Polsat. W tym celu warto pod-
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szlifowac¢ drobiazgi, a takze nieco rozszerzy¢ spektrum analizy, uwzgled-

niajgc w niej wiecej tytutow bliskich polskiemu odbiorcy.

Podsumowujac, rozprawa ,Shonen. Mit i kultura popularna —
antropologiczne narracje w anime” spelnia wymagania stawiane rozpra-
wom doktorskim, a przy okazji jest takze interesujgcg lekturg, dzieki kto-
rej wiele dowiedzialem si¢ o popularnych japonskich serialach animowa-
nych i spojrzalem na nie w nowy sposob. Wnosze o dopuszczenie mgr

Marii Pawlickiej do kolejnych etapow postepowania doktorskiego.
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