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Wspolczesny komiks coraz czesciej bywa analizowany w kategoriach po-
wiedci graficznej — medium, ktére wykracza poza ramy popularnej rozrywki
1 wchodzi w przestrzent ambitnej literatury, sztuki i refleksji nad kultura. W pol-
skim §rodowisku akademickim badania nad komiksem rozwijaja si¢ dynamicz-
nie, czego dowdd stanowi chociazby ksiazka Powiesé graficzna. Wprowadzenie,
wydana w 2023 roku nakladem wydawnictwa Timof Comics oraz Fundacji
Instytutu Kultury Popularnej. Recenzowany zbiér artykuléw pod redakeja
Sebastiana Jakuba Konefala iJerzego Szylaka to wazny wklad w dyskusje
o specyfice, historii 1 teoretycznych aspektach powiedci graficzne;.

Ze wstepu czytelnik dowiaduje sig, ze ksiazka ta jest pierwszym tomem
z zaplanowanej na trzy cze¢sci nowej edycji leksykonu powiesci graficznej. Ca-
tos¢ sklada si¢ z dziesigciu rozdziatéw, w ktérych autorzy — badacze literatury,
medioznawcy i kulturoznawcy — podejmujg tematyke powiesci graficznej z 16z-
nych perspektyw. Wprowadzaja w definicje i granice tego pojecia, analizujg re-
lacje miedzy tekstem a obrazem oraz $ledza historyczne 1 kulturowe konteksty
rozwoju tego medium. Autorzy postarali si¢, by ksiazka byla napisana w sposob
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przystepny — nie tylko dla badaczy, ale i1 dla os6b zainteresowanych komiksem
na gruncie niekoniecznie akademickim.

Pierwszy z zamieszczonych w monografii tekstow to omoéwienie kluczo-
wego hasla ,,powies¢ graficzna”. Wojciech Birek, profesor Uniwersytetu Rze-
szowskiego, w sposob klarowny wskazuje wszystkie istotne cechy stanowiace
o tym, ze komiks mozna okresli¢ mianem powiesci graficzne;.

Z kolei Pawel Sitkiewicz, profesor Uniwersytetu Gdanskiego, przedstawia
praojcow graficznych opowiesci z korica XVIII do XX wieku. Omawia co cie-
kawsze problemy, z jakimi borykali si¢ tworcy 1 wydawcy komiksu w tamtym
czasie.

Radostaw Bolatek, wydawca oraz ttumacz z jezyka japonskiego, w swoim
tek$cie wychodzi poza Europe 1 Ameryke, skupia uwage na zaprezentowaniu
historii japonskich powiesdci graficznych wraz z oméwieniem kilku sztandaro-
wych przyktadow dla tego gatunku.

Kolejny istotny element recenzowanej publikacji to proba okreslenia, czym
wlasdciwie jest powie$¢ graficzna i czym rézni si¢ od innych form komiksu. Jerzy
Szylak, profesor Uniwersytetu Gdanskiego i jeden z czotowych polskich bada-
czy komiksu, przedstawia w dwoéch artykutach ewolucje samego terminu oraz
kontrowersje wokoél jego stosowania. W tekstach tych nie brakuje rowniez re-
fleksji nad narracja i estetyka pierwszych powiesci graficznych.

Przemystaw Zawrotny, kolejny gdanski badacz, punktuje rézne perspek-
tywy naukowcow na temat wilasciwego klasyfikowania komiksow jako powiesci
graficznych, wskazujac reprezentacje, ktore do tego nurtu zaliczamy i te ktore
nie spelniaja wszystkich wymogoéw stawianych przez cze$¢ teoretykow.

Damian Kaja z Instytutu Badan Literackich PAN w nawiazaniu do ewolu-
cji komiksu prezentuje run wraz z analiza problematycznego hasta, majacego
wypelni¢ luke w jezyku wobec wyodrebnienia pewnej nowosci na komiksowym
rynku. Omawia procesy wydawnicze i wskazuje konkretne przyklady publikacji
runicznych.

Justyna Czaja, profesor Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza, rozwaza, jak
powies¢ graficzna moze czerpac inspiracje z konwencji filmoéw zoir tworzac
tym samym unikalne dziela na pograniczu literatury i sztuki wizualnej. Autorka
analizuje réwniez, w jaki sposéb kadrowanie, uklad plansz, kolorystyka 1 styl
rysowania wplywaja na odbior i interpretacje tych opowiesci.

W tematyce filmowej pozostaje takze artykul Sebastiana Jakuba Konefata
z Uniwersytetu Gdanskiego, ktory skupia si¢ na komiksowym undergroundzie
1 adaptacjach wpisujacych si¢ w kategorie kina niezaleznego. Autor bada, w jaki
sposob te nietypowe, czasem kontrowersyjne wrecz dziela zostaly przeksztal-
cone na potrzeby kina, zwracajac uwage na zachowanie oryginalnego ducha
oraz estetyki pierwowzorow.
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Sebastian Jakub Konefat...

Ostatni, zamykajacy tom artykul dotyczy multiwerséw. Tomasz Zaglewski,
profesor Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza, na przykladzie publikacji
DC Comics omawia histori¢ przenikania si¢ réznych superbohaterskich opo-
wiesci, ukazujac mnogos¢ interpretacji komikséw spod znaku DC Comics.

Autorzy monografii Powiest graficzna. Wprowadzenie wykorzystuja narze-
dzia z zakresu literaturoznawstwa, teorii narracji, kulturoznawstwa i medio-
znawstwa, co pozwala spojrze¢ na powies¢ graficzng jako na zlozone zjawisko
kulturowe. Powinna to by¢ publikacja obowigzkowa dla badaczy komiksu, stu-
dentow zainteresowanych narracja wizualna, pracownikéw szkol i bibliotek,
gdzie komiks wystepuje badZ zostanie wprowadzony, a takze dla fanéw tego
medium, ktorzy chea po prostu lepiej zrozumiec jego historig.

Ksigzka pod redakcja Sebastiana Jakuba Konefala i Jerzego Szylaka zastu-
guje takze na zainteresowanie wszystkich nieprzekonanych co do tego, ze po-
wies¢ graficzng warto traktowac rownie powaznie, jak inne formy literackie.
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