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GAMIFIKACJA GLOITODYDAKTYKI JEZYKOW
SEOWIANSKICH

Gamification of glottodidactics of Slavic languages

Summary

This article explores gamification and how it can be used to create educational materials
for learning a foreign language, specifically a Slavic language, by turning a video game
into a teaching aid. All Slavic languages except Montenegrin, have video games
in their language. Gamification positively impacts vocabulary learning, well-being,
and motivation. However, its biggest drawback is the limited ability to teach grammar,
so it should be seen as a supplement rather than a replacement for traditional language
learning. For now, Polish and Russian are the most popular slavic languages in video
games, and therefore, they are best options for gamificated learning of foreign language.
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Wspoélczesne metody nauczania jezykéw obcych zostaly wzbogacone
o nowe technologie i innowacyjne metody dydaktyczne, dostosowane do wspol-
czesnych odbiorcéw. Jedna z takich metod dydaktycznych jest gamifikacja, czyli
wykorzystanie mechanizméw gier' jako narzedzia stuzacemu motywowaniu
i wspieraniu procesu nauki. Na przestrzeni lat, gry wideo ewoluowaly, stajac
si¢ przedmiotem zainteresowania nie tylko w kontekscie rozrywki, ale réwniez

' O. Skrzypczak, G. Matejek, M. Celinski, Gamifikacja ,nowe” narzedzie dydaktyczne,
(in:] Wspomaganie komputerowe w dydaktyce, ed. M. Sniadkowski, Lublin 2021, 5. 74-88.
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w kontek$cie naukowym, jako narzedzie dydaktyczne, ktére moze stanowi¢
pomoc dla uczniéw w rozwijaniu ich kompetencji jezykowych.

Jednym z wyzwan w nauce jezykéw (w tym jezykow stowianiskich) jest dosto-
sowanie metod dydaktycznych do zréznicowanych potrzeb uczniéw. Efektywne
strategie nauczania powinny uwzglednia¢ i zapewnia¢ jak najlepsze warunki do
przyswajania wiedzy. Gry wideo oferuja interaktywne i angazujace srodowisko,
ktore wspiera nauke poprzez wizualizacje treéci, odtwarzanie dzwiekéw, ich
wielokrotne powtdrzenia oraz immersje¢?, jako narzedzia dla studentow.

W artykule przedstawione zostang teoretyczne podstawy gamifikacji, specy-
fika nauki przy wykorzystaniu gier wideo oraz analiza mechanizmow gier, ktore
moga mie¢ pozytywny wplyw na rozwdj kompetenciji jezykowych uzytkowni-
kéw. Ponadto oméwione zostang praktyczne zastosowania gier wideo w procesie
dydaktycznym oraz potencjalne wyzwania zwiazane z ich implementacjg. Z racji
tego, iz niniejszy artykut koncentruje si¢ na jezykach slowianskich, zostanie
réwniez przeprowadzona analiza rynku gier wideo w oparciu o stowiariskie loka-
lizacje iich dostgpnosé.

Artykul odpowie réwniez na to, czy wspolczesne gry wideo moga stuzy¢
jako narzedzie dydaktyczne do wspierania rozwoju kompetencji jezykowych
oraz jakie gry wideo moga przyczyni¢ sie do efektywniejszej nauki jezykow
slowianskich. Wnioski plynace z tej pracy moga stanowi¢ inspiracje do dalszych
badan nad zastosowaniem gier wideo w glottodydaktyce jezykéw stowianskich.

Gamifikacja, znana réwniez jako grywalizacja, to metoda dydaktyczna, ktéra
wykorzystuje elementy charakterystyczne dla gier (zaréwno wideo, planszowych
oraz towarzyskich jak np. kalambury) w celu uatrakcyjnienia proceséw niezwia-
zanych bezposrednio z grami, takimi jak edukacja. W konteks$cie edukacyjnym,
gamifikacja obejmuje wprowadzanie mechanizméw znanych z gier do systemu
nauczania w celu zwigkszenia zaangazowania, motywacji oraz efektywnosci
uczenia si¢. Nalezy pamigta¢, aby metoda ta nie byla postrzegana wylacznie
jako forma zabawy, ale jako narzedzie wspierajace realizacje celéw edukacyjnych
okreslonych przez nauczyciela. Ze wzgledu na réznorodnos¢ wsréd gatunkéw
gier, mozna je wykorzysta¢ w nauce kazdego przedmiotu, jesli odpowiednio sie
je dobierze i zmodyfikuje wedlug wlasnych potrzeb®.

> A.Jedrzejewska, Gamifikacja, co to jest i skqd nagle jej taka wielka sita?, https:/ /www.
Iscdn.pl/pl/publikacje/publikacje-konsultantow/12404,Gamifikacja-co-to-jest-i-
skad-nagle-jej-taka-wielka-sila.html [15.01.2025].

3 Czy gry komputerowe mogq uczy¢ jezyka angielskiego?, https://www.learnbreaker.pl/
czy-gry-komputerowe-moga-uczyc-jezyka-angielskiego/ [ 15.01.2025].
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Nie nalezy zapomina¢, ze niniejsze narzedzie posiada pewne ograniczenia
iz tego powodu nalezy traktowac gamifikacje jezykéw obcych jako dodatkowe
narzedzie, ktére wymaga polaczenia z innymi metodami nauczania. Jednymi
z istotniejszych wad korzystania z gier wideo jako narzedzia do nauki, jest jego
ograniczona mozliwo$¢ w kwestii nauki gramatyki i co za tym idzie, popraw-
nego tworzenia wypowiedzi. Niewatpliwg zaleta natomiast jest nauka konkretne;
odmiany akcentu, stownictwa oraz slangu®*. Przy doborze odpowiedniej gry,
proponuje si¢ wzigcie pod uwage poszczegdlnych gatunkéw gier wideo: stra-
tegicznych, RPG, symulatoréw oraz interaktywnych historii i powie$ci wizual-
nych. Symulatory zostaly wskazane gléwnie ze wzgledu na swoje stownictwo,
w tym szczegdlnie wymieniana jest seria gier The Sims. Gry przygodowe ze
wzgledu na duza ilo$¢ dialogdéw oraz gry strategiczne, ze wzgledu na mecha-
nike aktywnej pauzy, ktora pozwala tymczasowo zatrzymac akeje gry, dajac czas
graczowi na zapisanie i przyswojenie nowych pojec¢. Opinie na temat gatunku
gier RPG sa natomiast podzielone. Cze$¢ osob uwaza, ze gry RPG s3 dobrym
narzedziem do nauki obcego jezyka, poniewaz gracz jest zmuszony do rozmowy
2 NPC (bohaterowie niezalezni) czyli tzw. postaciami sterowanymi przez kom-
puter® oraz umozliwiaja ponowne przeprowadzenie tej samej rozmowy. Druga
cze$¢ osOb uwazata wrecz przeciwnie, ze gry RPG nie sa dobrym narzedziem do
nauki obcego jezyka, poniewaz gracz przez omytkowe decyzje moze przeoczy¢
pewne dialogi, ktérych nie da si¢ ponownie odtworzy¢. Mimo wszystko gry
RPG takie jak Runescape czy Skyrim zostaly wskazane jako uzyteczne, ponie-
waz wystepuje w nich praktyczne slownictwo. Zaskakujace okazaly sie wyniki
dotyczace gier wideo na telefon, gdyz zostaly one ogélnie odradzone w kwestii
nauki jezyka, mimo ze telefon sam w sobie jest praktyczniejszym urzadzeniem
niz komputer. Argumentem stojacym za taka decyzja jest kwestia tego, ze gry
mobilne maja bardzo maly ilo$¢ stéw i zwrotéw. Odradzone zostaly réwniez
gry z gatunku strzelanki, poniewaz gracz w takiej grze nie ma wystarczajaco czasu
na przetworzenie nowego jezyka podczas rozgrywki. Poza tymi aspektami, aby gra
byta odpowiednia do czerpania z niej nauki jezyka, musi spetnia¢ ponizsze funkcje;
- tekst spdjny z dZzwiekami audio,

- posiada¢ stownictwo uzywane na co dzien,

* H. Celikturk, Y. Bektas-Cetinkaya, The impact of a digital game on EFL students’
willingness to communicate in English, ,Eurasian Journal of Language Teaching
& Linguistic Studies 3(1), 2023, s.

> M. Markocki, Narzedzia do prowadzenia narracji awatara w grze MMORPG Star Wars:
The Old Republic, [in:] Dyskursy gier wideo, ed. M. Klosiniski, K. M. Maj, Krakéw 2019,
5. 469.
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- zawiera¢ zar6wno dubbing jak i napisy w jezyku, ktérego gracz sie uczy,
- tekst zsynchronizowany z dzwigkami audio,

- tekst jest wyswietlany przez wystarczajaco dlugi czas,

- mozliwo$¢ odtworzenia dialogéw w formacie audio®.

Marija Kozlova, ktéra jest kierownikiem ds. projektowania nauczania jezyka
angielskiego w Cambrige Assessment English, przedstawia istotna réznice mie-
dzy uczeniem si¢ poprzez gry wideo a gamifikacja, pomimo tego, ze te 2 pojecia
s3 czgsto uzywane zamiennie. Uczenie si¢ jezyka obcego poprzez gry wideo,
oznacza nauke obcego jezyka w medium, ktére pierwotnie nie zostalo do tego
stworzone, a wigc dydaktyczne i naukowe zastosowanie gier jest sumg wypad-
kowa, ktéra wynika z kontaktu z obcym jezykiem, ktérego dana osoba chce sie
nauczy¢ oraz immersyjnego $rodowiska. Gamifikacja natomiast celowo tworzy
$rodowisko przeznaczone przede wszystkim do nauki a element zabawy staje sie
ttem. Gra wideo stworzona w celu gamifikacji bedzie celowo korzystata z takich
mechanizmoéw jak osiagniecia, odznaki badZ punkty, w celu zwigkszenia motywa-
cji do nauki u gracza’. Marija wyrdznia réwniez S warunkéw, ktore musza zostaé
spelnione, aby gra wideo byta efektywna w nauce jezyka obcego:

- wciagajaca narracja (kontekst),

- autentyczne interakcje (autentyczno$¢),

- zaangazowanie emocjonalne (motywacja),

- swoboda w popelnianiu bledéw (niepowodzenia)

- mozliwo$¢ samodzielnego podejmowania decyzji (autonomicznosé).
kontekst — jest potrzebny aby gracz mogt zaszufladkowa¢ nowo poznane

informacje z tymi, ktére juz zna. Oznacza to, ze podczas nauki jezyka, nalezy

zacza¢ od ogdlnikowych tematéw takich jak rodzina, hobby albo wakacje, zamiast

uczy¢ si¢ po kolei stow ze stownika od poczatku do korica. Bez wspomnia-

nego kontekstu, nowo poznane informacje¢ nie posiadaja punktu zwrotnego

dla naszego moézgu, co czyni je wyjatkowo trudnymi do zapamietania. Wsréd

ludzi naturalne jest zainteresowanie historiami, niezaleznie czy ich stuchaja, czy-

taja czy sami je opowiadaja. Kontekst w znaczeniu gamifikacji wykorzystuje ten

mechanizm, stawiajac w dodatku gracza, jako protagoniste historii. Jest to bardzo

skuteczny zabieg, zaréwno wérdéd dorostych jaki dzieci, gdzie u dzieci zauwazono

wieksze poleganie na pamieci epizodycznej, niz u dorostych. Z tego powodu gry

wideo pomagaja utrwali¢ nowe informacje, gdyz stawiajac ucznia/gracza jako

¢ J. Reinhardt, Gameful Second and Foreign Language Teaching and Learning: Theory,
Research, and Practice, [s.1.] 2018, s. 37.

7 M. Kozlova, Cambridge Assessment, https://site.britanico.edu.pe/2021-convencion-
speaker-maija-kozlova/ [25.01.2025].
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protagoniste historii, ten nie tylko jej doswiadcza, ale réwniez wzbudza w nim
reakcje emocjonalne, ktore stuzg jako punkty zaczepienia si¢ w kontekscie nauki
slow, ktore nastepnie zostaja utrwalone poprzez epizodyczng tematyke w przeci-
wienstwie do nauki stéw samych w sobie bez kontekstu, jak w przypadku oséb
uczacych sie stéw z samego stownika.

Autentyczno$¢ — konwersacje zawarte w grze powinny odwzorowywac kon-
wersacje, ktore wystepuja w prawdziwym $wiecie. Nie nalezy z tego powodu
stosowac ich zbyt wiele, jeéli nic nie wnosza. Marija pisze, ze w prawdziwym
$wiecie uzywamy jezyka, aby co$ zakomunikowa¢, poniewaz mamy taki cel badz
potrzebe. Jest to “motywacja wewnetrzna”. Jako przyklad Marija podaje stwo-
rzong przez jej zespot gre Adventures in English with Cambridge, ktéra znaj-
duje si¢ w grze Minecraft (Minecraft poza byciem gra wideo, posiada mozliwosé
tworzenia wlasnych historii badZ pomniejszych gier wewnatrz siebie). Opisuje
w niej fragment historii, w ktérej gracz bedzie wchodzil w interakcje z bibliote-
karka, ktéra poprosi go o cos cieptego do picia, gdyz jest spragniona. Zadaniem
gracza bedzie poszukanie w bibliotece czegos do picia i natknie si¢ na automat,
w ktérym beda takie opcje jak shake, lemoniada, sok oraz kawa. Gracz musi
przynies¢ bibliotekarce kawe z tego automatu, mimo iz, stowo kawa nie padlo
bezposrednio w jej prosbie. Wynika to z tego, ze w prawdziwym zyciu nie zawsze
mowimy bezposrednio co chcemy, ale méwimy kryteria ktérych oczekujemy.
Slowo automat réwniez nie padlo w proébie bibliotekarki, ale jako urzadzenie
spelnia funkcje nalewania napojow. Tak samo stowo kawa nie zostalo wypowie-
dziane przez bibliotekarke, ale jest to jedyny napdj z wymienionych wyzej 4,
ktory podaje si¢ na cieplo, wigc spelnia wymogi jej prosby. Aby fabuta mogta
ruszy¢ do przodu, konieczne jest dostarczenie bibliotekarce, wlasnie tej nie-
wspomnianej bezposrednio kawy.

Motywacja —jest to kluczowy element, ktéry wptywa na wyniki studentéw
i zwigksza ich skupienie a przede wszystkim zainteresowanie danym jezykiem.
Gry wideo aby utrzyma¢ motywacje nie korzystaja przede wszystkim z wyzwania
rzucania graczom, ale nagradzajac go, gdy ten poprawnie wykona zadanie. Naj-
wazniejsze jest jednak to, aby poziom motywacji pochodzil z immersji obcego
jezyka, a wigc gracz powinien gra¢ w jezyku, ktorego pragnie si¢ nauczy¢ i gra
powinna go za to nagradza¢.

Niepowodzenia — mimo, iz ucznia nalezy nadzorowag, to trzeba réwniez da¢
mu przestrzen na jego wlasna nauke i jego wlasne kroki. W grach wideo, proces
stawania si¢ niezaleznym jest bardzo naturalny, poniewaz gracz jest zmuszony do
tego, aby samodzielnie odnalez¢ wyjscie z trudnych sytuacji, przed ktérymi musi
stana¢. Marija podkresla réwniez, Ze w ten sposdb gracze cofajg si¢ do poczatku
i z powrotem, aby przejs¢ dalej do nastepnego etapu. Taki proces ma za zadanie
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nie tylko budowa¢ w uczniu wytrwalo$¢, ciekawo$¢, umiejetnosci rozwiazywania
problemow; ale réwniez pewnos¢ siebie ktora jest kluczowa w nauce jezyka obcego.

Autonomiczno$¢ — gracz powinien uczy¢ sie jezyka podejmujac wlasne
decyzje i mierzy¢ sie z ich konsekwencjami. Jest to proces, ktdry jak opisuje
Marija, przychodzi naturalnie wraz z rozgrywka, kiedy gracz musi stana¢ przed
réznego rodzaju zadaniami i samodzielnie znalez¢ rozwiazanie. Aby tego doko-
na¢, musi oczywiscie, stucha¢ oraz czyta¢ dialogi w jezyku obcym, ktérego pra-
gnie sie nauczy¢®.

W grze Minecraft, stowianiska oferta jezykowa obejmuje az 14 jezykéw sto-
wianskich® w tym; polski, $laski, czeski, stowacki, biatoruski, rosyjski, ukrairski,
stoweniski, chorwacki, bosniacki, serbski (zaréwno pisany cyrylica jakilacinka),
macedonski, bulgarski oraz sztuczny jezyk miedzystowianski'®. Niestety Mine-
craft nie posiada czarnogorskiej wersji jezykowej. Drugim istotnym problemem
jest to, ze juz przy wyborze jezyka na dole interfejsu pojawi si¢ wiadomo$¢, ze
tlumaczenia moga nie by¢ w 100% dokladne. Cigzko jest stwierdzié, co doktadnie
ma to oznaczaé, ale najprawdopodobniej jest to kwestia tltumaczenia interfejsu,
poniewaz Minecraft poza interfejsem, w rozgrywce korzysta tylko z mianowni-
kéw rzeczownikéw i przymiotnikéw. Oznacza to, ze mozna go przettumaczy¢
bez problemu za pomocg zaufanego stownika, poniewaz nie uzywa on skompli-
kowanych zdan oraz rozbudowanej gramatyki. Niemniej jednak warto zacho-
wac ostrozno$¢. Udowodnione jest, ze wérdd dzieci Minecraft stanowi nie tylko
gre, ale i narzedzie do nauki jezyka obcego, ktére zostalo opisane jako latwiej-
sze, ciekawsze, wzbudzajace uczucie szczeécia i mniej stresujace Zrodto nauki
jezyka obcego niz konwencjonalna metoda nauczania''. Gamifikacja glottody-
daktyki obcego jezyka przy pomocy gry Minecraft wykazala réwniez, wiekszy
wzrost zainteresowania samg komunikacja w jezyku obcym co przetozylo si¢ na
lepsze efekty w badaniach'.

Poza grami singleplayer, ktore zostaly wyzej wymienione ze wzgledu na
gatunki, istnieja jeszcze multiplayer — gry wideo przeznaczone do grania w wiecej

® Eadem, How do video games provide effective learning, https://www.cambridgeenglish.
org/blog/how-do-video-games-provide-effective-learning/ [29.01.2025].

? Language, https://minecraft.fandom.com/wiki/Language [29.01.2025].

107, van Steenbergen, Jezyk migdzystowiariski jako lingua franca dla Europy Srodkowsej,
[in:] Jezyk. Komunikacja. Informacja, ed. I. Koutny, I. Stria, vol. 13, Poznan 2018, s. 47.

" 1. Sudarmaji, D. Yusuf, The effect of Minecraft video game on students’ English vocabulary
mastery, ,JETAL: Journal of English Teaching & Applied Linguistic“ 3(1), 2021, s. 30.

"2 Research Anthology on Virtual Environments and Building the Metaverse. Stany
Zjednoczone, IGI Global, 2022.
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niz pojedynke. Gry online, ktore s3 wlasnie grami multiplayer staja sie¢ w ten
sposob okazja do interakeji z native speakerami jezyka, ktérego dana osoba sie
uczy a pozwalajaca na takie interakcje rozluzniona atmosfera zabawy, wynikajaca
z grania w gry, stanowi dobra okazje na ostuchanie i nauke nowych zwrotéw
w tym slangu®.

Opublikowane w 2018 roku badania przez Cambrige University Press o nauce
drugiego jezyka w kontekscie gier online (massively multiplayer online games
szerzej znanymi jako MMOG) dowodzg istotna role gier online. Wedlug badan,
$rodowiska MMOG charakteryzuja sie wysokim poziomem immersyjnosciiinte-
raktywnoéci ze wzgledu na nature tego gatunku gier wideo. Taki rodzaj rozgrywki
zapewnia wspierajace i bezpieczne (w tym znaczeniu oznaczajace takie, ktore nie
wywoluje stresu podczas korzystania z drugiego jezyka) $rodowiska do nauki
jezyka obcego, co stanowi kluczowy fundament nauki jezyka docelowego, poprzez
zapewnienie srodowisko do socjalizacji, czego efektem jest wzbogacenie gracza
o nowe slownictwo a tym samym poprawienie jego kompetencji jezykowych'*.

Minecraft rowniez posiada taka mozliwo$¢, gdzie gracz moze laczy¢ sie na
serwery przeznaczone konkretnym narodowoscia, aby mie¢ kontakt z native
speakerami. Serwer do gry Minecraft moze zalozy¢ kazdy, wiec jest niemoz-
liwe policzenie wszystkich serweréw. Niemniej jednak cze$¢ graczy rejestruje
swoje serwery na specjalnie do tego przygotowanych stronach jak chociazby
minecraft-mp.com'. Z tej strony mozna naliczy¢ poszczeg6lna ilo$¢ stowiarskich
serwerow:
liczba bulgarskich serwerdéw — 746,
liczba rosyjskich serweréw — 60",
liczba polskich serweréw — 55,
liczba serbskich serweréw — 34%,

'3 M. Arellano, How to Become a Polyglot: A Step-by-Step Guide to Successfully Learning
a New Language and Expanding Your Opportunities, N.p.

'* N. Jabbari, Z. R. Eslami, Second language learning in the context of massively multiplayer
online games: A scoping review, “ReCALL” 31(1), 2019, s. 92-113.

1S Minecraft Server List, https://minecraft-mp.com/ [30.01.2025].

!¢ Minecraft Servers in Bulgaria, https://minecraft-mp.com/country/bulgaria/
[30.01.2025].

17 Minecraft Servers in Russia, https://minecraft-mp.com/country/russia/ [30.01.2025].

'8 Minecraft Servers in Poland, https://minecraft-mp.com/country/poland/
[30.01.2025].

1 Minecraft Servers in Serbia, https://minecraft-mp.com/country/serbia/ [30.01.2025].
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liczba ukrainskich serweréw — 30,

liczba czeskich serwer6w — 27%,

liczba chorwackich serweréw — 22%,

liczba stowenskich serweréw — 21%,

liczba stowackich serweréw — 10%,

liczba bo$niackich serweréw — 5%,

liczba biatoruskich serweréw — 1%,

liczba potnocno macedonskich serwerdw — 177.

Serwerdéw czarnogorskich nie ma niestety zanotowanych, podobnie jak i jezyka
czarnogorskiego w samej wersji gry.

Platforma Steam jest obecnie najpopularniejsza platforma do zakupu gier
wideo i ich przechowywania, oferujac ponad 89 000 gier wideo®. Steam oferuje
przegladanie gier wideo z mozliwo$cia zawezlenia wyszukiwania do jezyka czy
tagéw (w tym kontekscie oznaczajacych gatunki gier wideo). Niestety nie posiada
opcji sortowania gier wideo na posiadajace napisy i dubbing w jezyku docelowym.
Z tego powodu, wigkszo$¢ gier wideo w jezyku, ktorego uzytkownik bedzie szukal,
bedzie miata najprawdopodobniej przettumaczone tylko napisy, o ile nie szuka
gier wideo w docelowym jezyku, ktéry jest lingua franca. Tak wyglada liczba gier
przetlumaczonych na jezyki stowianiskie (niestety podczas filtrowania, dofaczone sa
soundtracki, czyli utwory muzyczne ktére nie maja nic wspélnego z ttumaczeniem):

* Minecraft Servers in Ukraine, https://minecraft-mp.com/country/ukraine/
[30.01.2025].

! Minecraft Servers in Czech Republic, https://minecraft-mp.com/country/czech-
republic/ [30.01.2025].

> Minecraft Servers in Croatia, https://minecraft-mp.com/country/croatia/
[30.01.2025].

» Minecraft Servers in Slovenia, https://minecraft-mp.com/country/slovenia/
[30.01.2025].

* Minecraft Servers in Slovakia, https://minecraft-mp.com/country/slovakia/
[30.01.2025].

25 Minecraft Serversin Bosnia, https:/ /minecraft-mp.com/country/bosnia/ [30.01.2025].

6 Minecraft Servers in Belarus, https://minecraft-mp.com/country/belarus/
[30.01.2025].

7 Minecraft Servers in Macedonia, https://minecraft-mp.com/country/macedonia/
[30.01.2025].

% Steam gaming platform — Statistics & Facts, https:/ /www.statista.com/topics/4282/
steam/ [29.01.2025]; M. Rizani, M. Khalid, H. lida, Application of Meta-Gaming
Concept to the Publishing Platform: Analysis of the Steam Games Platform, “Information”
14(2), 2023.


https://minecraft-mp.com/country/ukraine/
https://minecraft-mp.com/country/czech-republic/
https://minecraft-mp.com/country/czech-republic/
https://minecraft-mp.com/country/croatia/
https://minecraft-mp.com/country/slovenia/
https://minecraft-mp.com/country/slovakia/
https://minecraft-mp.com/country/bosnia/
https://minecraft-mp.com/country/belarus/
https://minecraft-mp.com/country/macedonia/
https://www.statista.com/topics/4282/steam/
https://www.statista.com/topics/4282/steam/

Gamifikacja glottodydaktyki jezykéw stowiariskich 83

gry wideo przettumaczone na jezyk rosyjski — 53 359%,
gry wideo przetlumaczone na jezyk polski — 30 211%,

gry wideo przetlumaczone na jezyk czeski — 13 874°!,

gry wideo przetlumaczone na jezyk ukrainski — 12 584%,
gry wideo przetlumaczone na jezyk bulgarski - 7 726%,
gry wideo przettumaczone na jezyk stowacki — 3 704,
gry wideo przetltumaczone na jezyk serbski — 3 365%,

gry wideo przettumaczone na jezyk chorwacki - 3 448%,
gry wideo przetlumaczone na jezyk bosniacki - 3 206",
gry wideo przetltumaczone na jezyk bialoruski — 3 319%,
gry wideo przettumaczone na jezyk stoweniski — 3 255%,
gry wideo przettumaczone na jezyk macedoniski — 3 194%,
gry wideo przettumaczone na jezyk czarnogérski - 0 (brak kategorii)*'.

* Wszystkie produkty dostepne w jezyku rosyjskim, https://store.steampowered.com/
search/?supportedlang=russian&category2=2&ndl=1 [30.01.2025].

30 Wszystkie produkty dostepne w jezyku polskim, https://store.steampowered.com/
search/?supportedlang=polish&category2=2&ndl=1 [30.01.2025].

3! Wszystkie produkty dostepne w jezyku czeskim, https://store.steampowered.com/
search/?supportedlang=czech&category2=2&ndl=1 [30.01.2025].

3 Wszystkie produkty dostepne w jezyku ukrairiskim, https://store.steampowered.com/
search/?supportedlang=ukrainian&category2=2&ndl=1 [30.01.2025].

33 Wszystkie produkty dostepne w jezyku bulgarskim, https://store.steampowered.com/
search/?supportedlang=bulgarian&category2=2&ndl=1 [30.01.2025].

* Wszystkie produkty dostepne w jezyku stowackim, https://store.steampowered.com/
search/?supportedlang=slovak&category2=2&ndl=1 [30.01.2025].

35 Wizystkie produkty dostepne w jezyku serbskim, https://store.steampowered.com/
search/?supportedlang=serbian&category2=2&ndl=1 [30.01.2025].

36 Wszystkie produkty dostepne w jezyku chorwackim, https://store.steampowered.com/
search/?supportedlang=croatian&category2=2&ndl=1 [30.01.2025].

37 Wszystkie produkty dostepne w jezyku bosniackim, https://store.steampowered.com/
search/?supportedlang=bosnian&category2=2&ndl=1 [30.01.2025].

3% Wszystkie produkty dostepne w jezyku biatoruskim, https://store.steampowered.com/
search/?supportedlang=belarusian&category2=2&ndl=1 [30.01.2025].

3% Wszystkie produkty dostepne w jezyku stowetiskim, https://store.steampowered.com/
search/?supportedlang=slovenian&category2=2&ndl=1 [30.01.2025].

* Wezystkie produkty dostepne w jezyku macedotiskim, https:/ /store.steampowered.com/
search/?supportedlang=macedonian&category2=2&ndl=1 [30.01.2025].

* Wszystkie produkty dostepne w jezyku czarnogdrskim, https://store.steampowered.
com/search/?category2=2&ndl=1 [30.01.2025].


https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=russian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=russian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=polish&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=polish&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=czech&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=czech&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=ukrainian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=ukrainian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=bulgarian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=bulgarian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=slovak&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=slovak&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=serbian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=serbian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=croatian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=croatian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=bosnian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=bosnian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=belarusian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=belarusian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=slovenian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=slovenian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=macedonian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=macedonian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?category2=2&ndl=1

84 Marek Trzosowski

Z wczesniej wspomnianej serii gier The Sims, zaréwno The Sims 3 jak i The
Sims 4 s3 przetlumaczone tylko na 3 jezyki stowianiskie* (polski, czeski i rosyj-
ski), ktére stanowia tlumaczenie tylko w formie napiséw bez opcji dubbingu.
Na powyzszej liscie gier wideo zlokalizowanych na jezyki slowianskie na plat-
formie Steam, wida¢ nie tylko, ze z kazdego jezyka poza czarnogérskim (ktéry
nie ma nawet osobnej kategorii w filtrze jezykéw) istnieja gry wideo, ale réwniez
dostrzegalna jest réznica miedzy ilo$cig produktéw w jezyku rosyjskim, polskim,
czeskim i ukrainskim, ktére to jako jedyne z powyzszej listy gier, osiagnely, ponad
10000 gier wideo dostepnych w sklepie i na platformie Steam. Znaczaca rdznica
pojawia sie w przypadku jezyka polskiego i rosyjskiego na tle pozostalych jezy-
kow. Efektem tego jest znacznie mniejsza ilo$¢ gier wideo z dubbingiem badz
utrudnionym od niego dostgpem. O ile w przypadku polskich i rosyjskich wersji
jezykowych, mozna odnalez¢ gry wideo w kazdym gatunku, nierzadko nawet te
same jak np. WiedZmin 3, ktéry posiada dubbing z napisami zaréwno w jezyku
polskim jak i rosyjskim, ale za to posiada napisy tylko w jezyku czeskim*. Sytu-
acja jest podobna w innej produkc;ji tego studia Cyberpunk 2077, ktéry tak samo
jak WiedZmin 3, posiada dubbing z napisami w jezyku polskim i rosyjskim, ale
jezyk czeskii dodatkowo w tym przypadku ukrainski, posiadaja juz tylko napisy,
co zmniejsza mozliwoséci gamifikacji glottodydaktyki jezyka obcego. W przy-
padku jezyka czeskiego, na obecng chwile dostepny jest 1 tytut z dubbingiem*,
ktory posiada czeski dubbing wraz z napisami, ale za to jezyk polski, rosyjski
i ukrainski sg juz tylko w formie z napisami bez dubbingu. W przypadku gry
wideo z ukrainskim dubbingiem i napisami jest tylko obecny ST.A.L.K.E.R. 2:
Heart of Chornobyl®, ktéry posiada réwniez polska, rosyjska, czeska i serbska
wersje jezykowa, ale tylko w formie napiséw. Spoza gier dubbingowanych na
jezyk polski, rosyjski, czeski i ukrainski sa jeszcze 2 tytuly. Pierwszy z nich to
chorwacki The Talos Principle, z dubbingiem w jezyku chorwackim mimo, iz
strona tego produktu na Steam blednie nie wspomina o nim, co sugeruje, ze
takich gier moze by¢ wiecej, ale s trudno dostepne do odnalezienia przez blednie

® The Sims™ 3, https://store.steampowered.com/app/47890/The_Sims_3/
[30.01.2025]; The Sims™ 4, https://store.steampowered.com/app/1222670/The
Sims 4/ [30.01.2025].

* WiedZmin 3: Dziki Gon, https://store.steampowered.com/app/292030/Wiedmin_3
Dziki_Gon/ [31.01.2025].

# Kingdom Come: Deliverance, https://store.steampowered.com/app/379430/
Kingdom_Come_Deliverance/ [31.01.2025].

®STALKE.R. 2: Heart of Chornobyl, https://store.steampowered.com/
app/1643320/STALKER 2 Heart of Chornobyl/ [31.01.2025].
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zapisane opcje jezykowe*, ktéry réwniez posiada dubbing z napisami po polsku
i rosyjsku w przeciwienistwie do jezyka czeskiego, ktory posiada tylko napisy*’.
Drugim tytutem jest stowackie Vivat Slovakia, jednak ten tytul posiada wylacznie
dubbing z napisami zaréwno w opcji stowackiej i angielskiej*. Z tego wynika,
iz na rynku gier wideo pod katem nauki obcego stowianskiego jezyka najlepsze
mozliwosci dostarcza jezyk polski i rosyjski. Istnieja mimo tego gry w kazdym
z pozostalych jezykow stowianskich (poza czarnogérskim), jednak w ich przy-
padku liczba mozliwosci staje si¢ znacznie bardziej ograniczona. Mimo tego
mozna znalez¢ wystarczajaco gier w jezyku czeskim i ukrainskim, aby w przy-
jemny sposob nauczy¢ si¢ nowego stownictwa.

Bibliografia

Arellano M., How to Become a Polyglot: A Step-by-Step Guide to Successfully Learning
a New Language and Expanding Your Opportunities.

Celikturk H., Bektag-Cetinkaya Y., The impact of a digital game on EFL students’
willingness to communicate in English, , Eurasian Journal of Language Teaching
& Linguistic Studies“ 3(1), 2023, s. 317-333.

Czy gry komputerowe mogq uczy¢ jezyka angielskiego?, https://www.learnbreaker.pl/
czy-gry-komputerowe-moga-uczyc-jezyka-angielskiego/ [15.01.2025].

Jabbari N., Eslami Z. R., Second language learning in the context of massively multiplayer
online games: A scoping review, “ReCALL” 31(1), 2019, s. 92-113.

Jedrzejewska A., Gamifikacja, co to jest i skqd nagle jej taka wielka sita?, https://www.
Iscdn.pl/pl/publikacje/publikacje-konsultantow/12404,Gamifikacja-co-to-jest-
i-skad-nagle-jej-taka-wielka-sila.html [15.01.2025].

Kingdom Come: Deliverance, https://store.steampowered.com/app/379430/King-
dom_Come_Deliverance/ [31.01.2025].

Kozlova M., Cambridge Assessment, https://site.britanico.edu.pe/2021-convencion-
speaker-maija-kozlova/ [25.01.2025].

Kozlova M., How do video games provide effective learning, https:/ /www.cambridgeenglish.
org/blog/how-do-video-games-provide-effective-learning/ [29.01.2025].

% The Talos Principle na hrvatskom, https:/ /www.youtube.com/watch?v=qt3wetImwsQ
[31.01.2025].

* The Talos Principle, https://store.steampowered.com/app/257510/The_Talos
Principle/ [31.01.2025].

* Vivat Slovakia, https://store.steampowered.com/app/2132690/Vivat_Slovakia/
[31.01.2025].


https://www.lscdn.pl/pl/publikacje/publikacje-konsultantow/12404,Gamifikacja-co-to-jest-i-skad-nagle-jej-taka-wielka-sila.html
https://www.lscdn.pl/pl/publikacje/publikacje-konsultantow/12404,Gamifikacja-co-to-jest-i-skad-nagle-jej-taka-wielka-sila.html
https://www.lscdn.pl/pl/publikacje/publikacje-konsultantow/12404,Gamifikacja-co-to-jest-i-skad-nagle-jej-taka-wielka-sila.html
https://store.steampowered.com/app/379430/Kingdom_Come_Deliverance/
https://store.steampowered.com/app/379430/Kingdom_Come_Deliverance/
https://site.britanico.edu.pe/2021-convencion-speaker-maija-kozlova/
https://site.britanico.edu.pe/2021-convencion-speaker-maija-kozlova/
https://www.cambridgeenglish.org/blog/how-do-video-games-provide-effective-learning/
https://www.cambridgeenglish.org/blog/how-do-video-games-provide-effective-learning/
https://www.youtube.com/watch?v=qt3wetImwsQ
https://store.steampowered.com/app/257510/The_Talos_Principle/
https://store.steampowered.com/app/257510/The_Talos_Principle/
https://store.steampowered.com/app/2132690/Vivat_Slovakia/

86 Marek Trzosowski

Language, https:/ /minecraft.fandom.com/wiki/Language [29.01.2025].

Markocki M., Narz¢dzia do prowadzenia narracji awatara w grze MMORPG Star Wars:
The Old Republic, [in:] Dyskursy gier wideo, ed. M. Klosinski, K. M. Maj, Krakéw
2019, s. 469-482.

Minecraft Server List, https://minecraft-mp.com/ [30.01.2025].

Minecraft Servers in Belarus, https:/ /minecraft-mp.com/country/belarus/ [30.01.2025].

Minecraft Servers in Bosnia, https://minecraft-mp.com/country/bosnia/ [30.01.2025].

Minecraft Servers in Bulgaria, https:/ /minecraft-mp.com/country/bulgaria/ [30.01.2025].

Minecraft Servers in Croatia, https:/ /minecraft-mp.com/country/croatia/ [30.01.2025].

Minecraft Servers in Czech Republic, https://minecraft-mp.com/country/czech-
republic/ [30.01.2025].

Minecraft Servers in Macedonia, https://minecraft-mp.com/country/macedonia/
[30.01.2025].

Minecraft Servers in Poland, https://minecraft-mp.com/country/poland/ [30.01.2025].

Minecraft Servers in Russia, https://minecraft-mp.com/country/russia/ [30.01.2025].

Minecraft Servers in Serbia, https://minecraft-mp.com/country/serbia/ [30.01.2025].

Minecraft Servers in Slovakia, https:/ /minecraft-mp.com/country/slovakia/ [30.01.2025].

Minecraft Servers in Slovenia, https:/ /minecraft-mp.com/country/slovenia/ [30.01.2025].

MinecraftServersin Ukraine, https:/ /minecraft-mp.com/country/ukraine/ [30.01.2025].

Reinhardt J., Gameful Second and Foreign Language Teaching and Learning: Theory,
Research, and Practice, [s.1.] 2018.

Research Anthology on Virtual Environments and Building the Metaverse. Stany
Zjednoczone, IGI Global, 2022.

Rizani M., Khalid M., Iida H., Application of Meta-Gaming Concept to the Publish-
ing Platform: Analysis of the Steam Games Platform, “Information” 14(2), 2023,
s. 1-24.

ST.A.L.K.E.R.2:Heartof Chornobyl, https://store.steampowered.com/app/1643320/
STALKER 2 Heart of Chornobyl/ [31.01.2025].

Skrzypczak O., Matejek G., Celinski M., Gamifikacja ,nowe” narzedzie dydaktyczne,
[in:] Wspomaganie komputerowe w dydaktyce, ed. M. Sniadkowski, Lublin 2021,
s.74-88.

Steam gaming platform - Statistics & Facts, https://www.statista.com/topics/4282/
steam/ [29.01.2025].

Sudarmaji L, Yusuf D., The effect of Minecraft video game on students” English vocabulary
mastery, ,JETAL: Journal of English Teaching & Applied Linguistic“ 3(1), 2021,
s. 30-38.

The Sims™ 3, https://store.steampowered.com/app/47890/The _Sims_3/[30.01.2025].

The Sims™ 4, https://store.steampowered.com/app/1222670/The_Sims_4/ [30.01.2025].


http://minecraft.fandom.com/wiki/Language
https://minecraft-mp.com/
https://minecraft-mp.com/country/belarus/
https://minecraft-mp.com/country/bosnia/
https://minecraft-mp.com/country/bulgaria/
https://minecraft-mp.com/country/croatia/
https://minecraft-mp.com/country/czech-republic/
https://minecraft-mp.com/country/czech-republic/
https://minecraft-mp.com/country/macedonia/
https://minecraft-mp.com/country/poland/
https://minecraft-mp.com/country/russia/
https://minecraft-mp.com/country/serbia/
https://minecraft-mp.com/country/slovakia/
https://minecraft-mp.com/country/slovenia/
https://minecraft-mp.com/country/ukraine/
https://store.steampowered.com/app/1643320/STALKER_2_Heart_of_Chornobyl/
https://store.steampowered.com/app/1643320/STALKER_2_Heart_of_Chornobyl/
https://www.statista.com/topics/4282/steam/
https://www.statista.com/topics/4282/steam/
https://store.steampowered.com/app/47890/The_Sims_3/
https://store.steampowered.com/app/1222670/The_Sims_4/

Gamifikacja glottodydaktyki jezykéw stowiariskich 87

The Talos Principle na hrvatskom, https:/ /www.youtube.com/watch?v=qt3wetImwsQ_
[31.01.2025].

The Talos Principle, https://store.steampowered.com/app/257510/The_Talos_
Principle/ [31.01.2025].

van Steenbergen J., Jezyk miedzystowiariski jako lingua franca dla Europy Srodkowej,
lin:] Jezyk. Komunikacja. Informacja, ed. 1. Koutny, L. Stria, vol. 13, Poznan 2018,
s.47-61.

Vivat Slovakia, https://store.steampowered.com/app/2132690/Vivat_Slovakia/
[31.01.2025].

WiedZmin 3: Dziki Gon, https://store.steampowered.com/app/292030/Wiedmin_3
Dziki_Gon/ [31.01.2025].

Wszystkie produkty dostepne w jezyku bialoruskim, https://store.steampowered.com/
search/?supportedlang=belarusian&category2=2&ndl=1 [30.01.2025].

Wszystkie produkty dostepne w jezyku bosniackim, https://store.steampowered.com/
search/?supportedlang=bosnian&category2=2&ndl=1 [30.01.2025].

Wszystkie produkty dostepne w jezyku bulgarskim, https://store.steampowered.com/
search/?supportedlang=bulgarian&category2=2&ndl=1 [30.01.2025].

Wszystkie produkty dostepne w jezyku chorwackim, https://store.steampowered.com/
search/?supportedlang=croatian&category2=2&ndl=1 [30.01.2025].

Wszystkie produkty dostepne w jezyku czarnogdrskim, https://store.steampowered.
com/search/?category2=2&ndl=1 [30.01.2025].

Wszystkie produkty dostgpne w jezyku czeskim, https://store.steampowered.com/
search/?supportedlang=czech&category2=2&ndl=1 [30.01.2025].

Wszystkie produkty dostepne w jezyku macedoriskim, https://store.steampowered.com/
search/?supportedlang=macedonian&category2=2&ndl=1 [30.01.2025].

Wszystkie produkty dostgpne w jezyku polskim, https://store.steampowered.com/
search/?supportedlang=polish&category2=2&ndl=1 [30.01.2025].

Wszystkie produkty dostgpne w jezyku rosyjskim, https://store.steampowered.com/
search/?supportedlang=russian&category2=2&ndl=1 [30.01.2025].

Wszystkie produkty dostepne w jezyku serbskim, https://store.steampowered.com/
search/?supportedlang=serbian&category2=2&ndl=1 [30.01.2025].

Wszystkie produkty dostepne w jezyku stowackim, https://store.steampowered.com/
search/?supportedlang=slovak&category2=2&ndl=1 [30.01.2025].

Wszystkie produkty dostepne w jezyku stoweriskim, https://store.steampowered.com/
search/?supportedlang=slovenian&category2=2&ndl=1 [30.01.2025].

Wszystkie produkty dostepne w jezyku ukraifiskim, https://store.steampowered.com/
search/?supportedlang=ukrainian&category2=2&ndl=1 [30.01.2025].


https://www.youtube.com/watch?v=qt3wetImwsQ
https://store.steampowered.com/app/257510/The_Talos_Principle/
https://store.steampowered.com/app/257510/The_Talos_Principle/
https://store.steampowered.com/app/2132690/Vivat_Slovakia/
https://store.steampowered.com/app/292030/Wiedmin_3_Dziki_Gon/
https://store.steampowered.com/app/292030/Wiedmin_3_Dziki_Gon/
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=belarusian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=belarusian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=bosnian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=bosnian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=bulgarian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=bulgarian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=croatian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=croatian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=czech&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=czech&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=macedonian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=macedonian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=polish&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=polish&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=russian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=russian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=serbian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=serbian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=slovak&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=slovak&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=slovenian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=slovenian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=ukrainian&category2=2&ndl=1
https://store.steampowered.com/search/?supportedlang=ukrainian&category2=2&ndl=1

	Marek Trzosowski, GAMIFIKACJA GLOTTODYDAKTYKI JĘZYKÓW SŁOWIAŃSKICH

