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ANALIZA STRATEGII TELUMACZENIOWYCH
W MACEDONSKIM DUBBINGU ANIME
»~DRAGON BALL”

Analysis of translation strategies in the Macedonian
dubbing of the anime “Dragon Ball”

Summary

“Dragon Ball” by Akira Toriyama is currently a global phenomenon. It is not only con-
sidered one of the Japanese comics and animation classics, but for many people it was
also the first contact with Japanese culture. Undoubtedly, one of the merits of the series’
popularity is its localization into different languages — with the anime adaption playing
the main role. It was no different in the case of North Macedonia, where the anime series
were dubbed. The article is a compilation of information about this language version,
with focus on brief analysis of translation strategies.
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Od kilku lat japonski komiks i animacja zyskaly na popularnosci na calym
$wiecie. Niezaprzeczalnie jedna z najpopularniejszych serii jest obecnie seria
»Dragon Ball” autorstwa Akiry Toriyamy. Nie tylko uznaje si¢ ja za klasyke
tych dwoch medidw, z ktérych w wigkszym lub mniejszym stopniu inspira-
cje czerpalo wielu twércoéw jak na przyklad Eiichiro Oda (,One Piece”), Tite
Kubo (,Bleach”) i Hideaki Sorachi (,,Gintama”), lecz réwniez dla wielu ludzi
pochodzacych z innych paistw stanowila pierwsza (cho¢ nie zawsze §wiadoma)
styczno$¢ z japoniska kultura. Jedna z zastug §wiatowej popularnosci serii jest jej
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tlumaczenie na poszczegélne jezyki — przy czym gléwna role odgrywata wersja
anime. Nie inaczej bylo w przypadku Macedonii Péinocnej, w ktérej udzwieko-
wienia doczekaly si¢ dwie pierwsze serie anime, tj. ,Dragon Ball”i,,Dragon Ball Z”.

Celem artykulu jest przedstawienie strategii ttumaczeniowych podjetych
w procesie adaptacji anime ,Dragon Ball” na jezyk macedonski wraz z préba
wskazania prawdopodobnych inspiracji lub wplywéw innych, wezeéniej opu-
blikowanych, wersji jezykowych (angielskiej, francuskiej, serbskiej), przy czym
skupiam si¢ wylacznie na zjawiskach leksykalnych obejmujacych antroponimy
(nazwy postaci), toponimy (nazwy miejsc), chrematonimy (nazwy przedmio-
téw), instytucjonalizmy (nazwy instytucji) a takze nazwy fikcyjnych technik
sztuk walki. Dodatkowym celem jest zestawienie informacji pozajezykowych na
temat tego wydania. W celu zwigkszenia czytelnoéci oryginalne nazwy japon-
skie zapisane zostaly za pomoca tzw. romaji, czyli transkrypcji Jamesa Curtisa
Hepburna na alfabet lacinski. Zaprezentowane w artykule tlumaczenia nazw
wlasnych (obrazujace odmienne strategie przektadu) na jezyk polski zaczerpnigte
zostaly z wersji emitowanej na kanale RTL7 (pézniej réwniez na TVN7), gdyz
ta powstawala w podobnym czasie co wersja macedoniska (oraz w poréwnaniu
do polskiej wersji mangi, gdyz ta stanowi odmienne medium).

,Dragon Ball” w pierwszej kolejnosci stanowi serie mangi (jap. ,komiks),
Jkreskéwka’) autorstwa japonskiego rysownika Akiry Toriyamy publikowane;j
w czasopi$mie ,Shakan Shonen Jump” latach 1984-199S. Charakterystyczny
dla serii jest synkretyzm stylow i elementéw, w ktérym m.in. ludzie i antro-
pomorficzne zwierzeta zyja na réwni w $wiecie, w ktoérym tradycja buddyjska
i futurystyczne technologie si¢ przeplataja'. Na podstawie mangi studio Toei
Animation wyprodukowalo i w latach 1986-1996 emitowalo na kanale Fuji
TV dwie serie kreskéwek — tzw. anime (skrot od jap. animéshon — ,animacja),
Jkreskéwka, od ang. animation — ,animacja, SWO: ,japonski film animowany’),
w rezyserii Daisuke Nishio. ,Dragon Ball” nalezy do gatunku tzw. shonen
(jap. ,chiopiec’), ktéry zgodnie z definicja Agnieszki Lech adresowany jest do
najmlodszego odbiorcy (najczeéciej chlopcow). Skupia sig przewaznie na histo-
riach o tematyce m.in. przygodowej i sportowej, a watki milosne stanowig co
najwyzej wylacznie dodatek. Z zalozenia czytelnik ma zzy¢ si¢ z bohaterami
poprzez wspélne dorastanie®. Dzigki tltumaczeniu na rézne jezyki seria ,Dragon
Ball” odniosta sukces nie tylko w Japonii, lecz réwniez m.in. we Francji, Hiszpanii
i Polsce’. Weciaz niegasnaca popularnosé, z ktora wiaze sie m.in. zapotrzebowanie

' A.Lech, Leksykon: manga & anime, t. I-11I, Szczecin 2004, s. 129.
2 Ibidem, s. 165-166.
3 Ibidem, s. 129.
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na kolejne historie rozwijajace si¢ w przedstawionym $wiecie, obrazuja pozycje
tzw. dojinshi lub fan-mangi (tj. komiksy tworzone przez fanéw danego tytutu)
rysownikéw japonskich (np. ,Dragon Ball AF” autorstwa Toyblea; , Dragon Ball
AF” autorstwa Young Jiji'ego), jak i pochodzacych z innych panistw (np. ,Dragon
Ball Kakumei” francuskiej grupy skladajacej si¢ z Darkows, Poisonlabo i Reeneko,
»2Dragon Ball Ex” hiszpanskiego rysownika Seblieta i ,Dragon Ball West” brazy-
lijskiego rysownika Felipe Batisty Da Cunhi).

Pierwsza seria anime (zatytulowana »~Dragon Ball”) opowiada historie
malego chlopca Son Goka, ktéry wraz z przyjaciélmi poszukuje tytulowych
»smoczych kul”, ktorych zebranie przyzywa smoka spelniajacego Zyczenia
— Shenrona. Goka po drodze uczy sie sztuk walki, bierze udzial w réznych
turniejach. Zebrane po drodze doswiadczenie wykorzystuje w obronie dobra,
np. poprzez ochrone smoczych kul przed zlymi zadnymi wladzy ludZmi, a tym
samym przed wypowiedzeniem przez nich zyczen. Historia stanowi luzng ada-
ptacje buddyjskiej legendy o Krélu Malp — Sun Wukongu®*.

Emisja serialu w Macedonii Pélnocnej rozpoczela si¢ 1 pazdziernika
2003 roku (cho¢ wersja jezykowa przygotowywana byla juz od 2002 roku)
i trwala do potowy 2004 roku. Przypadla wiec na podobny okres jak w przy-
padku udzwiekowionych wersji jezykowych na Balkanach: w Federacyjnej
Republice Jugostawii, tj. serbskiej (,,Zmajeva Kugla”, 2001-2002) oraz alban-
ska (2003)3, a takze w Grecji (1998-1999) i Rumunii (,Globul Dragonului”,
1999-2000). Wersja macedoriska przygotowana byla na bazie japonskiej
wersji jezykowej (z widocznymi wplywami innych wersji) i emitowana na
kanale A1 TV (mac. Al-mesesusuja) w popoludniowym paémie, tj. o godzi-
nie 17:15. Byla to trzecia seria anime emitowana na tej stacji — po ,Digimo-
nach” (mac. Auzumon) od 2001 i ,,Pokémonach” (mac. [Toxemon) od poczatku
2003 roku. W nastepnych latach stacja kontynuowata emisje japoniskich anima-
cji, np. ,Naruto” (mac. Hapymo) i ,BeyBlade — Latajace Dyski” (mac. Bej6xejo,
jap. Bakuten Shiito Beiburédo). Zachowano oryginalny tytul, lecz zapisywany
byt cyrylica, tj. , Aparon 60a” (w programie telewizyjnym, nie za§ w samym
serialu, np. czotéwce)®.

4 Ibidem, s. 129.

Wersja ta nie jest tozsama z wersja emitowang w Albanii. Ta — zatytulowana , Sferat
e Dragoit” wyprodukowana zostata dopiero w 2013 na podstawie wersji amerykanskiej,
wydawcy Funimation.

W rozkladzie programéw seria opisywana byta czasem jako , Aparon 604 3" Wynika¢
moglo to z bledu. Potwierdzeniem tego jest wystepowanie tego tytulu obok drugiej
serii, tj. , Aparon6oa 3er”.
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Macedoniskie udzwiekowienie nie podlega ramom definicyjnym. Stanowi
bowiem forme posrednia migdzy ,lektorem” a ,dubbingiem”. Jak podaje Marek
Hendrykowski, ,lektorem” okresla si¢ ,,wykonawce lektorskiej wersji ttumaczenia
tekstu filmu wyswietlanego w kinie, na wideo lub w telewizji”’, ,,dubbingiem” za$
,metode uprzystepnienia odbiorcy obcojezycznych filméw polegajaca na zaste-
powaniu oryginalnej wersji jezykowej tekstem tlumaczonym w danym jezyku
i dostosowanym interpretacjg aktorska do ruchu ust aktoréw na ekranie™. W mace-
doniskiej wersji postacie udzwiekowione zostaly przez siedmiu aktoréw glosowych.
Interpretacja — wyrazana m.in. poprzez emocje odgrywanych postaci, wystepuje,
lecz kwestie nie zawsze pokrywaja si¢ z ruchem ust postaci. Ponadto podobnie jak
wprzypadku ,lektora” niejednokrotnie (cho¢ nie zawsze) slyszalne s3 rowniez ory-
ginalne japonskie linie dialogowe. Ze wzgledu na wykorzystanie formy posredniej
miedzy szeptanka a dubbingiem, wyeliminowa¢ udalo si¢ ograniczenia drugiej
z form, a przede wszystkim synchronizacji fonetycznej, kinetycznej i czasowej’.

Za tlumaczenie odpowiadala Marija Todorczewa (mac. Mapuja Todopuesa),
a od ,sagi 22. turnieju sztuk walki” (jap. Dai-Nijini Tenka-Ichi Budokai Hen)
Marija Stojmenowa (mac. Mapuja Cmojmenosa)'. Wigkszos¢ aktoréw glosowych
brata wczesniej udzial w macedoniskich adaptacjach innych japonskich animacji.
M.in. na podstawie ich wystepéw udalo sie okresli¢ cze$¢ z podkladanych przez
nich postaci — napisy konicowe w serii ,Dragon Ball” wymieniaja wylacznie nazwi-
ska, a nie odgrywane przez nich role. Wyszczegélnionych zostalo siedem aktorek
i aktoréw glosowych, z czego wigkszo$¢ uzyczala glosu wigkszej liczbie postaci.

Odtworczynia gléwnej postaci, tj. Son Goka byla Hristina Grkowa
(mac. Xpucruna I'prxosa) — znana m.in. z wczeéniejszej roli Misty i sierzant
Jenny w ,,Pokémonach’, jednak w czesci odcinkéw ,,sagi 21. turnieju sztuk walki’,
udzwiekowiony on zostal przez Sanje Sawewska (mac. Cama Casescka) — pod-
ktadajaca glosu postaciom w ,Pokémonach” oraz ,Digimonach™". Ta ponadto
uzyczyla glosu m.in. Pikkoro Daimag, a od odcinka 94 réwniez Yamuchy, zaste-
pujac Dimitrije Doksewskiego (mac. Aumutpuja Aokcescku), ktory udzwigko-
wil réwniez m.in. generata Bialego — a ponadto Brocka w ,Pokémonach”. Hristina

7 M. Hendrykowski, Stownik terminéw filmowych, Poznan 1994, s. 163.

8 Ibidem, s. 71.

® 1. Sikora, Dubbing filméw animowanych. Strategie translatorskie w polskim dubbingu
anglojezycznych filméw animowanych, Nysa 2013, s. 73-73, 77.

' Nie jest jednak wiadome czy jest to inna lub ta sama osoba.

" UHTEPB]Y: Cara Casescka ,Ase 200unu uekas 3a unmepsjy co Hosax Ioxosux”,
[in:] https://hybrid.mk/intervju-sanja-saveska-dve-godini-cekav-za-intervju-so-
novak-djokovic/ [19.11.2024].
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Pepowac (mac. Xpucruna Ilenosarn) udzwigkowita m.in. posta¢ Bulmy, Chichi,
Yajirobé i Piano (o dgrywala Asha w ,,Pokémonach” oraz Nobite Nobi w ,Dora-
emonie”); Trajcze Crwenow (mac. Tpajue Llpenos) — m.in. Pilafa i Kuririna
(Jamesa w ,,Pokémonach”); Natasza Arsowa (mac. Hatama Apcosa) — Mai,
Girana, Tien Shin Hana (Jessie w ,,Pokémonach”) oraz Dimcze Meszkowski
(mac. Aumae Memkoscku) — m.in. Roshiego, Karina i narratora (profesora Oaka
w ,,Pokémonach”, Suneo Honekawe w ,,Doraemonie”).

W procesie thumaczenia nazw wlasnych podjeto kilka strategii. Tak jak pisat
Maurice Pergnier, tak w przypadku tlumaczenia serialu ,Dragon Ball” na jezyk
macedonski, nie mozna méwic o bezposrednim przejéciu z jezyka wyjsciowego do
jezyka docelowego. Spowodowane jest to przede wszystkim o widocznych wpty-
wach innych systemow, ktore przyczynily si¢ na utworzenie ostatecznego ksztattu
macedoniskiej wersji jezykowej. Blizszy jest mu zatem przedstawiony przez bada-
cza schemat od komunikatu wyj$ciowego do komunikatu docelowego'.

W przypadku antroponiméw, w tlumaczeniu ,Dragon Balla” na jezyk
macedonski zastosowano przewaznie zabieg tzw. egzotyzacji. Wedlug Roberta
Lewickiego jest ona strategia ttumaczeniows, ktéra ma na celu wywolanie uczu-
cia obcosci w odbiorze danego przekladu'®. Kazdy tego typu element (prze-
waznie nacechowany) prowadzi do kreacji odkre$lonego wyobrazenia obcego
$rodowiska, np. kraju, kultury, jezyka'!. Zachowano w tym przypadku orygi-
nalne (tj. japoniskie) antroponimy, podobnie jak w innych wersjach jezyko-
wych (Tabela 1), np. Maj (jap. Mai), Tenmuuxasu (jap. Tenshinhan), Illenpon
(jap. Shenron), Yuuu (jap. Chichi), Kapun (jap. Karin), Pandan (jap. Ranfan).

Tabela 1. Egzotyzacja niektérych antroponiméw z zachowaniem oryginalnej fonetyki
w macedoniskiej w poréwnaniu do innych wersji jezykowych

Macedonski| Japonski | Angielski | Francuski Serbski Polski
Maj Mai Mai Mai Maj Maja
Tenmunxan |Tenshinhan |Tien Shinhan | Ten Shin Han | Ten Sin Han|  Tenszin
Hlenpon | Shenron Shenron Shenron Senron Szenron
Ynan Chichi Chi-Chi Chichi Cici  |Cziczi / Sziszi
Kapun Karin Korin Karin Karin Kocur
Pandan Ranfan Ranfan Lanfan Ranfan Wiola

"2 M. Pergnier, Les fondements socio-linguistiques de la traduction, Lille 1993, s. 17.
" R. Lewicki, Zagadnienia lingwistyki przekladu, Lublin 2017, s. 33S.
'* R. Lewicki, Obcos¢ w odbiorze przektadu, Lublin 2000, s. 14S.
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W przypadku niektoérych z nich zauwazalne s3 zmiany wynikajace z réz-
nic fonetycznych miedzy systemami jezykowymi, jak sporadyczne przejscie
fonemu [r] do [1] oraz pominiecie samoglosek [i] i [u] w pozycji interkonso-
nantycznej lub wyglosowej. Zabieg ten ma na celu przede wszystkim znatu-
ralizowanie odbioru. Jego przykladami s3 np. Jamua (jap. Yamucha), IIuaan
(jap. Giran), Kpuaun (jap. Kuririn) — obok zgodnego z oryginalem Kypupus,
Ilyap (jap. Piaru), Aanu (jap. Ranchi) i Yaos (jap. Chaozu). Warto przy tym
wspomnieé, ze w przypadku postaci Bulmy i Pilafa (jap. Buruma i Pirafu, mac.
Byama i [Turag), zmiany fonetyczne moga wywodzié sig¢ wystepujacego w serii
zapisu na alfabet laciriski (co widoczne jest m.in. w odcinku 1 oraz 112). Zmiany
te czesto widoczne s3 réwniez w innych wersjach jezykowych (Tabela 2).

Tabela 2. Egzotyzacja niektérych antroponiméw z uwzglednieniem zmian
fonetycznych w macedoniskiej w poréwnaniu do innych wersji jezykowych

Macedoniski Japonski | Angielski |Francuski| Serbski Polski
Jamua Yamucha | Yamcha | Yamcha | Jamaca Jamsza
ITnaan Giran Giran Guilan Gilan | Latajacy Smok

Kpuaun / Kypupun | Kuririn Krillin Krillin Krilin Krilan
ITyap Paaru Puar Puerh Puar Krzykacz
Aany Ranchi | Launch Lunch Lan¢ Lansz
Yaos Chaozu | Chiaotzu | Chaozu | Caoz Kaoz

Nalezy podkresli¢, ze charakterystyczne dla serii jest czeste nadawanie
postaciom imion intencjonalnych (majacych przy tym humorystyczny charak-
ter — choé to zwykle nie koreluje w klarowny z osobowoscia danej postaci), przy
czym najwigksze grupy stanowia te wywodzace si¢ 0od nazw pospolitych potraw
i produktéw spozywczych, co widoczne bylo réwniez w niektérych przedsta-
wionych powyzej przykladach, np. Paaru od jap. piiaru cha, czyli herbaty pu-erh
oraz Pirafu od pirafu, czyli potrawy pilaw. Jednak jak podkresla Iwona Sikora
intencjonalno$¢ moze stanowi¢ trudno$¢ do odczytania, a zatem potencjalne
nawiazanie gubi si¢ w procesie ttumaczeniowym'. W procesie thumaczenia serii
na jezyk macedonski udato sie jednak odczytaé i zachowa¢ czes¢ z tego typu
jednostek. Widoczne jest to na przykladzie postaci o imieniu Yaosr (jap. Uron)
wywodzace si¢ od jap. dron cha, czyli herbaty ulung. Warto przy tym zwréci¢
uwage, ze w przypadku tej postaci zabieg zostal zastosowany réwniez w innych

'S 1. Sikora, Dubbing filméw animowanych. .., Nysa 2013, s. 107.
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wersjach jezykowych (ang. i fra. Oolong, srb. Ulong, pol. Switiski ryjek/Prosiak).
Drugim przyktadem tego zjawiska jest zmiana japoniskiego imienia Shinbaru na
Cumbaa. W poréwnaniu do poprzedniej formy, ta wywodzi sie od angielskiego
,cymbal’, a nie odpowiadajacego mu japoriskiego tsinbaromu. Zachowanie orygi-
nalnego nawigzania do instrumentu muzycznego (tj. cymbaléw), a zatem zabiegu
zastosowanego w przypadku postaci Urona, zaobserwowa¢ mozna chociazby
w tlumaczeniu na jezyk angielski i francuski (ang. i fra. Cymbal). Choé¢ sam
sens imienia zostal zachowany, to utracono nawiazanie do jego nazwy w innym
jezyku. Mimo, ze imi¢ w wersji macedonskiej, LTum6aa, odbiega fonetycznie
od japoniskiego, to odnosi si¢ (w nawet bardziej zblizonej fonetycznie formie)
do angielskiego rzeczownika ,cymbals”. Podobny zabieg, cho¢ trudniejszy do
zrozumienia i interpretacji, wykorzystany zostal w polskiej (Sembal) i serbskiej
(Kimbal) wersji jezykowej. Imig to po$wiadcza zatem ciekawy i niestandardowy
zabieg egzotyzacji, ktory cho¢ nie odpowiada zupelnie japoniskiemu oryginatowi,
to sprawnie odczytuje zawartg w nim intencjonalnos¢.

Osobliwym zjawiskiem w macedonskiej wersji jezykowej jest wystepowanie
w niej jednostek i form, ktére wywodzi¢ sie moga z thumaczenia serii na inne jezyki.
Nalezy przy tym podkresli¢, ze mowa tu o kilku réznych wersjach. Te bowiem
w mniejszym stopniu odnosz si¢ do zmian fonetycznych, ktére mogly by¢ wyni-
kiem przelozenia z japoniskiego na macedonski system fonetyczny. To wynika¢
moze z wczedniejszym obcowaniem tlumaczki z istniejacymi juz wezeéniej wer-
sjami jezykowymi lub réwniez z wezeéniejszym zadomowieniem sie wywodzacych
si¢ form wérdd fanéw serii w Macedonii PéInocnej. Przykladowo z serbskiej wersji
jezykowej zaczerpniete byly prawdopodobnie imiona: Oxcarana (jap. Gyimaog,
stb. Oksatan) oraz Tocnioaap Byten (jap. Muten Roshi, stb. Gospodar Buten). Jednak
w przypadku drugiej postaci nalezy podkresli¢, ze w macedonskiej wersji postaci
zwracaja sie réwniez za pomocg innych imion, m.in. Yaureaot (mac. ,Nauczyciel’) y
Tocriopap YKeaxa Ayx (mac. ,Mistrz Zétwi Duch’) oraz blizsze oryginalowi Byren
Pomn. Serbska wersja wplynela réwniez na imie postaci Jinzoningen Hachi-Go
(jap. ,Sztuczny cztowiek numer 8’). W obu wersjach jezykowych nazywana jest
bowiem ,,robotem numer osiem” (mac. Po6om Bpoj Ocym, stb. Robot Broj Osam)
— nie objelo to jednak zdrobnienia imienia, ktére posiada odmienng od forme,
tj. w serbskiej przyjmuje ono forme Osmica (srb. ,Osemka’), za§ w macedonskiej
Ocywmxo, co blizej jest chociazby do tej wystepujacej w polskiej wersji mangi (nie
anime) ,Dragon Ball’, t;. Osemek. Na ttumaczenie imienia postacironina Yajirobé
(jednejz niewielu w serii postugujacych sie bronia biata) wplyneta prawdopodob-
nie francuska wersja jezykowa. Choé z poczatku (w odcinkach 105-16), podobnie
jak w przypadku wielu innych wersji jezykowych, zastosowano zabieg egzotyzacji
zlekka zmiang fonetyczna nazywajac go Jaupo6aj, to w kolejnych przettumaczono
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je na Baaanuc, a zatem podobnie jak w wersji francuskiej (fra. Balance). Podykto-
wane to zostalo zapewne oryginalnym imieniem postaci, ktére odwoluje si¢ do
rodzaju ,balansujacej” zabawki. W macedoniskiej wersji (tak samo jak w pozosta-
lych tlumaczeniach, zatem trudno kategorycznie okresli¢, ktora z nich wplyneta
na macedoniska) dokonano czgéciowego udomowienia imienia postaci Murasaki
S6ché. To, nazywane przez Romana Lewickiego ,adaptacjq’, polega na usunie-
ciu w procesie thumaczenia wszelkich przejawdéw obcosci, w czego rezultacie nie
dochodzi do aktywizacji nazw realiéw'®. Jak podaje Slawska, w literaturze w celu
jego okreslenia wykorzystuje sie dodatkowo nazwy ,oswojenie” i ,domestykacja™"’.
O ile zdecydowano si¢ zachowa¢ oryginalne nazwisko postaci (Mypacaxn), to
w przypadku jego tytulu, zmieniono go z oryginalnego oznaczajacego ,sierzanta-
-majora” na ,ninje”. Widoczny jest réwniez prawdopodobny wplyw wersji alban-
skiej (kosowskiej) w przypadku imienia gléwnego bohatera, tj. Son Goka, ktére
zmienione zostalo natomiast na naprzemiennie uzywane Camnifoky i skrocony
wariant IToxy (alb. Son Joke-u), podczas gdy w innych wersjach imig to jest blizsze
fonetycznie do japonskiego oryginatu.

Tabela 3. Niektore antroponimy zapozyczone do macedonskiej
z innych wersji jezykowych

Macedonski| Japonski | Angielski |Francuski| Serbski Polski
OkxkcaTana Gytimad Ox-King | Gyumao | Oksatan Szatanus
Tocriopap |Muten Roshi|Master Roshi| Tortue | Gospodar | Genialny Zétw

Byren Géniale Buten
Po6ot Bpoj | Jinzoningen | Android C-Huit |Robot Broj| Numer Osiem
Ocym Hachi-Go Eight Osam
Ocymxo Hacchan Eighter Céhui Osmica | Super Osiem
Jayupo6aj / | Yajirobé Yajirobe Balance | Dzairobi | Jaskiniowiec
basaanc
Humnna Murasaki Ninja Ninja Nindza Sierzant
Mypacaku Socho Murasaki | Murasaki | Murasaki | Przenikacz /
Ninja Przenikacz
Cannoxy / | Son Goka | Son Goku | Sangoku / | Son Goku Songo
Iloxy Songoku

16 R. Lewicki, Obcos¢ w odbiorze przektadu, Lublin 2000, s. 14S.
17 M. Slawska, Oswajanie obcosci kulturowej w przekladzie literatury dziecigcej: Przypadek
Domowych duchéw Dubravki Ugresic, ,Slavia Meridionalis” 2020, 20, s. 4.
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Spora cze$¢ z wystepujacych w serii antroponiméw poddane zostalo udomo-
wieniu (zob. Tabela 4). Czgéciowe udomowienie zaobserwowaé mozna w przy-
padku kilkucztonowych imion, w ktérych jeden z nich stanowi tytul tylko ten
zostal przetlumaczony, przy czym w stosunku do pozostawionej czesci zostaje
zastosowana egzotyzacja, np. Ilopeao Toxa (jap. Son Gohan Jisan), Carana
ITukopo (jap. Pikkoro Daimaé). Catkowitemu udomowieniu poddane zostaly
natomiast opisowe imiona, np. Mopcka JKeaxa (jap. Umigame), Lipsennot
koMmanpanT (jap. Reddo Sosui) oraz Beaunor renepaa (jap. Howaito Shogun)
i Curmnor renepaa (jap. Burii Shogun). W niektérych imionach tylko czeéé zostata
przetltumaczona, podczas gdy druga zostala opuszczona, np. Oxromnog (jap. Dai
Dako, Wielka Oémiornica’), Kpaaot (jap. Koku-O, Krél Ziemi’) oraz 3ajakor
Uyposumre Mopxos (jap. Toninjinka, Krélik zamieniajacy ludzi w marchewki’).
Ciekawy zabieg zastosowano w przypadku jednego z uczestnikow dwudziestej
pierwszej edycji Swiatowego Turnieju Sztuk Walki, tj. Bakuteriana. O ile wwigk-
szo$ci wersji jezykowych zastosowano zabieg egzotyzacji, to w macedonskiej
podjeto si¢ utworzenia neologizmu, przy jednoczesnej prébie z zachowania
podobienstwa w sensie oraz w wymowie do formy oryginalnej. W ten sposob
utworzono imi¢ bakrepujoaor.

Tabela 4. Udomowienie niekt6rych antroponiméw w macedonskiej w poréwnaniu
do innych wersji jezykowych

Macedonski | Japonski | Angielski Francuski | Serbski Polski
1 2 3 4 S 6
ITopepo Toxa Son Grandpa Sangohan / Deda Songokan
Gohan Gohan Songohan Gohan
Jisan
Carana Pikkoro | KingPiccolo | Satan Petit |KraljPikolo| Szatan
IMuxopo Daimao Ceeur Serduszko
Mopcka | Umigame Turtle Tortue de mer| Kornjata |Zétw Morski
Keaka
Lipsernor | Reddo | Commander | Général Red |Komandant| General
KOMAHAQHT Sosui Red Red Czerwony
Beanor Howaito |White General| Général General Generat
reHepaa Shogun White Uajt Bialy
Cunnor Bura General Blue |Commandant [Kapetan Blu| Generat
reHepaA Shogun Blu Niebieski
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Tabela 4 (cd.)
1 2 3 4 S 6
Oxkromnoa | DaiDako | Octopapa / Octopapa | Hubotnica | O$miornica
Giant Octopus
Kpaaor Koku-O | King Furry / Roidela Kralj Krél Ziemi
King Terre
3ajakor  |Toninjinka|  Monster Toninjinka | SefZeceva | Potwér
Yyaosumire Carrot Marchewka
Mopxkos
Baxrepujosor |Bakuterian|  Bacterian Bactérie Bakterijan | Zaduch

W przypadku toponiméw wystepujacych (lub wspomnianych) w serii domi-
nuje zabieg udomowienia. Calkowite, tj. dostownie przettumaczone z jezyka
japonskiego, zastosowane zostato np. dla miejsce jak Kyaara Kapun (jap. Karin-t6),
Kpaackuot 3amok/Kpaackuot asoper (jap. Kingu Kyassuru), Kyaata Myckya
(jap. Massuru Tawa). Réwniez i czg$ciowe, np. w przypadku miejsca zamieszkania
Gytmad, tj. [1aanunara ®pajnan (jap. Furaipan-yama) oraz (z widocznym wply-
wem wersji francuskiej) klasztoru i szkoly sztuk walki, w ktérym Kurilin pobierat
nauki, tj. Xpamor Tapus (jap. O Rin Ji, fr. Temple du Tarin).

Tabela 5. Udomowienie niektérych toponiméw wystepujacych w macedorniskiej
w poréwnaniu do innych wersji jezykowych

Macedoniski Japonski | Angielski | Francuski | Serbski Polski
Kyaata Kapun Karin-to Korin | Tour Karin [Kula Karin| Swigta wieza
Tower
Kpaackmor samox /| Kingu |King Castle| Chéteau | Kraljev Patac
Kpaackuot pABopen;| Kyassuru dvorac
Kyaara Myckya | Massuru | Muscle | Latourdu | Tvrdava Wieza
Tawa Tower muscle Mo¢i  |obserwacyjna
ITaannnaTa Furaipan- Fire Mount Vatrena | Gora Fripan
®pajman yama Mountain | Frypan planina
Xpamor Tapun ORinJi Orin Temple du | Tarinov | Swiatynia
Temple Tarin hram Tori

Dla specyficznych dla serii chrematoniméw zastosowano przewaznie zabieg
egzotyzacji. Jednak podobnie jak wczesniej dokonano pewnych zmian fonetycz-
nych. Przykladowo uzywany przez gléwnego bohatera w walce rozciagajacy sie
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kij w japoniskiej, jak macedoniskiej wersji nazywa si¢ nyoibo/Hoj60 — podobnie
jak w np. wersji francuskiej, ale w odréznieniu od np. polskiej i angielskiej. Tak
samo jest w przypadku urzadzenia, ktérego postaci wykorzystuja do namierzania
tytutowych smoczych kul — aparonpapap (jap. doragon réda). Podobnie nazwe
tzw. magicznych kapsutek (jap. Hoipoi Kapuseru) stuzacych do przechowywa-
nia i przenoszenia wigkszych przedmiotdéw, a takze i calych budynkoéw, zdecy-
dowano sie zachowa¢ (podobnie jak w wielu innych wersjach jezykowych),
tj. Xojmoj karcyaa. Zazwyczaj jednak pomijany jest pierwszy czlon, zachowujac
wylacznie forme , kancyaa”. Tytulowe smocze kule nazywane s3 angielska nazwa
doragonboru/aparou6oa — w tym przypadku postaci uzywaja jednak czesciej thu-
maczenia na jezyk macedonski, tj. ,3mejcka Tomka”. Cze$ciowej zmianie poddano
senzu, tj. fasolke wykorzystywana m.in. do leczenia obrazer (jap. ,fasolka pustel-
nika/eremity’), ktéra w wersji macedonskiej nazywana jest ,fasolka nauczy-
ciela” — rpaBue Ha yunreaor. W przypadku latajacej chmury kinto’un, na ktorej
podrézuje gtéwny bohater, przettumaczono wylacznie drugi czlon, tj. ,un” na
odpowiadajacy mu znaczeniowo ,,06Aax’, tj. ,chmura”. By¢ moze pierwszy czlon
Jkinto” (jap. ,salto”) uznany zostal — ze wzgledu na wykazywane przez chmure
oznaki zycia, za antroponim, a nie chrematonim. Dostowne ttumaczenie zasto-
sowane zostalo w przypadku chéshinsui (jap. ,Ultraboska Woda), pol. Niezwykla
woda), ktéra w wersji macedonskiej nazwana zostala yarpa 6osxecTBeHa Boaa.
Znaczacej zmianie poddano bashé-sen (jap. ,Wachlarz z bananowca’), ktéry
w macedonskiej wersji nazwany 6pmosenruaarop (mac. ,,Zmiatajacy wenty-
lator”). Prawdopodobnie zaczerpnigte zostalo to z innych wersji jezykowych,
np. ang. Bansho Fan (;Wachlarz Bansho), Wentylator Bansho’), fra. Léventail
magique (,Magiczny/Czarodziejski wachlarz’). Na przykladzie wyekscerpowa-
nych dwoch instytjonalizméw, zauwazy¢ mozna natomiast zabieg udomowienia.
Nazwe turnieju Tenka-ichi Budokai (jap. ,Zjazd sztuk walki Numeru Jeden pod
Niebem’), w ktérym uczestnicza postaci, ktéry (podobnie jak w innych wersjach
jezykowych, w tym i polskiej) przetlumaczono na Harnpesap op 6opeuxure
Bemrrunu (mac. , Turniej Sztuk Walki’) i podobnie jak w przypadku wersji serbskie
pominiety zostal przymiotnik ,$wiatowy”, wystepujacy m.in. w wersji angiel-
skiej, francuskiej i polskiej. Ciekawym przypadkiem jest ponadto organizacja
stanowigca jednego z wazniejszych zbiorowych antagonistéw w serii, tj. Reddo
Ribon Gun, ktéra w wersji polskiej przettumaczona zostala doslownie na Armia
czerwonej wstegi (fra. LArmée du Ruban Rouge). W wersji macedoriskiej natomiast
wykorzystywane sa dwie nazwy, tj. Llpsenara apmuja (mac. ,Czerwona armia’)
oraz I]psenara aenra (mac. ,Czerwona wstega’).
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W macedonskiej wersji zachowano typowa dla gatunku shonen deklamacje
nazw wykorzystywanych przez postaci atakow i technik walki - w poréwnaniu
do np. wersji polskiej, w ktorej te zastepowane byly czesto prostymi wykrzyk-
nikami (np. ,Aaa!”) lub wypowiedziami o funkcji magicznej (np. ,Najwyzsza
mocy przybywaj!”). W przypadku jednego z najpopularniejszych atakow w serii
»2Dragon Ball’, tj. ,kamehameha” zastosowano cze$ciowe tlumaczenie (podob-
nie jak w przypadku np. kinto’un). Zmianie poddany zostal wylacznie ostatni
czton ,ha” (jap. ,fala’) na odpowiadajacy mu znaczeniowo ,6pan”. Unikalny
dla Yamuchy atak ,Régafifiken” (jap. ,wietrzna pigé¢ wilczego kla’) przettu-
maczony zostal jako ,Yoapaur moama’, co przettumaczy¢ mozna jako ,,piorun
Wolf Fang”. Na ttumaczenie to mogta mie¢ wplyw wersja amerykanska anime,
w ktorej technika nazwana zostala ,Wolf Fang Fist” (ang. ,Pigé¢ wilczego kta’)
oraz serbska, w ktorej za$ nazwana zostata ,Vu¢jak oluja” (srb. ,Owczarkowa
burza’). W przypadku ataku Tien Shin Hana ,Kikoho” — co tlumaczyé mozna
jako ,dzialo uwolnienia energii, zdecydowano si¢ calkowicie zmieni¢ nazwe,
na ,races tom, czyli ,dzialo gazowe”. Technika ,Maftaba” ( jap. .fala pieczetowania
demonéw/zlta’) stuzaca wigzieniu silniejszych przeciwnikéw w naczyniu (wyko-
rzystywana m.in. przez Roshiego oraz Tien Shin Hana) zostala natomiast prze-
tlumaczona jako ,MarmaunoT 6paH 3a 3anedarysanue’, co ttumaczy¢ mozna jako
»magiczna fala pieczgtowania” — zastapiono zatem rzeczownik ,,ma” ( jap. ,demon,
,z10") przymiotnikiem ,marmden” (mac. ,magiczny’) . W przypadku pierwszej osia-
gnietej przez Goku transformacji zdecydowano si¢ zastosowa¢ nazwe ,MajMyH
uypoBumte’, co thumaczy¢ mozna jako ,malpi potwoér”, podczas gdy ,great ape”
z angielskiej, ,,singe géant” z francuskiej i ,wielka malpa” z polskiej (obok Jksiezy-
cowego potwora”) s3 dosfownym tlumaczeniem japoniskiego ,,6zaru”

Tabela 7. Nazwy niekt6rych technik walki wykorzystywanych przez bohateréw
w macedoniskiej w poréwnaniu do innych wersji jezykowych

Macedonski | Japonski Angielski |Francuski| Serbski Polski
1 2 3 4 5 6

Kamexame |Kamehameha|Kamehameha| Kamé | Kamehame | Najwyzsza

6pan Hamé Ha talas mocy
przybywaj!
Yoadaur | Rogafufuken | WolfFang | RogaFa |Vudijak oluja| Do mnie,
MOAHA Fist Fa Ken wilki!
Tacen Ton Kikoho Tri-Beam | Kikoho Zahvat | Absolutna
Cannon zaklju¢avanje moc

demona
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Tabela 7 (cd.)
1 2 3 4 S 6
Maruynuor Mafaba Evil Mafaba Zahvat Traba
OpaH 3a Containment zakljucavanje | powietrzna
3amevaryBaHue Wave demona
Majmyn Ozaru Great Ape Singe Dzinovski Wielka
IYAOBHIITE Géant majmun malpa /
Ksiezycowy
potwor

W poréwnaniu do chociazby wersji niemieckiej oraz francuskiej'® (ale
podobnie jak w przypadku serbskiej) zachowana zostala oryginalna piosenka
tytutowa Makafushigi Adobencha! w wykonaniu Hirokiego Takahashiego. Podob-
nie konicowa Romantic Ageru yo w wykonaniu Ushio Hashimoto. Co ciekawe,
odréznia to réwniez ,Dragon Balla” od macedonskiej wersji ,Pokémonéw’,
ktére posiadaly przettumaczona czotéwke (chociaz ta bazowana byta na czoléwee
przygotowanej pod wersje amerykanska).

Do czasopisma ,Oprawdano Pristuni” (mac. Onpasdaro ITpucymnu), wyda-
wanego przez Al, dolaczano plyty CD zawierajace po trzy odcinki oryginalne;j
serii ,Dragon Ball” z macedoniskim dubbingiem — w ten sam sposéb wydawane
byly m.in. odcinki ,, Pokémonéw” oraz ,Wojowniczych Zétwi Ninja” (mac. Hunya
XKeaxu) (ComicsMK).

Historia doroslego juz Goka kontynuowana jest w serii anime ,, Dragon Ball
Z” . Jej emisja w Macedonii PéInocnej rozpoczeta sie¢ w 2003 roku, tj. w tym
samym czasie réowniez w Serbii i Czarnogérze. Podobnie jak w przypadku pierw-
szej byla przygotowana i emitowana na kanale A1 TV i puszczana w popolu-
dniowym pasmie, tj. 16:30. Réwniez tym razem zachowano oryginalny tytut
»Aparon6oa 3etr”, co ponownie odrdznialo ja od np. wersji serbskiej, ktéra nosita
tytul ,Zmajeva Kugla Generacija Zed”. Wersj¢ macedonska mozna obecnie uzna¢
za tzw. ,lost media’, co zgodnie z definicja z Urban Dictionary stanowi ,media
takie jak sztuka, muzyka, filmy itp., ktore nie s3 tatwo dostepne” W internecie

'8 Dla obu wersji jezykowych przygotowane zostaly nowe sekwencje poczatkowe
z catkowicie nowymi piosenkami. W wersji niemieckiej Das Geheimnis der
Dragonballs wwykonaniu Renate Haf3lberger (1999), za$ we francuskiej Dragon Ball
w wykonaniu Ariane Carletti (1988) — obecna réwniez w wersji polskiej. W wersji
amerykanskiej (Funimation) wykorzystany zostal natomiast anglojezyczny cover
oryginalnej piosenki pt. ,Mystical Adventure” w wykonaniu Jimiego Tunnella.

9 A. Lech, Leksykon..., s. 129.
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dostepny jest obecnie jedynie krotki fragment z odcinka szdstego nalezacego
do tzw. ,sagi Sajan” (jap. Saiya-jin Hen), w ktérym Gokia méwi do Enmy Daio
(pol. Wielki Sgdzia):

Aaawu cute kou ymupar, poaraat osae? [ ... ] U semjanure? [ ... ] Beme au Papur oBpe
npea mere? [ ...] AaBame an otniop? [ ...] / Ax, HaBucTuHa? Bamara MoK e roaema
urroM cre co Baapa. Cakare A A2 Me Tpenupare? Cakare an?>

Z tego krotkiego fragmentu mozna jednak dowiedzie¢ si¢ dwoch rzeczy.
Po pierwsze faktu, ze aktorka gtosowa Goka pozostata Hristina Grkowa — co
sprawia, ze wersja macedoniska stanowi jedna z niewielu (poza m.in. oryginalng
japoniska), w ktérym glosu dorostego Gokit uzycza kobieta. Po drugie dowia-
dujemy sie imienia jednej z postaci niewystepujacych w pierwszej serii, tj. brata
Gokd, tj. Radittsu. W tym przypadku (podobnie jak np. Yaos) dostosowano imig
do fonetyki macedonskiej, poprzez pominiecie wyglosowego [u] oraz przejscie
grupy [tc] do [c], tj. Paaum. Ten sam zabieg zastosowano i w innych wersjach
jezykowych (ang. i fra. Raditz, srb. Radis, pol. Radim/Radic).

26 lipca 2011 roku, z powodu dlugu wynoszacego 30 milionéw euro, czesto-
tliwo$¢ stacji Al zostala wylaczona przez Agencje Komunikacji Elektronicznych
(mac. Azenyuja 3a eaexmponcku xomynuxayuu) (RTS)*. W tym samym roku
japonska stacja Animax kupita prawa do emisji ,Dragon Balla GT” w Macedonii
Pétnocnej (jak i innych krajach europejskich, m.in. w Chorwacji, w Serbii i na
Wegrzech). Ostatecznie jednak do niej nie doszto. Podobnie byto w przypadku
innych kontynuacji oryginalnej historii, tj. kanonicznych ,Dragon Ball Super”
(2015-2018) i »2Dragon Ball Daima” (2024-2025), niekanonicznego ,Super
Dragon Ball Heroes” (2018-2024) oraz od$wiezonej i skréconej (a zarazem
bardziej zgodnej z komiksowym pierwowzorem) wersji drugiej serii, tj. ,Dragon
Ball Z Kai” (2009-2015) i filméw kinowych?2. Nie doczekaly si¢ one réwniez
nieoficjalnych tltumaczen w poréwnaniu do np. Serbii i Bulgarii. Nie inaczej bylo

20 Czy wszyscy, ktérzy umierajq, przybywajq tutaj? (...) Rowniez ziemianie? (...) Czy byt tu
Raditz przede mnqg? (...) Stawiat opér? (...) / Ach, naprawde? Patiska moc jest ogromna,
jako ze rzqdzi Pan tutaj. Chciatby Pan mnie trenowaé? Chcialby Pan? (thumaczenie
wlasne).

2! Yeawena maxedoncka meresusuja Al, [in:] Paduo-meaesusuja Cpbuje, https://www.
rts.rs/vesti/region/933222 /ugasena-makedonska-televizija-al.html [18.11.2024].

22 Urban Dictionary tlumaczy ,,canon” jako: ,,(...) cos, co jest prawdziwe dla oryginalnej
historii (...)” [,,(...) something that s true to the original story (...)” (EggyYolkZ)].
W przypadku mangi i anime ,,canonem” okresla sie zazwyczaj medium, w ktérego
tworzenie w znaczny sposdb zaangazowany byl twoérca oryginalnej historii.


https://www.rts.rs/vesti/region/933222/ugasena-makedonska-televizija-a1.html
https://www.rts.rs/vesti/region/933222/ugasena-makedonska-televizija-a1.html
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w przypadku samej mangi i jej kontynuacji (kanonicznej ,Dragon Ball Super”
i niekanonicznej ,Super Dragon Ball Heroes”) oraz gier wideo (m.in. serii ,Dra-
gon Ball Z: Spraking” i ,Dragon Ball Z: Kakarot”), ktére nie zostaly przettuma-
czone na jezyk macedonski. Tak samo film aktorski produkcji amerykanskiej
,Dragonball Evolution” z 2009 roku (cho¢ ten przettumaczony zostal m.in. na
inne jezyki batkanskie np. bulgarski, chorwacki, serbski, stowenski i rumunski).

Witepna analiza strategii thumaczeniowych w macedonskiej wersji anime
»2Dragon Ball” wykazuje, ze to cho¢ w zauwazalnym stopniu odnosi si¢ do innych
wersji (przewaznie francuskiej i serbskiej), charakteryzuje sie duza zgodnoscia
z oryginalna japonska wersja jezykowa. Spowodowane jest to prawdopodobnie
proba oddania ,japonskosci” serii, co w znaczacym stopniu odréznia ja m.in. od
wersji polskiej emitowanej na RTL7 i TVN7 (np. jap. Karin, Nyoibé mac. Kapu,
Hoj6o, pol. Kocur, Magiczny kij). Macedoniska, na tle innych wersji ttumaczenio-
wych, wyrdznia sie czgstszym zachowaniem zblizonej do japonskiej fonetyki
(por. mac. ITuxopo, Kpuaun/Kypupun i ang. Picollo, Krillin). Jednakze wylacznie
w pojedynczych przypadkach tlumaczka (Marija Todorczewa/Marija Stojme-
nowa) posluzyla si¢ zmiang skutkujaca wykorzystaniem imion w zauwazalny
sposob odbiegajacych forma od tych wystepujacych w oryginalnej wersji, jak
i ttumaczeniach na inne jezyki (np. jap. Bakuterian, mac. Bakmepujoaoz). Przed-
stawiona ogdlna charakterystyka i wstgpna analiza jezykowa macedonskiego
udzwiekowienia otwiera mozliwosci dla kilku doglebniejszych badan, jak cho-
ciazby systematycznej analizy thumaczenia poszczegélnych scen lub gagow pod
katem ich zgodnosci z japonskim oryginalem lub w relacji z innymi wersjami
jezykowymi. Warta analizy jest réwniez sama recepcja serii ,Dragon Ball’, jak
i anime w ogdle w Macedonii PéInocnej — lub w szerszym kontekscie w krajach
bytej Jugostawii lub na Batkanach.

Sam japonski komiks, animacja, jak i subkultura z nimi zwigzana na prze-
strzeni lat staly sie interesujacym przedmiotem badan nie tylko na obszarze
japonsko- i angielskojezycznym, np. ,Pure Invention. How Japan Made the
Modern World” autorstwa Matta Alta (2021) oraz ,, The History of Anime and
Manga” Andrei C. Nakaya'i (2022 ). Zainteresowanie tematem w Polsce obrazuja
m.in. monografie ,Japonizacja. Anime i jego polscy fani” autorstwa Piotra Siudy
i Anny Koralewskiej (2014) oraz praca zbiorowa ,,»Chinskie bajki«”. Fandom
mangi i anime w Polsce” pod redakcja Dariusza Brzostka, Aldony Kobus, Kata-
rzyny Marak, Milosza Markockiego (2019).
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