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Wprowadzenie do zagadnienia
prezentacji multimedialnych:
terminologia, geneza, stan badan

i charakterystyka oprogramowania

Pytania badawcze:

« Kto najczesciej publikowal prace na temat prezentacji
multimedialnych?
« Jak rozwijata sie produkcja wydawnicza publikacji zwar-
tych i ciaglych na temat prezentacji multimedialnych?
+ Jak zmieniala sie definicja prezentacji multimedialnej?
« Jakie sa podobienistwa i réznice miedzy ,,prezentacja”
a ,wystapieniem”?
+  Czym jest ,wizualizacja informacji” i jakie sa jej poczatki?
« Jakajest geneza prezentacji multimedialnych?
+ Na co wspoblczesnie kladzie sie nacisk przy konstruowa-
niu prezentacji multimedialnych?
+ Jakie sg programy stuzace do przygotowania prezentacji
multimedialnych i w jaki sposéb mozna je sklasyfikowac?
+  Kto jest tworca najpopularniejszej aplikacji do przygoto-
wywania prezentacji multimedialnych?
Material opacowany na podst. pracy magisterskiej napisanej w Katedrze Informatologii
i Bibliologii Uniwersytetu Lddzkiego pod kierunkiem dr hab. Marioli Antczak, prof. UL i obro-

nionej w 2023 roku. Tytut pracy: Programy stuzqce przygotowywaniu prezentacji multimedialnych:
geneza i charakterystyka porownawcza.
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Abstrakt:

Abstract:

W tekscie podjeto rozwazania terminologiczne dotyczace pojecia prezentacji mul-
timedialnej, odwotano sie do genezy tej formy przekazywania informacji i podjeto
probe sklasyfikowania popularnych programéw komputerowych do projektowania
prezentacji. Dzieki analizie stanu badan okreslono, ze prace publikowane na temat
prezentacji multimedialnych to najczesciej pozycje popularnonaukowe, tworzo-
ne przez przedstawicieli biznesu, sprzedazy i marketingu, a produkcja wydawnicza
publikacji na ten temat rozwijata sie nierbwnomiernie. Oméwiono réznice miedzy
,prezentacja” a ,wystapieniem”, wskazujac na to, ze czesto uzywa sie tych pojec za-
miennie. Odwotano sie tez do poczatkéw wizualizacji informacji, z ktérej prezentacja
multimedialna sie wywodzi. W charakterystyce aplikacji do przygotowywania pre-
zentacji nacisk potozono na najpopularniejszy program do projektowania prezenta-
cji — Microsoft PowerPoint. W oparciu o literature przedmiotu i analize heurystyczna
zaproponowano takze autorska klasyfikacje narzedzi do projektowania prezentacji
multimedialnych.

The chapter primarily provides a synthesis of knowledge in regard to multimedia
presentations. The text includes terminological reflections on the concept of “mul-
timedia presentation”, referring to the origins of this form of information dissem-
ination. Additionally, it also attempts to classify popular computer programs for
designing presentations. An analysis of the state of research demonstrates that pub-
lications on multimedia presentations are, for the most part, popular science works
created by representatives of business, sales, and marketing, and works on this
subject have been published in fits and starts. This chapter also discusses how au-
thors define the term “multimedia presentation” and what the differences between
a “presentation” and a “speech” are, pointing out that these terms are often used in-
terchangeably. Additionally, it refers to the beginnings of information visualization,
from which multimedia presentations originate. In the description of applications for
preparing multimedia presentations, emphasis is placed on the most popular pro-
gram for designing presentations — Microsoft PowerPoint. An original classification of
tools for designing multimedia presentations is proposed based on the literature on
the subject and heuristic analysis.
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Przedstawiajac geneze prezentacji multimedialnych, analizujac jej
definicje oraz omawiajac programy, ktére umozliwiaja ich powstawa-
nie, wykorzystano metody bibliograficzna i krytycznej analizy literatury
przedmiotu. Gtéwnymi celami autorki bylo uporzadkowanie informacji
z zakresu historii wizualizacji informacji w nawigzaniu do stanu badan
oraz wskazanie i charakterystyka najczesciej wykorzystywanych oprogra-
mowan stuzacych opracowywaniu prezentacji.

Prezentacje multimedialne: rozwazania terminologiczne

Aby przeanalizowa¢ pojecie ,prezentacji multimedialnej”, nalezy
uwzgledni¢ elementy skltadowe i przyjrzec sie im oddzielnie. Stowo ,,pre-
zentacja” pochodzi od lacinskiego rzeczownika praesentatio i oznacza po-
kazanie, przedstawienie (Prezentacja, w: Stownik jezyka...). W powszechnej
swiadomosci stowo ,,prezentacja” czesto jest po prostu synonimem wysta-
pienia publicznego i takie tez rozumienie przedstawia Katarzyna Stobin-
ska (2018, s. 18). Renata Winkler natomiast, odwotlujac sie do literatury
przedmiotu, dokonuje rozréznienia tych dwdch pojeé, stawiajac ,wysta-
pienie” jako pojecie nadrzedne, a ,,prezentacje”, obok przemdwienia pro-
gramowego, wykladu i referatu, jako jedng z form wystapienia. Definiuje
ja jako:

[...] wystapienie na forum publicznym dla potrzeb przedstawienia
zasad funkcjonowania, struktury lub budowy omawianego zjawiska
(przedmiotu, procesu) przy szerokim wykorzystaniu pomocy w po-
staci eksponatéw, modeli, schematéw i innych $rodkéw audiowizu-
alnych (Winkler, 2006, s. 50).

W dalszej czesci artykulu autorka traktuje jednak stowo ,,prezentacja”
jako opracowanie multimedialne wystapienia, chociaz w potocznym ro-
zumieniu terminy te sa synonimami i najczesciej funkcjonuja zamiennie.

Lidia Jablonowska takze rozpoczyna rozwazania nad istota prezentacji
od zdefiniowania pojecia ,wystapienia publicznego”, jednak, co najcie-
kawsze w tym wywodzie, to jej uwagi na temat samej prezentacji, ktora
W jej rozumieniu: jest forma komunikowania sie z otoczeniem, jest forma
bezposredniego i zaplanowanego oddzialywania na odbiorcéw, ma sze-
reg funkcji, takich jak informowanie, przekonywanie, motywowanie do
pewnych zachowan oraz wywotywanie reakcji estetycznych (Jabtonow-
ska, 2018a, s. 93).

Szczegodlnie interesujaca wydaje sie ostatnia z przywotanych przez ba-
daczke funkcji, gdyz to wtasnie atrakcyjna forma wizualna, wspomagajaca
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wystapienie, bedzie brana pod uwage w najwyzszym stopniu. Nalezy jed-
nak podkresli¢ $cisty zwiazek graficznego przedstawienia jakiego$ za-
gadnienia na slajdach z tym, co tworca prezentacji ma do przekazania
werbalnie. W koncu, jak czytamy u Lidii Jablonkowskiej, ,,prezentacja”,
rozumiana w odniesieniu do procesu, ,to przygotowanie i przedstawie-
nie w logicznej i zwiezlej formie tresci, ktére w intencji prezentujacego
maja dotrzed¢ do stuchaczy” (Jabtonowska, 2018a, s. 93).

Pojecie prezentacji rozwazane jest takze z perspektywy przedstawie-
nia czego$, co wymaga skorzystania z jednej z dostepnych form: pisanej,
mowionej, w formie slajdu lub posteru. Zagadnienie to kompleksowo
omawia Matt Carter, przedstawiajac wady i zalety kazdej z form i powo-
dy, dla ktérych prezentacja moze okazac sie (nie)skuteczna (Carter, 2021,
s. 20). Istote prezentacji mozna zatem ogodlnie definiowac jako planowa-
ny i systematyczny sposéb oddzialywania na okreslona grupe w sposéb
bezposredni, bo nakierowany na odbiorce, przy zalozeniu, ze skutecz-
no$¢ takiego przekazu zwieksza sie, gdy wykorzystywane sa r6zne kanaty
komunikacji (zmysty adresata) - wzrok, stuch czy dotyk (Malaszowska-
-Czechowska, 2004, s. 111-112). Definicja ta zbliza do wezszego pojecia
»prezentacji multimedialne;j”.

»Multimedialny”, z tacinskiego multum (liczny), oznacza - taki, kto-
ry daje mozliwo$¢ polaczenia wielu form przekazu informacji: tekstu,
obrazu, animacji, dzwieku, filmu czy muzyki (Bilska-Wodecka, 2016,
s. 213), multimedia za$ to ogélna nazwa technik komputerowych, kto-
re takie polaczenie umozliwiaja (Malaszowska-Czechowska, 2004,
s. 112). Jest to zestaw wizualnych, dzwiekowych i innych $rodkéw pre-
zentowania informacji zintegrowanych w interaktywnym s$rodowisku
oprogramowania (Shanaieva-Tsymbal i Yamnych, 2021). Rozwigzania
multimedialne wspoétczesnie dominuja takze w edukacji informacyjno-
-komunikacyjnej (ktéra zastepuje edukacje informatyczna) (Osmanska-
-Furmanek i Jedryczkowski, 2012, s. 255).

Biorac pod uwage zacytowane definicje, mozna wywnioskowac, ze pre-
zentacja multimedialna moze by¢ wystapieniem z wykorzystaniem stowa
moéwionego, pisanego i réznych form graficznych - tabel, ilustracji, foto-
grafii, wykresow, filmow i innych tworéw wizualizacji. Uwaza sie, ze mul-
timedialnos$¢ prezentacji, czyli integracja réznych form oddzialywania,
powoduje wzrost skutecznos$ci uczenia sie, co w literaturze utozsamiane
jest z pojeciem przekazu polisensorycznego (Draszkiewicz, 2014, s. 84).

Interesujace rozumienie terminu zaprezentowano réwniez w En-
cyklopedii systemow baz danych (Encyclopedia of Database Systems), gdzie
»prezentacje multimedialng” definiuje sie jako zestaw multimedialnych
obiektéw (obrazéw, tekstu, wideo i audio) przedstawionych zgodnie z réz-
nymi ograniczeniami czasowymi (kiedy obiekt ma by¢ prezentowany)
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oraz ograniczeniami przestrzennymi (gdzie obiekt ma by¢ prezentowany
na ekranie) (Subrahmaniam et al., 2018, s. 2400). W takim tez rozumieniu
bedzie uzywata jej autorka.

W literaturze naukowej odzwierciedla sie rowniez popularno$é naj-
bardziej rozpoznawalnego programu do projektowania prezentacji, czyli
PowerPoint, co przejawia sie przez fakt, ze niektdrzy autorzy prac, defi-
niujac termin ,prezentacja multimedialna”, wprost powotuja sie na ten
program.

W waskim znaczeniu ,prezentacja” moze oznacza¢ pokaz slajdéw
opracowanych przy uzyciu programu PowerPoint pakietu biurowego
Microsoft Office. Szersze ujecie moze wskazywac na prezentacje jako na
dokument tworzony w programie PowerPoint prezentowany w formie
slajdow i zaopatrzony w tekst, tabele, rysunki, wykresy, efekty dzwieko-
we, efekty wideo i inne elementy (Draszkiewicz, 2014, s. 84).

W Polsce popularnym okresleniem zestawu slajdéw opracowanych
z wykorzystaniem oprogramowania graficznego i zaprezentowanych
w celu nakreslenia omawianego zagadnienia byto réwniez pojecie ,gra-
fiki prezentacyjnej” (Dudycz, 1996, s. 75). Obecnie jednak badacze coraz
rzadziej postuguja sie tym terminem na rzecz okreslenia ,prezentacja
multimedialna”, mimo nienaukowego rodowodu tego sformutowania.
Autorka postrzega ten fakt jako poparcie dla decyzji podjetej w kwestii
uzywanej terminologii.

Po dokonaniu analizy definicyjnej mozna stwierdzié, ze zakres defini-
cyjny pojecia ,,prezentacja multimedialna” nie jest zbyt szeroki. Wszystkie
definicje przywotuja uzycie réznych form graficznych (wykorzystywanie
roznych kanaléw komunikacji) i sa do$¢ skromnie omawiane, czasem
wynikaja z wiedzy ogblnej autoréow (tak jak w przypadku definicji, kté-
ra uwzglednia PowerPoint jako jedyne narzedzie, ktére daje mozliwos$é
stworzenia prezentacji multimedialnej). Podjeto sie zatem préby zapre-
zentowania wlasnej definicji, w oparciu o pozostale i przy uzupelnieniu
o istotne, zdaniem autorki, aspekty.

Zatem prezentacja multimedialna to plik graficzny, najczesciej w for-
macie ppt, pptx albo pdf, stworzony za pomoca programu komputero-
wego lub innego narzedzia do projektowania, prezentowany w formie
pokazu slajdow i zaopatrzony w obiekty multimedialne (tekst, tabele, ry-
sunki, wykresy, efekty dzwiekowe, efekty wideo i inne elementy), ktére
uatrakcyjniaja przekaz. Prezentacja multimedialna zazwyczaj wspoma-
ga mowione (stacjonarne lub zdalne) wystapienie prelegenta, cho¢ nie-
kiedy wystepuje samodzielnie (na przyktad jako pomoc naukowa). Cecha
wspolczesnych prezentacji multimedialnych jest interaktywnosé, co jesz-
cze bardziej angazuje odbiorcow i ulatwia przyswajanie tresci (AS).
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Analiza zacytowanych definicji pozwala stwierdzié, Ze rozumienie
»prezentacji multimedialnej” nie uleglto diametralnej zmianie. Autorzy
uzywaja podobnych okre§len i szczegdlna uwage przywiazuja do mul-
timedialnego charakteru, pomijajac zas wspodlczesnie istotne kwestie
oprogramowania czy interaktywnosci.

Prezentacje multimedialne w ujeciu historycznym

,Prezentacja” jest z definicji narzedziem wizualnym, ktére ma po-
moc prezenterowi opowiedzie¢ historie. Ta historia moze mieé¢ rézne
cele, w tym edukacyjne, rozrywkowe, a nawet biznesowe. Popularnym
sloganem z jednej z reklam telewizyjnych marki stodyczy jest powiedze-
nie - ,...wyraza wiecej niz tysiac stow”. Tak jak trudno jest opisa¢ smak
kokosowych pralin, tak samo nietatwym zadaniem jest oddanie stowa-
mi wrazen, emocji czy harmonii barw. Historii prezentacji multimedial-
nych nalezy dopatrywaé sie zatem w poczatkach wizualizacji danych
i w ogble w pierwszych wytworach gatunku ludzkiego. Przekonuje o tym
fakt, ze malowidla naskalne na $cianach jaskin stworzone zostaly przez
praprzodkéw jeszceze zanim w ogdle wynaleziono pismo i cyfry (Biecek,
2016, s. 5). Cho¢ dominowata wowczas tzw. kultura oralna, przekaz ust-
ny zawsze wspieraly komunikacja niewerbalna (gesty, rysunki w powie-
trzu na ksztatt ilustracji) czy prowizoryczne rysunki na skale lub piasku,
a w 3500-3000 p.n.e. malowidla Scienne i hieroglify pojawily sie jako §ro-
dek komunikacji (Janiak, 2019, s. 11). Byly to narzedzia wizualne, ktore
mialy pomdc opowiedziec jakas historie - czy to rzeczywistych wydarzen
Neandertalczykéw polujacych na zwierzyne, czy przekazéw religijnych
wierzen. Zaré6wno kolorowe witraze w Sredniowiecznych europejskich
kos$ciotach przedstawiajace obrazy z zycia Jezusa i $wietych, jak i malowi-
dta nascienne w $wigtyniach buddyjskich w Azji Potudniowo-Wschodniej
mialy za zadanie nie tylko zdobié, lecz takze wizualnie wzbogaci¢ kazania
- byly i nadal sg nieodtacznym elementem praktyk religijnych. Wspotcze-
$nie zas$ sa dla grafikéw inspiracja do projektowania slajdéw w stylu vin-
tage (Velarde, 2019).

Czlowiekowi pierwotnemu nie wystarczyl jednak przekaz stowny, a po-
mimo umiejetnos$ci czytania i postugiwania sie precyzyjnym jezykiem pi-
sanym ludzko$¢ wciaz chetnie siega po obraz.

Wizualizacja to najogélniej méwiac, ,,przedstawienie za pomoca $rod-
kow wizualnych jakiej$ idei, projektu, modelu, danych” (Wizualizacja,
w: Stowosiec). W Swiecie zdominowanym przez obrazy graficzne przed-
stawienie jest niezwykle pozadane. Zauwazono, ze czynnikiem, ktory
ulatwia zapamietywanie i zrozumienie materialu do przyswojenia, jest
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operowanie przekazem wizualnym. Wyczerpujaco argumentuje te teze
Przemystaw Biecek, ktdry jest zdania, ze ,Dobrze przygotowany rysunek
daje natychmiastowy obraz tego, jak wyglada gtéwny nurt opisywanej hi-
storii, jaki jest jej szkielet” (Biecek, 2016, s. 5).

Jak ustalila Veslava Osinska, pierwsze proby zaprezentowania danych
liczbowych, jakie znamy dzisiaj, pojawily sie w XVII wieku - byly to ta-
bele, diagramy drzewiaste oraz Kartezjuszowski uklad wspoéirzednych
XY. Z biegiem czasu wykorzystywano coraz bardziej rozbudowane for-
my - wykresy i diagramy (kotowy, kolumnowy, liniowy), za ktérych ojca
uwaza sie brytyjskiego inzyniera i statystyka Williama Playfaira (Osinska,
2016, s. 17). W opublikowanej w 1785 roku pracy The Commercial and Po-
litical Atlas zamieS$cit 44 projekty graficzne wraz z opisami. Nie byly to
jednak mapy w rozumieniu lokacji geograficznych, jak wskazywataby na
to nazwa ,,atlas”, chociaz jej zasady faktycznie zapozyczono z tradycyjne;j
kartografii (Cairo, 2019, s. 21), co mozna zaobserwowac¢ na ponizszym
przyktadzie (por. ilustracja 19).

Exports and Imports to and from DENMARK & NORWAY from 300 101780
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Tlustracja 19. Wykres z ,Atlasu” Williama Playfaira ukazujacy eksport
iimport z oraz do Danii i Norwegii w latach 1700-1780

Zrédto: Francis, Jacobsen i Friesen, 2014
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Uwaza sie, ze dziela na podstawie prac Playfaira zapoczatkowaly nowa
ere wizualizacji danych, w ktérej gtéwna role odgrywaly infografiki - np.
»Marsz Napoleona na Moskwe” (Osinska, 2016, s. 17) Charlesa Minarda
z 1869 roku, uznawany za najlepsza infografike w dziejach (Szews, 2020,
s. 43; por. ilustracja 20).

1812 ~1813,

Tlustracja 20. Pochéd wojsk napoleoniskich

Zrédto: Dukalska-Hermut, 2019, grafika: Charles Minard

Historia pokazow slajdow wiaze sie rdwniez z powstaniem projekto-
row, a pierwsze z nich na szeroka skale wykorzystywane byly na uczel-
niach wyzszych jeszcze w XIX wieku. Bezposrednim poprzednikiem
wspotczesnego rzutnika do slajdéw byta lanterna magica (ang. magic lan-
tern, magiczna latarnia), urzadzenie, ktére w Europie wykorzystywano do
pokazéw rozrywkowych nazywanych fantasmagoriami, a nastepnie uzy-
wano w sposob poréwnywalny z prezentacjami jako pomoc do wyktadow
w XVII wieku (Petroski, 2005, s. 400; Knoblauch, 2013, s. 27). Jak wyni-
ka z ustalen Allana Kohla, po raz pierwszy zrobil to Bruno Meyer w 1873
roku w Polytechnisches Institut w Karlsruhe na wyktadach z historii sztu-
ki, aby pokaza¢ studentom zdjecia na duzym ekranie (Kohl, 2012, s. 3).
Warto jednak doda¢, ze chociaz projektory te zyskiwaly na popularnosci,
gdyz okazaly sie nieoceniong pomocg dla studentéw i wyktadowcow, byty
przede wszystkim bardzo nieporeczne i zwyczajnie niebezpieczne w ob-
studze, poniewaz wykorzystywaly lampy z zywym plomieniem spalajace
tatwopalne ciecze, takie jak alkohol i nafta. Oprocz zaladowania slajdow
we wlasciwej kolejnosci, operator projektora musiat by¢ zatem wykwalifi-
kowanym technikiem, aby zapobiega¢ pozarom i wybuchom (Ibidem, s. 4).

Pierwsze proby uwiecznienia malowidel z przebiegu polowania ma-
jacego miejsce tysigce lat przed naszg era, odnalezione chociazby w ja-
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skiniach w Lascaux we Francji, byly rysunkami prowizorycznymi. Nie
mozna tego jednak powiedzie¢ o pierwszych slajdach - przezroczach
przeznaczonych do rzutowania na duzym ekranie (Slajd, w: Stownik Jezy-
ka Polskiego PWN [online]) - ktére nastepnie sktadaly sie na wystapienie,
ktore dzi§ nazwalibySmy prezentacja. Jak czytamy u Knoblaucha, ,slajd”
odnosi sie do fotograficznych kopii dokumentéw przewaznie w ram-
ce 35 mm (Knoblauch, 2013, s. 27). Wspodlczesnie wyswietlane na kom-
puterze lub rzutniku obrazy elektroniczne réwniez nazywamy slajdami
- nazwa utrwalila sie, mimo ze wspdlczesnie nie wysytamy juz dyskietek
do firm $wiadczacych ustugi tworzenia slajdéw za pomocg kliszy i folii
do drukowania, tak jak to mialo miejsce w latach 80. Traktowad jg zatem
nalezy raczej metaforycznie (Knoblauch, 2013, s. 27; The History of Presen-
tations, 2014).

Jednak to nie twoércéw PowerPointa nalezy uwazaé¢ za pomystodaw-
cow tego sposobu przekazywania informacji. Potwierdzeniem tego sa po-
chodzace z lat 50. ubiegltego stulecia slajdy zarchiwizowane w bibliotece
Uniwersytetu Stanforda. Przygotowywane byly z najwyzsza starannoscia
przez specjalnie wykwalifikowanych technikow i grafikow, charakteryzo-
waly je prostota, przejrzystosc i koncepcyjnosc. Takie skuteczne pomoce
wizualne stworzono chociazby na potrzeby corocznych raportéw jednej
z amerykanskich firm General Electric (Tesch, 2019). Przyktady znajduja
sie na zataczonych ilustracjach (por. ilustracje 21 i 22).

GENERAL ELECTRIC SALES

o

ige g/ W sittion

&illion 8. "'”mé

1955 1956 1957

Tlustracja 21. Raport z 1958 roku przygotowany dla General Electric
Zrédto: Duarte, Inc. 2012
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Tlustracja 22. Raport z 1959 roku przygotowany dla General Electric
Zrédto: Duarte, Inc. 2012

Na ilustracjach 21 i 22 widaé proste czarno-biate ksztatty, ale i przej-
rzysty przekaz, ktérym zainspirowaé mozna by sie podczas przygotowy-
wania wspolczesnej prezentacji w programie komputerowym. Slajdy nie
sg trudne do zrozumienia, a dane zaprezentowane sa w klarowny sposéb,
efekt ten poteguje wykorzystanie znanych juz od czaséw Playfaira wykre-
sow. W tym okresie kazdy element na slajdzie wykonywany byt recznie
z zastosowaniem réznego rodzaju materiatéw, bialego papieru i tasm.
Skuteczno$¢ tych przekazéw, ich minimalizm, prostota i wolna prze-
strzen wynikaly przede wszystkim z przyczyn ekonomicznych - slajdy
byly traktowane jako bardzo wartosciowe ze wzgledu na czasochtonnosé
i wysoki koszt ich przygotowania (Tesch, 2019).

Przez nastepne lata slajdy przypominaly bardziej dokumenty teksto-
we z elementami graficznymi (np. logo) lub recznie sporzadzone rysunki
i notatki wyswietlane na rzutniku. Niekiedy dolgczano tez zdjecia, kto-
re nastepnie prezentowano w powiekszeniu. W zbiorach amerykanskie-
go Computer History Museum znajdujg sie chociazby dokladne skrypty
do kazdego slajdu - zawierajace doktadnie to, co méwit prelegent (Grant,
2019).

Granice standardu projektowania zaczeta przesuwac prezentacja IBM
w drugiej polowie lat 70. (Grant, 2019). Slajdy z promocyjnego pokazu
mialy juz nieco inny charakter, wykorzystywaty kolory i zdjecia, a nawet
wyliczenia (cho¢ jeszcze bez charakterystycznych dla wspdtczesnych pre-
zentacji punktor6w). Niektore z nich przypominaty wspoétczesne infogra-
fiki. Zaimplementowano tez wyrazne, pogrubione fonty, pochylono tekst
w sposob nadajacy dynamizmu (por. ilustracje 23 i 24).
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Tustracja 23. Infografika z kolekcji IBM
Zrédto: Tesch, 2019

Tlustracja 24. Kolekcja IBM
Zrédto: Tesch, 2019
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Pierwsze pokazy slajddw, ktére rzeczywiscie przypominaty wspotcze-
sne prezentacje, ale wciaz byly 35-milimetrowymi slajdami powiekszany-
mi za pomoca rzutnika, pojawily sie w latach 80. (Grant, 2019). Computer
History Museum udostepnia chociazby zbiér slajdéw zaprezentowanych
okoto 1985 roku przez Johnego Imlaya (por. ilustracja 25).

Ilustracja 25. Prezentacja Johnego Imlaya
- ,The computer that calls itself...”

Zrédto: Imlay, J., 1985. The computer that calls itself
Dostep: Computerhistory.org

Polowa lat 80. zostala jednak zapamietana w historii prezentacji dzieki
gruntownym zmianom w sposobie ich tworzenia. Niedrogie, wyspecja-
lizowane aplikacje umozliwiaja teraz kazdemu posiadaczowi komputera
tworzenie profesjonalnie wygladajacej grafiki do prezentacji. Pierwszy
komercyjny program przeznaczony do tworzenia prezentacji WYSIWYG
(ang. What You See Is What You Get) powstal w 1979 roku z inicjatywy firmy
technologicznej Hewlett-Packard Company (wspoélczesnie znanej jako
HP Inc.) i nazwany zostat BRUNO, a nastepnie przeksztalcony w HP-Draw
(WYSIWYG). Dokument w tej formie przedstawiony jest na ekranie kom-
putera w postaci mozliwie zblizonej do postaci drukowanej, a uzytkow-
nik ma mozliwo$¢ modyfikowania tak wyswietlonego dokumentu wedle
wlasnych potrzeb (Sochacki, Przechlewski, 2004, s. 1).
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Jednym z pierwszych programéw do tworzenia prezentacji pozwalaja-
cych na Iaczenie tekstu, grafiki i wykreséw jako pokazu slajdéw, w formie
zblizonej do tej, ktéra znamy obecnie, byt Harvard Presentation Graphics
(nastepnie w drugiej wersji programu przemianowany na Harvard
Graphics). Pierwsza wersja ukazata sie w 1986 roku dla systemu opera-
cyjnego DOS (ang. disk operating system) i juz wtedy zebrala pozytywne
recenzje na tamach ,InfoWorld”. Zwrécono przede wszystkim uwage na
niezwykla, jak na tamte czasy, fatwos¢ nauki korzystania z programu,
co wigzalo sie z intuicyjnym menu i prostg Sciezka do osiagniecia efek-
tu, na jakim zalezato grafikowi (Rufener, 1986, s. 48). Poczatkowo jednak
program nie dawal mozliwosci prezentowania tresci z samego programu
- slajdy standardowo drukowano. Dopiero z czasem rozwoj technologii
pozwolil na wyswietlanie prezentacji bezposrednio z poziomu kompute-
ra (Harvard Graphics). Harvard Graphics, ktérego dwczesny wyglad za-
prezentowano na ilustracji 26, cechowaty:

+ szeroki wybo6r mozliwosci tworzenia wykreséw (kotowy, kolum-
nowy, stupkowy, warstwowy, punktowy, minimum-maksimum)
z danych zaimportowanych z innych programoéw,

+ duzy wybor fontéw i koloréw,

« mozliwos¢ stworzenia listy wypunktowanej, tabeli i tekstu
w dowolnym formacie,

+ ograniczona biblioteka ilustracji (brak mozliwosci zaimportowa-
nia wlasnych grafik),

+ mozliwos¢ stworzenia tzw. kart ¢wiczeniowych (ang. practice
cards) dla prelegenta, na ktérych mozna bylo robi¢ notatki do
kazdego slajdu,

« prostota w obstudze,

+ rozsadna (w poréwnaniu z innymi podobnymi programami wow-
czas dostepnymi na rynku) cena - 395 dolaréw (Rufener, 1986, s. 48).

Dalszy rozwd6j Harvard Graphics potwierdzili Marian Switek i Beata
Zwierzynska, ktorzy w swojej prezentacji w projekcie ,Wdrozenie pod-
stawy programowej ksztalcenia ogélnego w przedszkolach i szkotach” na
lata 2007-2013 wsrdd wiodacych funkcjonalnosci wymienili:

+ mozliwos¢ udostepniania prezentacji innym osobom i réwnocze-
sng prace nad dokumentem,

+ wstawianie filméw i animacji,

+ rysowanie wykreséw i schematow,

« udostepnianie prezentacji w Internecie (Switek, Zwierzynska,
2016, s. 5).
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Ostatecznie program zostal wyparty przez konkurencyjne produkty
(m.in. od firmy Microsoft) i zamkniety.
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Tlustracja 26. Zrzut ekranu z pierwszej wersji Harvard Graphics

Zrédto: Harvard Graphics 1.0 for Windows

Szczegoblnie interesujace z punktu widzenia autorki wydajq sie poczat-
ki programu PowerPoint - jednego z najbardziej rozpoznawalnych na-
rzedzi, ktore zrewolucjonizowalo pojecie prezentacji multimedialnej. Za
oficjalng date jego powstania uznaje sie 20 kwietnia 1987 roku (Gaskins,
2012, s. 8), czyli niedtugo po wejsciu na rynek Harvard Graphics. Robert
Gaskins, informatyk z dyplomem z Uniwersytetu Kalifornijskiego w Ber-
kley, poszukiwatl narzedzia, ktére w mniej czasochtonny sposéb pozwa-
latoby ilustrowaé wystapienia. Jak zanotowal w swojej ksiazce Sweating
Bullets. Notes about inventing PowerPoint, Gaskins z pomoca programistow
Thomasa Rudkina i Dennisa Austina zbudowal program, ktéry woéwczas
zaprezentowano pod nazwa ,,Presenter” (Gaskins, 2012, s. 163; Sen, 2018),
nastepnie przemianowany na ,PowerPoint” (por. ilustracja 27). Co warte
zauwazenia, na poczatku w rozwdj tej technologii zainwestowala firma
Apple. Byta to pierwsza tak duza inwestycja wspolczesnego giganta, jed-
nak to firma Microsoft odkupita program za 14 milionéw dolaréow i w la-
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tach 90. XX wieku rozwijata produkt, wkroétce osiagajac status niemalze
monopolisty na rynku.
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Ilustracja 27. PowerPoint 1.0 - zrzut ekranu w systemie Macintosh

Zrédlo: Gaskins, 2012, s. 180

Wraz z narastajaca popularnoscia programu PowerPoint, pojawili sie
takze krytycy tego narzedzia. Jako jeden z pierwszych negatywnie o pro-
dukcie pakietu biurowego Microsoft wypowiadat sie w ,Wired” Edward
Tufte, statystyk i informatyk z Uniwersytetu Yale, stawiajac kilka $mia-
tych tez w artykule o prowokacyjnym tytule Power Point is Evil. Jednym
z najwiekszych zarzutéw Tufte’a wobec PowerPointa bylto obnizenie jako-
$ci i wiarygodnosci przekazywanych tresci, na co skiadaly sie:

+ skltonno$¢ do redukcjonizmu - ogdélnikowos$é, upraszczanie
skomplikowanych probleméw bez zrozumienia ich istoty, pomi-
janie niezbednych szczego6iow,

+ nieumiejetna reprezentacja danych liczbowych na slajdach,

« monotonia, przewidywalnos¢,

+ dominacja i trywializacja tresci prezentacji,

+ niekoherentnos¢, pozbawianie kontekstu, brak relacji miedzy pre-
zentowanymi informacjami czy grafikami (nieumiejetne stosowa-
nie clipartow i punktorow) (Tufte, 2003a; Wrycza-Bekier, 2013).
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Zarzuty te zapewne mozna by skierowac takze w strone alternatyw-
nych programéw komputerowych do projektowania prezentacji, nalezy
jednak pamietad, ze to ostatecznie czlowiek ma wplyw na koncowy jej
odbiodr, a co za tym idzie - nabycie umiejetnosci odpowiedniego projekto-
wania pozwoli ograniczy¢ do minimum negatywne czynniki wymienione
przez Edwarda Tufte’a.

Poczatkéw prezentacji nalezy doszukiwaé sie w biznesie. Nie powin-
no sie jednak zapominad, ze wystapienia wspomagane przekazem wi-
zualnym od wielu lat sg chetnie wykorzystywane réwniez w edukacji,
zaré6wno w szkotach podstawowych, jak i na uczelniach wyzszych (Wry-
cza-Bekier, 2013). Autorzy jednego z artykuléw zamieszczonych na ta-
mach ,Technical Communication” zapytali przedstawicieli réznych grup
spotecznych, przy jakich ,okazjach” wykorzystuja oni oprogramowanie
do prezentacji. Wsr6d odpowiedzi znalazly sie takie dziedziny jak: eduka-
cja i nauczanie, rozmowy i spotkania, osobiste okolicznosci (na przyktad
ceremonie), targi i konferencje, prezentacje produktéw, rozrywka i inne
(Thielsch i Perabo, 2012, s. 7). Wspolczes$nie prezentacja multimedial-
na lub jej standardowe elementy wykorzystywane sg takze przy przygo-
towywaniu portfolio (Tulibacka, 2020). Mozna wiec wysnu¢ wniosek, zZe
wystapienia z uzyciem prezentacji multimedialnej sprawdzajq sie w dzie-
dzinach takich jak: biznes, edukacja, szkolenia, sztuka i design, sprzedaz
i marketing.

Wspdlczesnie zas tworcy tego typu programoéw, szczegdlnie w celach
edukacyjnych, stawiaja na interaktywno$¢ - do standardowej formy pre-
zentacji z tekstem, grafikami, audio i wideo dodaje sie elementy grywa-
lizacji, zacheca sie stuchaczy do wziecia udzialu w ankietach i quizach
na zywo lub prosi sie ich o przedstawienie wlasnych opinii i przemyslen,
dzieki czemu staja sie oni pelnoprawnymi uczestnikami i chetniej anga-
zuja sie w zajecia. Zalety interaktywnych prezentacji podkresla Lidia Po-
krzycka, wymieniajac szereg aplikacji, ktdre te role pelnia, np. Canva czy
Mentimeter (Pokrzycka, 2021). Autorka, po szeregu badan na studentach
studiéw magisterskich i doktoranckich, przekonuje, ze:

Efektywnos¢ zaje¢ prowadzonych z wykorzystaniem aplikacji dy-
daktycznych jest bardzo duza, o czym moze swiadczy¢ terminowos¢
wykonywanych zadan, coraz wieksza kreatywnos$¢ studentéw, samo-
dzielnos¢ w doborze poszczegélnych aplikacji do ilustrowania trud-
niejszych zagadnien (Pokrzycka, 2021).

Chociaz badaczka skupia sie na roli tego typu narzedzi w edukacji
zdalnej, bez probleméw mozna wiekszos$¢ z nich zaimplementowaé do
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standardowych lekcji w szkole czy ¢wiczen i wykladéw uczelnianych, co
przeklada sie na zadowolenie stuchaczy z zajeé i ich zaangazowanie.

Prezentacje multimedialne diametralnie zmienily sie na przestrzeni
stulecia i upowszechnily sie w wielu dziedzinach. Popularnos¢ ta spowo-
dowatla jednak pojawienie sie gtosow krytycznych zaréwno wobec kon-
kretnych aplikacji, jak i samej formy prezentacji, co popchneto tworcow
tego typu narzedzi do rozwoju nowych funkcji i poszerzania zakresu wy-
korzystania prezentacji nie jako medium statycznego, a dynamiczne;j for-
my otwartej na interakcje.

Historii prezentacji multimedialnych nie mozna gruntownie przesle-
dzi¢ bez poddania analizie poczatkow wizualizacji informacji, ktorg ro-
zumie sie jako zaprezentowanie informacji z wykorzystaniem srodkéw
wizualnych. Wiaze sie to z pierwszymi przekazami wizualnymi, ktére
udowadniaja, ze czlowiek od poczatku istnienia mial potrzebe przeka-
zywania swoich obserwacji w uproszczonej, ale odczytywalnej postaci.
Jedna z takich form utrwalania mysli ludzkiej jest prezentacja, ktorej ko-
rzenie siegajg poczatkow wizualizacji danych. Jak ustalita Veslava Osin-
ska, pierwsze proby zaprezentowania danych liczbowych, jakie znamy
dzisiaj, pojawity sie w XVII wieku.

Na potrzeby biznesu slajdy projektowane byly na zamoéwienie przez
wyspecjalizowanych technikéw i grafikow. Wspodlczesnie prezentacje
moze projektowac kazdy, kto ma dostep do komputera i oprogramowa-
nia, co rodzi problemy dotyczace jej jakos$ci i pozytywnego wpltywu na od-
biorcéw. Wspbdtczesnie zatem kladzie sie nacisk na tworzenie prezentacji
szybko, na przyklad za pomoca sztucznej inteligencji czy gotowych pro-
fesjonalnie przygotowanych szablondéw, oraz tak, by jeszcze skuteczniej
oddzialywaly na odbiorcow.

Stan badan na temat prezentacji multimedialnych

Pierwsze wzmianki na temat prezentacji pojawialy sie przede wszyst-
kim na tamach czasopism branzowych zwigzanych z oprogramowaniem
komputerowym i technologia, np. ,Hewlett-Packard Journal”, wydawa-
nego przez wspoélczesnego giganta ustug informatycznych HP Inc. (wcze-
$niej: Hewlett-Packard Company) w latach 1949-1998 (HP Journal). Byly
to jednak prezentacje niewspierane technologiami komputerowymi,
a wyswietlane na rzutnikach za pomoca projektorow tabele, wykresy
i rysunki (Dolan, 1983, s. 2). Gtéwne zalety przypisywano jednak temu,
co znajdowalo sie na slajdach, a nie samej formie prezentacji - wskazy-
wano, ze w raporcie pojedynczy wykres moze podsumowac strony da-
nych (Dolan, 1983, s. 2). Wsrod najstarszych publikacji naukowych, ktére
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podejmuja tematyke prezentacji multimedialnych, znajduja sie artyku-
ty zamieszczone na tamach ,IEEE Transactions on Engineering Writing
& Speech” (Gould, 1970; Bishop, 1970), indeksowane przez baze EBSCOhost.

Wraz z powstaniem programé6w do prezentacji (za jeden z pierwszych
uchodzi Harvard Graphics) w latach 80., a szczegélnie po ekspansji wspot-
czesnie najpopularniejszego programu do tworzenia prezentacji multi-
medialnych - czyli PowerPoint — od 1987 roku (Gaskins, 2012, s. 8) zaczeto
podejmowac ten temat znacznie szerzej.

W latach 1997-2015, zaréwno w Polsce, jak i na Zachodzie, szczegélnie
popularne staly sie pozycje ksigzkowe w postaci poradnikéw dotyczacych
korzystania z programu PowerPoint (na przyklad w zbiorach Biblioteki
Uniwersytetu Lodzkiego mozna odnalezé 48 tego typu kurséw praktycz-
nych dotyczacych projektowania prezentacji multimedialnych). Za gra-
nica szczegdlna popularnos¢ zdobyt poradnik Microsoft PowerPoint 2010
All-in-One for Dummies (Weverka, 2010). W ocenie autorki sg to jednak
ksiazki przestarzate, nieprzystajace do wspoélczesnych trendéw w projek-
towaniu. Problemem sg tez zmieniajace sie funkcjonalnosci Microsoft
PowerPoint i kolejne wersje oprogramowania, ktére sukcesywnie byty
wprowadzane na rynek - wymienione poradniki sa juz catkowicie nieak-
tualne i pozbawione warto$ci nawet dla poczatkujacych.

Wraz z rozpowszechnieniem sie narzedzia PowerPoint popularnosé
zdobylo pojecie death-by-powerpoint, stworzone przez studentéw uczel-
ni wyzszych, ktérzy krytykowali nieumiejetne projektowanie tresci, nad-
mierna liczbe wypunktowan, brak przemyslenia konstrukeji prezentacji,
czy przyttaczajaca ilos¢ informacji na jednym slajdzie. Program, jako ze
stosunkowo prosty w obstudze, wykorzystywany byt (i jest) przez laikdw,
ktorych nie nauczono, jak korzystaé z niegow petni tak, aby stuzyt stucha-
czom, a nie ich rozpraszal. Artykuly na temat tego zjawiska powstawaty
na lamach czasopism naukowych, w ktérych kregu zainteresowania mie-
$cilo sie nauczanie. Byly to: ,Journal of Professional Issues in Engine-
ering Education and Practice” (Winn, 2003), ,,Journal of College Science
Teaching” (Eves i Davis, 2008), ,Journal of Teaching and Learning with
Technology” (Abernethy, 2012) czy ,,Journal of Further and Higher Edu-
cation” (Roberts, 2018). Za jednego z najwiekszych krytykéw PowerPo-
inta uchodzi emerytowany juz profesor Uniwersytetu Yale Edward Tufte
(2003b).

Problematyka prezentacji multimedialnych i multimediéw w eduka-
cji w ogdle zajeli sie takze polscy naukowcy. Wiele badan na ten temat
przeprowadzili Wielistawa Osmanska-Furmanek i Jacek Jedryczkowski
(Osmanska-Furmanek, Jedryczkowski, 1998; 1999; 2012; Jedryczkowski,
2005; 2008; 2016). O prezentacjach autorzy ci pisali przede wszystkim
w kontekscie proceséw edukacyjnych, sadzac, ze korzystanie z opro-
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gramowania komputerowego przeznaczonego do tworzenia prezenta-
cji multimedialnych ma wplyw na poszerzenie zakresu oddzialtywania
pedagogicznego (Osmanska-Furmanek, Jedryczkowski, 1998, s. 245).
Natomiast problematyke projektowania prezentacji naukowych, z prze-
znaczeniem na konferencje czy wyktady akademickie, podjeli Piotr Wasyl-
czyk (2017) czy Matt Carter (2021). Przewodnik prezentowania informacji
naukowej (Zabielski, Godlewski, 2011) to kolejny przykiad pracy, w ktérej
gléwna role odgrywaja prezentacje multimedialne - zaprezentowane sche-
maty graficzne sa jednak przestarzale i wymagalyby od$wiezenia.

Aby lepiej przyjrzec sie problematyce prezentacji multimedialnych,
warto takze zajrze¢ do literatury popularnonaukowej. Z punktu widze-
nia projektowania prezentacji i slajdéw nalezy wyrdézni¢ Robin Williams,
ktéra swoje cztery zasady projektowania, sformutowane w ksigzce DTP
od podstaw. Projekty z klasq zaimplementowala do projektowania pre-
zentacji wlasnie (Williams, 2011, s. 85-118). Specjalistkg od przygotowy-
wania inspirujacych prezentacji jest takze Nancy Duarte, ktéra skupila
sie nie tylko na skutecznym korzystaniu z oprogramowania, lecz takze
prezentacji danych, tworzeniu zapadajacych w pamiec grafik, ilustrowa-
niu abstrakcyjnych tresci czy wzmacnianiu przekazu wykresami. Wsréd
praktykdw zajmujacych sie ogélnie pojeta komunikacja, ktérzy chet-
nie dzielg sie swoim do$wiadczeniem z zainteresowanymi, znajduje sie
tez Piotr Bucki (2020) - freelancer, ktorego dzialalno$é takze obejmuje
projektowanie prezentacji i wystgpien publicznych. Popularnoscia cie-
szy sie tez jego kurs Prezentacje 1 wystqpienia publiczne zamieszczony na
platformie edukacyjnej Udemy, ktory zawiera wskazéwki dotyczace ich
projektowania (Bucki, 2018) czy jego autorski blog, w ktérym komunika-
tywnym jezykiem i na przyktadach, w sposéb popularyzatorski, wyjasnia,
jak prezentacja (nie)powinna by¢ skonstruowana (Bucki, 2021). Podobna
dziatalnoscia zajmuje sie Kamil Koziet, twdrca szkolen i bloga na temat
prezentacji i wystapien publicznych, zwigzany z inicjatywa TEDx (Koziet).

Na przykladzie tekstow Piotra Buckiego, Kamila Kozieta i innych auto-
row (Walker, 2010; Pajecki, 2016; Jabtonowska et al., 2018; Trojanowski,
2019) mozna takze zauwazy¢, ze prezentacje multimedialne najczesciej
pojawiaja sie w kontekscie wystapien publicznych, jako ich narzedzie
wspomagajace, a nie jako samodzielne zagadnienie. Czesty praktyka
w publikacjach na temat wystapien jest zamieszczanie jednego rozdziatu
poswieconego zagadnieniu projektowania graficznego slajdéw. Szczego-
towiej zagadnienie dotyczace wykreséw i grafik podejmowane jest w pu-
blikacjach z zakresu wizualizacji informacji (Biecek, 2016; Osinska, 2016;
Janiak, 2019; Szews, 2020).

Zdecydowanym pionierem w produkcji wydawnictw zwartych, ktore
poruszaja zagadnienie prezentacji multimedialnych, na polskim rynku
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wydawniczym, jest gliwickie Wydawnictwo Helion. Natomiast bardziej
naukowe podejsScie prezentowaly publikacje Wydawnictwa Naukowego
PWN, ktére zdominowaty rynek.

Na uwage zastuguje réwniez fakt, ze w Polsce i na §wiecie powstaly
ustugi projektowania prezentacji na zamdwienie. W pierwszej kolejnosci
dotyczy to jednak sektorow biznesowych. Sa to przede wszystkim prezen-
tacje sprzedazowe, prezentacje na targi i konferencje oraz prezentacje za-
znajamiajace z jakim$ produktem czy ustuga, zaleznie od sektora/branzy
(Prezentacje biznesowe..., w: B4theshow.com). Tego typu firmom zlecié¢ moz-
na zaréwno stworzenie catkowicie oryginalnej prezentacji od poczatku
do konca, jak i pomoc w opracowaniu ulatwiajacej zapamietanie struktu-
ry prezentacji, zaprojektowanie jej zunifikowanego szablonu, odswieze-
nie istniejacej, wprowadzenie animacji niestandardowej do slajdow, czy
nawet przeksztalcenie prezentacji w dynamiczne wideo z muzyka, gto-
sem i efektami (Presentation Design Service). Dla celéw edukacyjnych
za$ organizowane sa wewnetrzne (specjalnie adresowane do szkét czy in-
stytucji) szkolenia z projektowania prezentacji, czego przyktadem moze
by¢ warsztat online Zdalne zdolnosci, organizowany dla nauczycieli aka-
demickich przez Akademickie Biuro Karier Uniwersytetu Medycznego
w Lodzi (Zdalne zdolnosci, 2021).

Z analizy publikacji wynika, Ze konteksty, w jakich pisano na temat
prezentacji multimedialnych, sg réznorakie. Istnieje wiele poradni-
kéw szkolnych i biznesowych, w wielu jednak przypadkach, zwlaszcza
na polskim rynku wydawniczym, sa to archaiczne pozycje (szczegoélnie
poradniki dotyczace PowerPointa) i w ocenie autorki wspolczesnie bar-
dziej efektywne sg kursy wideo online na platformie Udemy czy YouTube.
O prezentacjach szeroko mowi sie w biznesie - to wlasnie praktycy sa
swoista klamra dla publikacji na temat prezentacji multimedialnych, jako
pierwsze publikowaly je czasopisma branzowe, a wspdlczesnie temat ten
podejmuja specjalisci w zakresie komunikacji, public relations i storytel-
lingu. Temat prezentacji multimedialnych cieszyl sie rdwniez popular-
noscia wsrdéd naukowcéw, w ostatnich latach jednak zainteresowanie to
zmniejsza sie. Najczesciej bada sie studentéw uczelni wyzszych, nie tylko
pod katem ich umiejetnosci, lecz takze ich postrzegania prezentacji, kto-
re ogladaja na wyktadach. Rzadziej badania dotycza wyktadowcow akade-
mickich, ktorzy takze musza sie mierzy¢ zaré6wno z przygotowywaniem
slajdéw do swoich wystapien, jak i oceng umiejetnosci studentéw w tym
zakresie. Warto zatem wypelnic te luke, jako ze prezentacje multimedial-
ne wciaz sa chetnie wykorzystywanym narzedziem i maja wiele zalet, je-
sli sa prawidtowo skonstruowane.
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Trudno jednoznacznie stwierdzi¢, kto publikowal najczesciej na temat
prezentacji multimedialnych. Zaréwno naukowcy, jak i praktycy chetnie
zajmowali sie tym tematem, chociaz raczej pod ré6znym katem. Nalezy
jednak zaznaczy¢, ze zmniejsza sie nieco zainteresowanie prezentacjami
multimedialnymi i ich wplywem na odbiorcéw ze strony pracownikéw
nauki, praktycy za$ chetniej wykorzystuja do przekazywania swojej wie-
dzy internetowe kanaty komunikacji, takie jak blogi czy platformy e-lear-
ningowe.

Produkcja wydawnicza tekstéw na temat prezentacji multimedialnych
rozwijala sie nierdwnomiernie. Na poczatku publikowali na ten temat spe-
cjalisci z zakresu technologii komputerowych, co zainspirowato naukow-
c6w do prowadzenia badan, gldéwnie na temat skutecznosci tego sposobu
przekazywania tresci. Nie zmienilo to jednak faktu, ze najbardziej wply-
wowi w kontekscie projektowania i prezentowania tresci sa niezmien-
nie przedstawiciele biznesu, sprzedazy i marketingu, a co za tym idzie
to w tych branzach znajdziemy najwiecej aktualnych pozycji. R6zni auto-
rzy podchodza za$ do tematu prezentacji multimedialnych z rozmaitych
perspektyw. Podczas gdy autorzy publikacji o popularnym charakterze
chetniej skupiaja sie na tym, jak zbudowaé odpowiednig historie wokét
tematu swojego wystapienia, to w pozycjach naukowych mozna znalezé
z kolei wskazdwki, jak prezentowaé duze ilosci danych, lub zapoznacd sie
wynikami badan dotyczacych wpltywu prezentacji na stuchaczy lub umie-
jetnosci projektujacych (najczesciej ucznidéw lub studentow).

Charakterystyka programéw stuzacych do przygotowania
prezentacji multimedialnych

Przygotowanie prezentacji multimedialnej zazwyczaj nie jest juz tak
skomplikowanym procesem, z jakim mierzono sie jeszcze kilkadziesiat
lat temu. Wraz z rewolucja cyfrowa pojawily sie skuteczne narzedzia,
ktore sprzyjaly procesowi przygotowania prezentacji multimedialnej na
kazdym jego etapie - od planowania koncepcji wystapienia, przez projek-
towanie szablonu i pojedynczych slajdoéw, po wsparcie tekstu méwionego
pomocami dzwiekowymi i wizualnymi. Programy te oferuja szereg funk-
cji, dzieki ktérym wystapienie jest bardziej atrakcyjne dla odbiorcy. War-
to zatem przyjrzec sie ofercie i wyodrebnic najistotniejsze kryteria, ktore
nalezy wzia¢ pod uwage przy wyborze odpowiedniego dla siebie oprogra-
mowania.

Meinald T. Thielsch i Isabel Perabo w artykule z 2012 roku przywotu-
ja kilka badan dotyczacych wykorzystania oprogramowania do prezen-
tacji. Wedtug szacunkéw udzial Microsoft PowerPoint w 2003 roku siegat
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95%, a w 2008 roku tylko 8% klientow biznesowych wykorzystywato al-
ternatywne aplikacje (Thielsch i Perabo, 2012, s. 3), natomiast autorskie
badanie tworcow artykulu wykazato, ze w 2012 roku PowerPoint byt naj-
czesciej wykorzystywanym programem dla 83% badanych. Mozna wiec
wysnu¢ wniosek, ze nowe programy do konstruowania prezentacji mul-
timedialnych nie osiagnely az tak spektakularnego sukcesu (Thielsch
i Perabo, 2012, s. 7). Oszacowano tez, ze na poczatku lat 2000 dziennie po-
wstawato 30 milionéw prezentacji PowerPoint - na komputerach firmo-
wych i indywidualnych uzytkownikéw znajdowato sie 400 milionow kopii
programu (Thielsch i Perabo, 2012, s. 3). Chociaz dominujacym narze-
dziem komputerowym do projektowania prezentacji multimedialnych do
dzis jest Microsoft PowerPoint, istnieje wiele alternatyw, z ktérych korzy-
sta sie coraz czesciej i chetniej, aby unikna¢ wspomnianego wczesniej
efektu deathbypowerpoint i stworzy¢ cos$ §wiezego i oryginalnego. Dostep-
ne oprogramowanie przeznaczone do projektowania prezentacji multi-
medialnych daje wiele mozliwosci i prostych rozwiazan niedostepnych
w standardowych programach graficznych. W tym celu przeanalizowa-
no internetowe poradniki, ktérych autorzy prezentowali wady i zalety
oprogramowania, a niekiedy informowali o obowiazujacej licencji czy
zastosowaniu. Wérdd najczesciej powtarzajacych sie aplikacji-alternatyw
dla produktu Microsoft znalazly sie: ActivePresenter, Apache OpenOffi-
ce Impress, Beautiful.ai, Canva, Genial.ly, Keynote, LibreOffice Impress,
Mentimeter, Piktochart, Pitch, PowToon, Prezentacje Google, Prezi, Sli-
debean, SlideDog, Sway, Visme, WPS Presentation (Babinska, 2021; Cha-
rzynski, 2021; Kosma, 2017; Millis, 2020; Haywood, 2022; Siwinska, 2018;
Abbamonte, 2022; Fearn et al., 2022).

Wymienione programy/narzedzia/strony internetowe mozna sklasyfi-
kowa¢ wedtug réznych kryteriéw. Pierwszym z nich jest swoboda wyko-
rzystywania. W sklad wchodza tutaj aplikacje catkowicie bezptatne (np.
Apache OpenOffice, LibreOffice Impress, Prezentacje Google, Sway), apli-
kacje z okrojona wersja bezplatna (np. Canva, Prezi, Genial.ly), aplikacje
catkowicie ptatne (np. Microsoft PowerPoint). Programy te mozna row-
niez pogrupowacé wedlug dziedzin i sposobow wykorzystania (niekiedy
wiele réznych narzedzi mozna przypasowac do wielu kategorii):

+ edukacja (np. Canva, Genial.ly, Mentimeter),

+ biznes i sprzedaz (np. Pitch, PowToon, Slidebean, SlideDog,
Visme),

« marketing (np. Canva, Piktochart, Pitch, PowToon),

+ ogoblne (np. Apache OpenOffice, LibreOffice Impress,
PowerPoint, Prezentacje Google, WPS Presentation).
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Kolejne kryterium, ktore warto wzia¢ pod uwage, to sposob angazowania
odbiorcy. Tutaj warto wyrézni¢ narzedzia nastawione na interaktywnos¢
(np. Canva, Genial.ly, Mentimeter), programy nastawione na statyczny
przekaz (np. Apache OpenOffice, LibreOffice Impress, Prezentacje Google,
WPS Presentation), oprogramowanie do nagrywania ekranu czy organizo-
wania wideokonferencji (np. ActivePresenter, Pitch, Powtoon).

Przy konstruowaniu prezentacji istotne jest takze to, jakich umiejet-
nosci wymaga wykorzystanie danego narzedzia. Istnieja zar6wno pro-
gramy dla uzytkownikow zaawansowanych (np. ActivePresenter, Keynote,
Powtoon, PowerPoint), jak i dla oséb, ktore nie chcg poswiecaé duzej ilo-
$ci czasu na projektowanie i wolg skorzystac z gotowych profesjonalnych
szablonéw (np. Canva, Mentimeter, Visme). Warto dodaé, ze niektore na-
rzedzia bazuja na sztucznej inteligencji (np. Beautiful.ai, Genial.ly).

Aplikacje te mozna tez podzieli¢ ze wzgledu na stopien wspolpracy
pomiedzy uzytkownikiem i prezenterem oraz zespotem, ktory tworzy
prezentacje. Mozemy tu wyr6zni¢ oprogramowanie w pracy grupowej
(np. Canva, Genial.ly, Mentimeter, Pitch, Prezentacje Google) oraz takie,
ktorego uzywa sie gtéwnie do pracy indywidualnej (np. Apache OpenOf-
fice, LibreOffice Impress, WPS Presentation).

Warto dodaé, ze zaprezentowana klasyfikacja jest ,elastyczna”. Pro-
gramy czesto sie zmieniaja, a tworcy nieustannie pracuja nad udoskona-
laniem tych narzedzi w taki sposéb, aby byly jak najbardziej przyjazne
prezenterowi i stuchaczom. Dlatego tez wybierajac odpowiednie dla sie-
bie oprogramowanie, nalezy kierowa¢ sie indywidualnymi potrzebami,
ktore moga sie r6zni¢ w zaleznosci od branzy, ktéra potencjalny twor-
ca prezentacji multimedialnej reprezentuje, umiejetnosci graficznych
i otwarto$ci na niestandardowe funkcje.

Przygotowywanie prezentacji multimedialnej nieodlacznie kojarzy sie
z programem Microsoft PowerPoint i to ta aplikacja jest najchetniej do
tego celu wykorzystywana. Powstalo jednak wiele alternatyw, wsrdd kto-
rych wyrézniaja sie: ActivePresenter, Apache OpenOffice Impress, Be-
autiful.ai, Canva, Genial.ly, Keynote, LibreOffice Impress, Mentimeter,
Piktochart, Pitch, PowToon, Prezentacje Google, Prezi, Slidebean, Slide-
Dog, Sway, Visme, WPS Presentation. Ogdlnie aplikacje mozna sklasyfi-
kowa¢ wedtug:

+ swobody wykorzystania,

+ sposobu wykorzystania,

+ sposobu oddzialywania na odbiorce,

« wymaganych umiejetnosci do obstugi narzedzia,
+ stopnia wspoétpracy miedzy nadawca a odbiorca.
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Nie jest to jednak ,,sztywny” podzial, nalezy go bowiem uzupelnia¢ sle-
dzac zmiany w wymienionych aplikacjach, ktére nieustannie przechodza
nowe aktualizacje. Warto jednak przyjrze¢ sie tej systematyzacji przy po-
dejmowaniu decyzji, jakie oprogramowanie bedzie najbardziej korzystne
dla planowanego przeznaczenia.
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