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Kreatywnosc¢ w memie internetowym

Memy internetowe staty sie wszechobecnym elementem
popkultury. Poniewaz mozna w nich odnalez¢ odniesienia do bie-
zacych polityaznych i spoteznych wydarzen, zy tez probleméw
codziennego zycia, moga byc¢ analizowane jako zjawisko socjokul-
turowe. Jednak ze wzgledu na przenikanie si¢ warstw wizualnej
i werbalnej stanowia takze materiat do potencjalnej analizy jezy-
koznawazej. Memy wyzwalaja takze oryginalnosc¢ i kreatywnos¢
werbalng — dzieki dostepnym na stronach internetowych szablo-
nom, kazdy uzytkownik Internetu moze stworzy¢ wtasny pomyst,
wtasng wersje¢ i stylizacje danego motywu. Mnogosc srodkow eks-
presji wptywa na mnogosc¢iroznorodnos¢ memow.

Celem niniejszego tekstu jest proba analizy warstwy werbal-
nej i wizualnej dwoch niezwykle kreatywnych memodw interneto-
wych, ktorych bohaterami sg Zrzedliwy Kot (ang. Grumpy Cat) oraz
Pieset (ang. Doge). W swej analizie uzyje narzedzi proponowanych
przez jezykoznawstwo Kkognitywne — teorii metafory, metoni-
mii i integracji pojeciowej; postuze sie rowniez pojeciem aspek-
tow obrazowania [zob. Langacker 1987], skupiajac sie szczegolnie
na jednym z nich — perspektywie wraz z jej substrukturami: punk-
tem widzenia, konceptualizacja podmiotowg i przedmiotowa, de-
iksg i uktadem figura—tto. Jezykoznawstwo kognitywne wyda-
je sie idealna podstawa dla takiej analizy, poniewaz jednym z jej
gtownych celow jest przedstawienie réznych konceptualizacji tej
samej obiektywnej sytuacji. Chociaz mulitimodalne (w tym przy-
padku bimodalne) formy ekspresji zwykle nie sa najwazniejszym
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przedmiotem badawazym jezykoznawcow, wzbudzaja one jednak
zainteresowanie badaczy kognitywnych, wsréd ktdrych mozna
wymieni¢ Forceville’a [2006, 2009], Tabakowska [2006, 2010,
2013] zy Kwiatkowska [2009, 2013]. Dzieje sie tak, poniewaz, jak
wyjasnia Kwiatkowska [2011: 313], jezykoznawstwo kognitywne
oraz semiotyka wizualna bazuja na podobnych zatozeniach.

O fenomenie Ziz¢dliwego Kota i Pieseta

Ogromna popularnos$c obu zwierzat zostata wykreowana przez
uzytkownikow Internetu, w wyniku nieustannego tworzenia no-
wych memow i dzielenia sie nimi. Zrzedliwy Kot to kotka, ktora
mieszka ze swymi wtascicielami w Stanach Zjednoczonych, a jej
prawdziwe imi¢ to Tardar Sauce. Zdjecia zwierzecia o szczegolnie
pesymistyznym wyrazie pyszczka po raz pierwszy pojawity sie
w Internecie w sierpniu 2012 roku. Od tego zasu popularnos¢ Kota
wcigz rosta; w serwisie youtube.com publikowano nowe filmiki
z tym bohaterem, codziennie powstawaty nowe memy, a kanaty
Grumpy’ego na Facebooku i na Twitterze codziennie zyskiwaty
nowych subskrybentow. Kot posiada takze swojg wtasng strone
internetowqa - grumpycats.com. W poréwnaniu do Kkota, Pieset
to stosunkowo Swiezy celebryta; choc¢ jego zdjecie zostato zamiesz-
czone w Internecie przez jego wtascicielke juz w 2010 roku, to do-
piero w potowie 2013 roku stat sie bohaterem memow i osiggnat
szzytowa popularnos¢ w serwisach zbierajacych tresci humory-
styazne. Doge jest psem rasy Shiba Inu, a jego specyficzny wyraz
pyszczka moze byc kojarzony z niedowierzaniem, zaskoczeniem
badz podziwem. Grumpy i Doge stanowig catkowite przeciwien-
stwa pod wzgledem wyrazanych przez siebie emocji; r6zna jest tak-
ze forma memow - w warstwie wizualnej (wizerunek zwierzecia,
cechy typografizne — kroj i kolor czcionki) oraz werbalnej (dfugos¢
wypouwiedzi, sktadnia, poprawnos¢ gramatycazna lub jej brak, wy-
bory leksykalne i tadunek emocjonalny uzytych sformutowan).
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Bez watpienia obie serie memow sa tworami Kreatywnymi
i pozwalaja na nieogranizona ekspresje autorow-uzytkowni-
kow Internetu. Ponizsza analiza wybranych obrazkow jest proba
uchwycenia niektdrych elementow przyczyniajacych sie do ich
efektywnosci.

Metafora i metonimia

Popularnos¢ omawianych memow wiaze si¢ z charaktery-
styaznym wizerunkiem zwierzat, ktory moze by¢ kojarzony z wyra-
zaniem ludzkich emocji. Werbalna warstwa memow reprezentuje
takze ich poglady i sady uzestnikdw memow: Kot i pies wypowia-
daja sie, ujawniaja swoje uczucia i mysli uzywajac pierwszej osoby
lizby pojedynczej. Personifikacja ta przybliza nas do nich emocjo-
nalnie i mentalnie, a niektdrzy z nas moga nawet identyfikowac sie
z ich punktem widzenia. Wedtug Lakoffa i Johnsona [1980/1988:
56-57] personifikacja jest typem metafory pojeciowej, ktora wy-
dobywa i podkresla aspekty cztowieczenstwa w jakims tworze,
co jest wtasnie zilustrowane w omawianych memach.
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Ryc. 1
Zrédto: www.facebook.com/piesel.wow

Poniewaz percepcja ludzka jest gtownie wizualna, odbiorcy
memow najpierw zwracaja uwage na obrazek/zdjecie, a dopiero
potem koncentruja sie na tekscie. Element wizualny jest w memach
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bardzo wazny, poniewaz dostarza wielu informacji. Wyraz pysz-
zka obu zwierzat reprezentuje metonimicznie ich charakter oraz
okreslone emocje: negatywne (gderliwos¢, nieprzystepnos¢, znie-
cierpliwienie, wrogos¢), badz pozytywne (zaskoczenie, niedowie-
rzanie, podziw). Informacja ta pozwala na skorelowanie przekazu
wizualnego i werbalnego.

Rysunek przedstawiajacy wizerunek Zrzedliwego Kota (do-
stepny pod adresem ushumor.net/bad-cattitude) jest stylizowany
na zdjecie policyjne, dzieki ktoremu mozna wnioskowac, ze kot jest
sprawca jakiegos przestepstwa, na ktore moze takze wskazywac
umieszczony na tabliczce napis ,,Bad cattitude”, stanowiacy gre
stow , attitude” (nastawienie, postawa) oraz ,cat” (kot). Mina kota
wyraza obojetnos¢ oraz metonimiaznie sugeruje negatywne cechy
jego osobowosci. Podobnie, nieprzystepny stosunek do rzeczywi-
stosci wskazywany przez wyraz pyszazka kontrastuje ze sceneria
(Swietasazazwyezajpozytywniekonceptualizowanejako czasrado-
sci), w ktdrej zostat obsadzony kot w kolejnym memie (imgarcade.
com/1/christmas-grumpy-cat-sleigh)).

Perspektywa

Stosujac terminy obrazowanie oraz uktad oglgdu zapropono-
wane przez Ronalda Langackera [1987], mozna odebra¢ Zizedliwe-
go Kota oraz Pieseta jako obserwatorow, ktérzy zdradzaja swoja
obecnos¢ w Swiecie przedstawionym poprzez uzycie deiktyez-
nego zaimka osobowego ,ja”, odmian¢ zasownika w pierwsze;j
osobie liczby pojedynczej oraz okazywanie swoich uczu¢, obser-
wacji i opinii odnosnie do réznych tematow. W ten sposdb Pie-
set-obserwator oraz Kot-obserwator zaznazajg swoja obecnos¢
w zakresie predykacji (ang. scope of predication) i stajg sie zarow-
no podmiotem, jak i przedmiotem obserwacji. W obu tych rolach
udziat zwierzat jest dominujacy, stad moga byc¢ one odbierane
jako figura - najwazniejszy i najbardziej widozny element sceny
w uktadzie ogladu na poziomie werbalnym i wizualnym. Mozna
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takze powiedzie¢, ze komentarze i obserwacje sa przedstawione
z punktu widzenia tych zwierzat, a ich stosunek do zezywisto-
sci jest widozny w wyborach leksykalnych. W przypadku kota
formy sa krotkie, bezposrednie, a stowa nacechowane sg nega-
tywnie. Pieset rowniez wybiera zwiezte formy leksykalne, ale
w odroznieniu od kota, jego postawa wobec Swiata przedstawio-
nego jest pozytywna, co znajduje odzwierciedlenie w leksyce —
stowa maja dodatni tadunek emocjonalny. Uzyte formy sg zesto
zdrobniate (uszanowanko, komforcik, podusia) badz sg derywa-
tami stworzonymi na podstawie neologizmu petnigcego funkcje
nazwy wtasnej Pieset oraz nazwiska innej postaci skontamino-
wanego w strukturach hybrydalnych z innymi rozpoznawalny-
mi spoteznie nazwami wtasnymi (Don Piesetone, Szekspiret,
Sznuket). Sama nazwa wtasna Pieset jest neologizmem, ktory ma
za zadanie odzwierciedli¢ internetowy slang angielskiej nazwy
zwierzecia — Doge [Lamon 2013]. Obie wersje jezykowe konotuja
brak powagi oraz dopetniaja zartobliwy charakter memu. Duza
lizba zaimkdéw ,taki”, ,tyle”, oraz przystowka , bardzo” podkre-
sla mnogos¢ badz intensywnosc¢ danej izezy. Szazegolna funkcje
zdaje sie petnic¢ intensyfikator ,taki” (Pustynia taka piaszczy-
sta, Mumie takie zabandazowane, Pieset taki starozytny), kto-
ry uwypukla nasilenie zjawiska, wskazujgc jednoezesnie na jego
prototypowe cechy (ryc. 2). Multiplikacja wykrzyknienia ,wow”
akcentuje ekspresje wypowiedzi oraz pozytywne nastawienie
do opisywanego zjawiska, wyraza entuzjazm badz zaskoczenie.
Mnogos$c¢ i réznorodnosc¢ obserwacji jest rdwniez zaakcentowa-
na grafiznie i odzwierciedla ikoniznie sposéb myslenia czto-
wieka: skojarzenia sg chaotyzne, nieuporzadkowane, pojawiaja
sie w gtowie nielinearnie (co nasladuje technike literackg stru-
mienia podswiadomosci). Wzorowanie si¢ na tej cesze myslenia
ztowieka wzmacnia jeszize bardziej efekt personifikacji Pieseta.
Losowos¢ skojarzen jest rowniez podkreslona zréznicowang ty-
pografia; stowa roéznig sie wielkoscig czcionki oraz jej kolorem,
taczy je natomiast kroj czcionki Comic Sans, ktory zostat zapro-
jektowany do nasladowania zabawnego odreaznego pisma i jest
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zwykle uzywany w publikacjach dla dzieci. Obecnie internau-
ci traktuja go jako synonim ztego gustu, gtupoty <y naiwnosci
[Wowra 2009]. Dodatkowo naiwnos¢, ale tez pozytywny tadu-
nek emocjonalny wypowiadanych stéw (a tym samym optymizm
osoby mowiacej) jest podkreslony przez jaskrawy kolor czcionki.
Pieset jest odbierany jako ekstremalnie optymistycezny obserwa-
tor, ktorego nastawienie do zeczywistosci moze jednak zakrawac
na gtupote/infantylnosc.

Niektore zmemow przedstawiajacych Zizedliwego Kota sg au-
toreferencyjne/autotematyazne, co podkresla role kota jako pod-
miotu obserwacji. Sytuacje, w Kktorej obserwator lokuje siebie
w centrum sceny, Langacker nazywa obiektywnnym uktadem
ogladu [Langacker 1987: 491]. Zostaje wdéwzas osiagniety najwyz-
szy poziom obiektyfikacji: obserwator staje sie zarowno konceptua-
lizatorem, jak i podmiotem konceptualizacji. Kolejne memy (www.
shockmymind.com/2013/01/grumpy-cat-getting-sick-of-me.html,
motor-kid.com/grumpy-cat-cartoon.html) sprowadzaja role Kota
jako neutralnego obserwatora do minimum, a uwypuklaja jego role
jako obiektu konceptualizacji poprzez autotematyzne komentarze
,Getting sick of me? Good” (w wolnym ttumaczeniu: Masz juz mnie
dosc¢? No to dobrze) oraz ,,Great Now I'm a cartoon”. (Swietnie.
Czyli jestem bohaterem rysunkowym). Ponadto, nadawca podkre-
sla swoja obecnos¢, uzywajac zaimkow ,ja” i ,mnie” (,1” i ,me”),
dzieki ktorym osiaga najwyzszy stopien obiektyfikacji.

Ryc. 2
Zrédto: www.facebook.com/piesel.wow
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Zjawisko autoreferencyjnosci pojawia sie takze w memach,
ktdrych bohaterem jest Pieset.

) Ryc. 3
Zrodto: www.facebook.pl/piesel.wow

Na przedstawionym powyzej obrazku (ryc. 3) obserwator oraz
obiekt konceptualizacji sa tozsame, jednak mamy tu do czynienia
zidentyfikacja pomiedzy réznymi warstwami Swiata przedstawione-
go. Langacker [1987: 131-132] nazywa taka sytuacje ,,cross-world iden-
tification” i wyjasnia, ze najczesciej zachodzi ona, kiedy osoba mowia-
ca oglada film lub zdjecie przedstawiajace jg sama. Chociaz warstwa
werbalna nie zdradza zadnych elementow deiktyaznych, mozemy
domuyslic¢ sie na podstawie podobienstwa fizyaznego pomiedzy Piese-
tem-obserwatorem oraz obrazem, ze sg to te same postaci.

Integracja pojeciowa

Memy moga byc takze analizowane jako przyktady integracji
pojeciowej (ang. conceptual blending) dwdch przestizeni wejscio-
wych. Efekt amalgamatu powstaje poprzez potaczenie elementow
z roznych scenariuszy. Wedtug Fauconniera [2003], interpretacja
gotowego amalgamatu wymaga ropoznania oryginalnych pojem-
nikow pojeciowych (przestizeni wyjsciowych) przez obserwatora
oraz wypracowania mentalnie ich potaczenia.
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Przywotywane ponizej obrazki nie sa typowymi memami, ara-
zej stanowia ich przetworzenia lub parodie. Memy stajq sie tu jed-
ng z przestizeni wyjsciowych. Kot Hello Kitty, bedacy ulubiencem
matych dziewazynek, jest zazwyczaj odbierany jako mite, przyja-
zne i uroze stworzenie, co podkresla jeszcze jego rozowy stroj i plu-
szowa kokarda. Pewien uzytkownik Internetu postanowit jednak
zastapic jego ,twarz” oblizem Zrzedliwego Kota, majacego zgota
odwrotne konotacje (funzypics.com/board/pins/337/1780). W war-
stwie werbalnej amalgamat zostat oparty na grze stéw , Hello” oraz
zwrotu ,,Hell No” [w wolnym ttumaczeniu: O cholera, tylko nie to],
tazackoty zobydwu przestrzeni wyjsciowych. Potaczenie elemen-
tow tak kontrastujacych ze soba wywotuje efekt humorystyazny.

Podobny zabieg mozna zaobserwowa¢ w obrazku (memerial.
net/5823-grumpy-cat-mona-lisa) tazacym portret Mony Lisy
i mem Zrzedliwego Kota; jednak tutaj integracja zachodzi tylko
na poziomie wizualnym. Amalgamat ten mozna takze interpreto-
wac jako przyktad intertekstualnosci, poniewaz taazy dwa teksty
Kultury. ,Pieset z Pertg” (ryc. 4) zostat skonstruowany na podob-
nej zasadzie intertekstualnosci. Obrazek staje sie zabawny, gdy
zytelnik rozpoznaje aluzje do XV-wieaznego obrazu Jana Vermee-
ra ,Dziewczyna z perta”. Umieszczone w tym kontekscie zwierze
nabywa cech ludzkich (ubranie, pozowanie do obrazu), a wiecjest
personifikowane.

PIESEL 2 PERLA

, Ryc. 4
Zrodto: www.facebook.com/piesel.wow
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Memuy, ktérych bohaterem jest Pieset, sa takze idealnym
przyktadem integracji pojeciowej, poniewaz w jednym obrazie
mozemy tu odnalez¢ elementy Kilku przestizeni wejsciowych
skorelowanych w spojng catos¢. Amalgamat tworzy sie zazwy-
zaj na poziomie wizualnym i werbalnym. Pierwszy z ponizszych
obrazkdw (ryc. 5) bazuje na kadrze z filmu , Ojciec Chrzestny” (rez.
Francis Ford Coppola, 1972); gtowa Vita Corleone zostata tu zastq-
piona gtowa Pieseta, tworzac nowa postac, Don Piesetone, nazwa-
ng derywatem hybrydalnym od dwdch podstaw: nazwy wtasne;j
gtdwnego bohatera filmu (Don Corleone) oraz neologizmu Pieset.
Komentarze nawigzuja do wartosci oraz zasad prezentowanych
w filmie, jednak sa sformutowane zgodnie z gramatyka typowa dla
memu; pojawiaja sie intensyfikatory taki/taka, zdrobnienie usza-
nowanko oraz eksklamatory wouw.

Kolejny mem (ryc. 6) umieszcza naszego bohatera w kontek-
scie popularnego teleturnieju ,Jeden z dziesieciu” emitowanego
od wielu lat na antenie Telewizji Polskiej. Przestrzen wejsciowa
teleturnieju wnosi tto, pulpit, tutéw zawodnika oraz logo stacji;
natomiast przestrzen memu zawiera postac psa, nazwisko umiesz-
czone na pulpicie oraz komentarze. Zintegrowany obraz przedsta-
wia Pieseta jako zawodnika biorgcego udziat w grze. Obserwacje
bezposrednio nawigzujg do zasad teleturnieju: szanse tylko trzy,
wybieram pana z numerem pieset, komentuja jego przebieg (praw-
dopodobnie z punktu widzenia Pieseta-obserwatora): pytania ta-
kie trudne, zagwostek tak wiele, uszanowanko dla prowadzgcego
i wyrazaja emocje: splendor, wow.

Trzeci z ponizszych amalgamatdéw (ryc. 7) integruje elementy
memu oraz tto obrazu Jana Matejki (pierwotnie przedstawiajacego
Mikotaja Kopernika). Pieset jest tu personifikowany, co podkresla-
ja elementy werbalne memu Pieset.4stronom, Pieset taki postepo-
wy, Pieset pionier. Obrazek posiada tez tizecig przestizen wejscio-
wa, sygnalizowana przez uwage Uszanowanko dla Matejki, ktora
petnirole meta-komentarza: wychodzi poza ramy Swiata przedsta-
wionego na obrazie, mowi bezposrednio o jego tworcy. Warstwa
werbalna amalgamatu podobnie odwotuje si¢ do tej trzeciej prze-
stizeni, odnoszac sie do astronomii oraz do osiagnie¢ Kopernika:
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Heliocentryzm nowatorski, Storice stop, Ciata takie niebieskie,
Czarne dziury. Kazdy z ponizszych memdéw wymaga od odbiorcy
pewnej wiedzy (ang. background knowledge) — znajomosci filmu
,Ojciec Chrzestny”, konwencji teleturnieju ,Jeden z dziesieciu” czy
elementarnych podstaw astronomii, dzieki ktorej mozna wtasci-
wie zinterpretowac obrazki oraz docenic ich aspekt ludyazny.
Najbardziej charakterystyczne elementy obu memoéw zdaje
sie przedstawiac zintegrowany obrazek ,,grumpy CatDoge” (www.
funnymeme.com/misc-meme/doge-meme-grumpy_catdoge). Jest
to amalgamat Zrzedliwego Kota i Pieseta, eksponujacy typowe
cechy obu szablondéw: negatywne i pesymistyzne nastawienie
kota wyrazone mimika i werbalna reakcja na pozytywny stosu-
nek psa do Swiata (i do samego kota). Sytuacja, w ktdrej kot i pies

wybieram pana z
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sq obrazowani jako syjamskie bliznieta, wyraznie podoba si¢ Pie-
setowi, ktory wyraza to zadowolona mimika oraz komentarzami
wow, very connection (? ,doskonate potawzenie”). Wyraznie od-
mienne zdanie na ten temat ma kot, komunikujac swoje nieza-
dowolenie mina oraz stowami kill me please (,,skroccie juz moje
cierpienia”). Jednak w tej hybrydzie to kot petni wazniejsza role;
umieszczony grafiznie po lewej stronie, stat sie tematem memu,
pierwszym obiektem, ktory zauwazamy (skanowanie wizualne
odbywa sie od strony lewej do prawej). Komentarze Pieseta doty-
zg Kota, nazwa memu takze wskazuje na jego prymat. Wszystkie
te elementy pozwalaja go interpretowac jako figure pierwszopla-
nowa, a psa jako tto w Langackerowskim uktadzie figura—tto.

Podsumowanie

Memy Zrzedliwy Kot oraz Pieset niewatpliwie wyzwalajg
duzg kreatywnos¢, jednak tylko w okreslonych ramach — tworzac
nowy obrazek nalezy zachowac¢ pewne konwencje narzucone przez
ten format. Elementy wizualny i werbalny przenikajq si¢, a kazdy
znich petni wazna funkcje. Wizerunek zwierzat reprezentuje meto-
nimiaznie ich uczucia (najogdlniej, jest to ztos¢ lub rados¢ wyrazona
poprzez wyglad pyszazka zwierzecia). Ponadto, obie postaci maja
przydzielone swoje cechy charakteru i stosunek do rzezywistosci,
ktdre sa wpisane w konwencje danego szablonu. W wiekszosci me-
mow zachowana jest perspektywa zwierzat na poziomie werbal-
nym; mozna im takze przypisa¢ emocje typowe dla ludzi (antropo-
centryzm) bazujace na personifikacji i metonimii.

Zabiegiem pozwalajacym na duzg kreatywnosc jest integracja
(wizualna i werbalna), w obrebie ktorej autor memu moze potazyc
dowolna lizbe domen wejsciowych i stopic je w nowy amalgamat.
Omowione memy bazujace na tym zabiegu miaty przede wszyst-
kim wydzwiek humorystyazny lub groteskowy, zesto nawiazy-
waty do innych postaci lub elementow popkultury, nauki zy sztu-
ki, a tym samym do petnej interpretacji wymagaty od czytelnika
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wiedzy kontekstowe;j. Intertekstualnos¢ oraz aluzja czesto bazuja
wtasnie na integracji pojeciowej i pozwalaja na niemal nieograni-
zong inwencje autorow.

Okazuje sie takze, Ze mozemy spojrze¢ na memy z perspektywy
aspektow obrazowania. Uzycie tych kognitywnie rozumianych po-
je¢ wzbogaca analize tekstu, czyni ja bardziej precyzyjna, konkret-
na i przejizysta. Same memy, zyli werbalne i wizualne stylizacje
tego samego motywu, sg kwintesencja mozliwosci, jakie stwarza
konstruowanie (obrazowanie) i ukazuje jego kreatywny potencjat.
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