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Podziekowania

W tym miejscu pragne podziekowaé moim szacownym brytyjskim Kolegom
i Przyjaciotom, ktérymi sa Dennis Beer, Andy Ross i David Shirley za Ich
uprzejma pomoc w réznych stadiach realizacji mojego projektu badawczego.
Szczegdlne podzigkowania kieruje do filozofa i blogera - Andy’ego Rossa za na-
pisanie przedmowy do niniejszej publikacji.

Autorka
L6dz, 7 lipca 2016 1.
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Przedmowa

Folklorystyka to badanie folkloru z zastosowaniem podejscia metodologiczne-
go humanistyki, ale takze przenikliwej obserwacji charakterystycznej dla nauk
$cistych. Folklor bowiem, wyrazajac ludzka kulture i dziedzictwo, pomaga
w definiowaniu naszej etnicznoéci i tozsamosci kulturowe;.

Profesor Violetta Krawczyk-Wasilewska, autorka esejow zawartych w tej
ksigzce, jest doswiadczonym badaczem folkloru, majacym za sobg dtuga
i owocna kariere naukowa. Zajmowatla sie teorig i historia folklorystyki oraz
badaniem zrédel wiedzy o folklorze, gléwnie ustnymi przekazami narracyjny-
mi funkcjonujacymilokalnie, ale nie stronita tez od przekazéw w formie druko-
wanej i obrazowej. Catkiem niedawno poszerzyla swa baze zrodtows o folklor
przekazywany drogg elektronicznych multimediéw.

Kultura onlineikultura digitalna stanowig sit¢ napedowa procesu globaliza-
cji, a takze podazaja w $lad za tym procesem. Globalna kultura multimedialna
to nie tylko zagrozenie dla tradycyjnego folkloru, ale takze tworzenie catkiem
nowych jego form, czgstokro¢ w sposob zaskakujacy. Réznorodne tematy po-
ruszane w tej ksigzce obszernie ilustrujg zakres i mozliwo$ci wspélczesnych
studiéw folklorystycznych. Moje skrotowe uwagi sa jedynie przyktadowym
wzmiankowaniem tresci zawartych w publikacji.

Czytajac te ksigzke, okazuje sig, ze szczgsliwy traf moze odegrac role inspiru-
jaca w podjeciu kwerendy nad stanem badan naukowych. Tak sie tez stalo, kiedy
Autorka, przegladajac Internet, odkryla przez przypadek obraz folklorystyczny,
znany jako Przystowia niderlandzkie, namalowany w roku 1559 przez Pietera
Bruegla Starszego (rozdzial I). To fascynujace dzieto sztuki jest ilustracja oko-
to setki flamandzkich przystow i wyrazen przystowiowych, ktérych wiekszos¢
pozostaje w cigglym uzyciu jako element wielu zasobow jezykowych ludow eu-
ropejskich.


http://dx.doi.org/10.18778/8088-258-4

Przedmowa

W obecnej dobie kazdy uzytkownik tabletu lub smartfonu moze by¢ od-
biorca plotek, poglosek, zartéw, gtupich kawaléw, czarnego humoru, a takze
tzw. legend miejskich, listow tancuszkowych i innych przekazoéw, przewaznie
tikcjonalnych, funkcjonujacych w réznych wariantach i odmianach. Odbiorca
moze rozsiewac je w Sieci i udostepniac¢ catemu §wiatu w ciggu kilku sekund,
stajac si¢ ich biernym nosicielem, aktywnym modernizatorem lub tworcg (roz-
dzial II). Wiekszo$¢ tego zalewu informacji ma charakter wysoce efemeryczny,
ale te efemerydy sa plodnym zrédtem nowych efemeryd w eksplodujacej obfi-
toscig materii, ktorg badaczka okresla mianem e-folkloru.

Nowych mediéw uzywa si¢ zardbwno w powaznym biznesie, jak i w niepo-
waznej rozrywce, ale takze w celu wymiany pogladéw oraz dzielenia si¢ - z in-
nymi ludZzmi - osobistymi emocjami i opiniami. Sie¢ internetowa stala si¢ glo-
balng encyklopedia globalnego ludu, nie tylko w postaci Wikipedii, ale takze
jako kreatywna platforma publikujaca wszelkiego rodzaju tresci. Aktywnos¢
ta jest zrodtem zasilania folkloru digitalnego, ktory obecnie stanowi lwig czgs¢
zbiorowej kultury ogoélnoludzkiej i dziedzictwa (rozdziat III). Poniewaz misja
UNESCO jest ochrona $wiatowego dziedzictwa przyrodniczego i kulturowe-
go, a misjg Rady Europy - ochrona i promocja zasobdw europejskich, przeto
zarowno UNESCO, jak i UE ze swoimi regulacjami pelnig obecnie funkgcje
straznikow naszego nie tylko dawnego, ale i wspolczesnego (takze digitalnego)
folkloru.

Technologia cyfrowa niesie rowniez - jak w wypadku Arabskiej Wios-
ny - konsekwencje natury politycznej. W rozdziale IV Autorka wspomina,
iz po pamietnych atakach z 11 wrze$nia 2001 roku, w $wiecie folkloru online
pojawily si¢ paskudne memy. Przypomnialy nam one, ze co najmniej w od-
niesieniu do terroryzmu tzw. czarny humor, zaréwno werbalny, jak i wizualny
moze odgrywac trzy role: informacyjna, ostrzegawcza i terapeutyczng. Dla wy-
trawnego bowiem folklorysty nawet zte memy okazujg si¢ dobrg strawg.

Jak wynika z publikacji, dziennikarskie serwisy informacyjne bywaja tez za-
rzewiem folklorystycznych eksplozji online, o czym Autorka pisze w rozdziale
V. Tamze przypomina, ze 12 stycznia 2010 r. trzgsienie ziemi dotknelo mata
wyspiarska nacje na Haiti. Trzesienie skutkowato setkami tysiecy rannych i za-
bitych oraz sprawito, ze prawie milion bardzo biednych ludzi pozostal bez da-
chu nad glowa.

Kleska zywiolowa przyniosta nie tylko wspoélczucie i wsparcie, ale takze
wrogos¢, majaca swe korzenie w moralnych i magicznych aspektach przeszto-
$ci Haitanczykéw. Dzien po trzesieniu ziemi na Haiti znany amerykanski tele-
ewangelista Pat Robertson zasugerowal, Ze historia haitanskich klesk zywio-
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Przedmowa

towych oraz polityczne wrzenie majg zwiazek z paktem z diablem, zawartym
przez przywodcow rewolucji 1791 r. skierowanej przeciwko rzadom Francuzdw.

Haiti pojawia sie takze w kontekscie folkloru AIDS. We wczesnych latach
epidemii wielu twierdzilo, zZe rozprzestrzenianie si¢ HIV zwigzane byto z gru-
pa ryzyka zwana 4H, w sklad ktoérej wchodzili: homoseksualisci, heroinisci,
hemofilitycy oraz Haitanczycy, uprawiajacy kult voodoo. Tego rodzaju przeka-
zy sg czescia dlugiej tradycji podan ilegend zwigzanych z plagami, do ktérych
nawigzuja tresci lokujace sie na pograniczu sacrum i profanum. Skoro przekazy
folklorystyczne wywodzace si¢ ze Sredniowiecza oraz z dzisiejszych wiadomo-
$ci (tzw. newsow) traktuja pojecie plagi jako skutek tamania tabu przez ludzi,
przeto nawet wspolczesny amerykanski teleewangelista moze traktowac plage
jako gniew Bozy.

Nowy $wiat urzadzen cyfrowych oraz media spotecznosciowe zmieniaja
wiele aspektéw wspdlczesnego zycia. Wszechwtadne aplikacje online i atrakcyj-
ne media spofeczno$ciowe funkcjonujace w podrecznych urzadzeniach mobil-
nych zachegcaja ludzi do poruszania si¢ w kierunku nowej przestrzeni i do dzia-
tan, ktdre w przesztosci wykonywano wylacznie osobiscie.

Dla milionéw ludzi randki online s3 obecnie czgsécia codziennego zycia.
Ta tendencja wydaje si¢ odzwierciedla¢ wzrost poziomu ludzkiej samotnosci
w wielu rozwinigtych krajach. Nawet zwigzki migdzyludzkie staly si¢ towarem,
a witryny internetowe randek online sa dla nich targowiskiem i walutg. Wi-
dzimy tutaj korelacje ze zglobalizowanymi stylami Zycia, wzrostem mobilnosci
oraz z rozpadem tradycyjnych wiezi rodzinnych.

W Wielkiej Brytanii liczba oséb Zyjacych samotnie wzrosta ponad cztero-
krotnie w przeciagu ostatnich czterech dziesiecioleci i stanowi obecnie jedna
czwartg populacji. Brytyjskie serwisy randkowe online maja najwieksza liczbe
uzytkownikéw w poréwnaniu z innymi europejskimi serwisami towarzysko-
-matrymonialnymi. Autorka przebadata brytyjskie postawy spoteczne wobec
randkowania online, prowadzac badania w dziataniu (tzw. action research) juz
w roku 2008, a pisze o nich w rozdziale V1.

Od stuleci tozsamos¢ indywidualna nie réznita sie od tozsamosci zbiorowej,
a osobie, ktdra probowata zy¢ jako odszczepieniec, grozito wykluczenie spotecz-
ne. Dzisiaj ludzie moga pokonac¢ wlasng izolacje, tworzac w Sieci nowe, czesto
mnogie tozsamosci. Autorka, z moja pomocg, omawia to filozoficzne zagadnie-
nie w eseju na temat randek z uzyciem awataréw (rozdzial VII).

Wymyslonej tozsamosci zwykle towarzyszy animowany obraz graficzny
zwany ,,awatarem”. Randkowanie w Sieci z wykorzystaniem awataréw pozwala
ludziom na bardziej swobodne niz w realnym $wiecie wzajemne odkrywanie
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siebie samych. Niczym piloci linii lotniczych, spedzajacy przy symulatorach
wiekszo$¢ czasu poswigconego treningom, pary malzenskie nieodleglej przy-
sztosci bedg przypuszczalnie korzysta¢ z randek awatarowych w czasie wzajem-
nego poznawania sie i zalotow.

Na koniec wreszcie, w rozdziale VIII, Autorka rozwaza zjawisko kultury
kulinarnej w Internecie. Wspdlczesny dyskurs dotyczacy jedzenia, szczegdlnie
za$ ten, ktory prowadzony jest w obrebie medidéw spotecznosciowych, wywiera
istotny wplyw na codzienne menu wielu ludzi na caltym §wiecie. Internet jest
bowiem §wiatowg ksigzka kucharska, a globalna kultura kulinarna odkrywa
szeroka game sposobow podejscia do Zywnosci i jedzenia. Wszystko to jest
przedmiotem ujgcia narracyjnego tej zlozonej problematyki, ktéra w Internecie
reprezentujg liczne ,,plemiona” smakoszy i kucharzy.

Profesor Krawczyk-Wasilewskiej nalezy si¢ pochwata za owocne potacze-
nie w calo$¢ rozproszonego materialu badawczego i umozliwienie przysztym
folklorystom wyzyskania przeprowadzonych przez Nig kwerend i analiz oraz
erudycyjnych spostrzezen. Ksigzka niniejsza jest bowiem fascynujacym i efek-
tywnym ¢wiczeniem kreatywnego wykorzystania nowoczesnych materialow
zrodlowych w celu wzbogacenia i poszerzenia ugruntowanej dyscypliny na-
ukowej.

Andy Ross

Oxford-Poole, czerwiec 2016 r.
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Od poczatku mojej dlugiej kariery naukowej zawsze interesowatam sie folklo-
rem, a to wigzalo si¢ z koniecznoscig korzystania z r6znych materiatéw zrod-
towych. Przewaznie jednak dominowaly w nich gatunki narracyjne, przeka-
zywane droga ustng wsrod okreslonej grupy spotecznej, ale tez korzystatam
z wersji drukowanych i wizualnych, krazacych po Polsce, a takze poza jej gra-
nicami, w réznych miejscach Europy.

Pod koniec lat dziewigcdziesigtych XX w. i w pierwszych latach nowego stu-
lecia zauwazylam gwaltowny wzrost liczby wariantéw elektronicznie przeka-
zywanych gatunkoéw folklorystycznych, co czynito Internet skarbnicg pierwot-
nych i wtérnych danych zrédiowych oraz magazynem pamigci dwczesnego,
globalnego pokolenia uzytkownikow Sieci. Wkrétce okazalo sig, ze najbardziej
fascynujacym aspektem Internetu jako bazy danych folklorysty jest mozliwo$¢
studiowania ustnego i niematerialnego dziedzictwa kulturowego w sposéb dia-
chroniczny, a nie tylko synchroniczny.

Przegladajac Internet, pewnego razu przypadkowo natrafitam na ,,folklory-
styczny” obraz znany jako Przystowia niderlandzkie, namalowany w roku 1559
przez mistrza renesansu — Pietera Bruegla Starszego. Mimo Ze nie znalam tego
wlagnie obrazu (by¢ moze dlatego, ze przystowia nie sa gatunkiem narracyj-
nym...), to znane mi byly inne prace tego niezwykle ptodnego artysty, zwlasz-
cza te, ktdre przeszly do historii malarstwa jako tzw. dzieta wiesniacze, czyli ma-
lowidta o charakterze etnograficznym!. Pamietalam tez, ze jego dzieto Procesja
do Kalwarii (z roku 1564) dato niezwykly impuls tworczy polsko-szwedzkiej
koprodukgji filmowej pt. Miyn i krzyz2, inne zas$ jego malowidlo — Dwie mat-
py —zainspirowalo naszg noblistke¢ Wistawe Szymborska do napisania utworu

1 Np. Walka postu z karnawatem (1559), Zabawy dziecigce (1559-1560) czy Chtop-
skie wesele (ok. 1568).

2 Filozoficzny film z roku 2011, wykonany w technologii cyfrowej CGI i 3D,
wyrezyserowal Lech Majewski na podstawie ksigzki M. F. Gibsona The Mill
and the Cross. Peter Bruegel’s Way to Calvary (Acatos: Lausanne 2001). Niczym
tableau vivant film pokazuje sceny z zycia wplecione w losy 12 postaci ,,wyje-
tych” z malowidla i miesza ich monologi z wypowiedziami samego Bruegla,
ktéry meke Chrystusa zestawia z religijnym przesladowaniem Flandrii przez
katolickich Hiszpanow (1564).
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poetyckiego3. To wystarczyto, by odczué nieodparta potrzebe (,jak mus,
to mus” - méwi stare ludowe porzekadlo...) poszukiwania w Sieci dalszych in-
formacji na temat interesujacego mnie obrazu.

Paremiograficzne i symboliczne dzieto Pietera Bruegla Starszego, zatytuto-
wane Die niederlandischen Sprichwdrter znajduje si¢ od roku 1913 w muzeum
Gemaldegalerie w Berlinie. Ten olejny obraz zostal namalowany na desce debo-
wej o wymiarach 117 x 163 cm (ryc.1) i nalezy do tzw. malarstwa rodzajowego,
poniewaz tlo obrazu stanowi wiejskie i jednocze$nie nadmorskie gospodarstwo,
zapetnione licznymi, aktywnie dziatajgcymi wen postaciami. Trescig symbo-
liczng obrazu jest ilustracja ponad 80 flamandzkich zwrotéw idiomatycznych,
obiegowych wyrazen przystowiowych i przystéw, z ktérych wigkszos$¢ jest nadal
stosowana w wielu jezykach europejskich (ryc. 2).

Co ciekawe, hasto Przystowia niderlandzkie zostato przettumaczone w Wi-
kipedii na 24 (sic!) jezyki, przy czym warianty jezykowe oferujg zréznicowany
zakres informacji o obrazie. Na szcze$cie polski przektad hasta zawiera takze
dlugy liste przystéw i wyrazen cytowanych w dziele artysty, facznie z objasnie-
niami ich wspdlczesnego, ale tez uniwersalnego znaczenia, natomiast wersja ho-
lenderska wskazuje ich lokalizacje w gesto ,,zaludnionym” malowidle, a to dzie-
ki ponumerowaniu i wyekstrahowaniu oznakowanych fragmentéw w postaci
miniaturowych kopii (ryc. 3a, b).

Trzeba tu nadmienic¢, ze duza liczba cytowanych w obrazie przystéw i po-
rzekadel pochodzacych z pétnocnej Brabangji jest takze znakomicie udoku-
mentowana w polskim katalogu paremiologicznym?>; niektére za$ z nich sg
nadal uzywane w bezposredniej lub zmodyfikowanej postaci, a wiele juz byto
notowanych wieki temu w polsko- i facinskojezycznych staropolskich tezau-
rusach®.

w

W. Szymborska, Dwie matpy Bruegla, [w:] Wotanie do Yeti. Wiersze, Wydawni-

ctwo Literackie, Krakéw 1957.

4 https://en.wikipedia.org/wiki/Netherlandish_Proverbs, (dostep 12.05.2015).

5 J. Krzyzanowski et al. (red.), Nowa ksigga przystow i wyrazen przystowiowych
polskich, t. I-1V, Panstwowy Instytut Wydawniczy. Warszawa 1969-1978.

6 Np. G. Cnapius [Grzegorz Knapski]: Thesaurus Polono-Latino-Graecus seu

promptuarium linguae Latinae et Graece. Vols, I-11. F.Caesario: Cracovia [Kra-

kéw] 1621. Tom IIT (Adagia Polonica...) byl wydany w 1632 i liczyl 1400 stron

o wymiarze A4.
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Rycina 1. Pieter Bruegel Starszy: Przystowia niderlandzkie (https://upload.wikimedia.org/wikipedia/
commons/thumb/7/7e/Pieter_Brueghel_the_Elder_-_The_Dutch_Proverbs_-_Google_Art_Project.jpg/)

Rycina 2. [Przystowia niderlandzkie] (https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/c/c9/
Bruegel6.jpg/500px-Bruegel6.jpg)
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Probowac osiggnac

Bi¢ gtowa w mur . i
cos niemozliwego

Rycina 3a. Fragment (poz. nr 4, kwadrant lewy dolny)

Nosi¢ ogien w jednej rece, By¢ dwulicowym,
a wode w drugiej mie¢ dwie twarze

Rycina 3b. Fragment (poz. nr 3, kwadrant lewy dolny)

W trakcie internetowej kwerendy odkrytam, ze zar6wno mistrz’, jak i jego
syn, Pieter Brueg[h]el, wykonali, co bylo wéwczas w zwyczaju, wiele kopii i wa-
riantéw omawianego obrazu, stad tez Przystowia niderlandzkie znane byty
pod réznymi tytutami, jako to: Przystowia flamandzkie, Swiat do géry nogami,
Glupota swiata czy Blekitny plaszcz (prawdopodobnie nazwa oryginatu — De
Blauwe Huyck), przy czym nie wszystkie powyzsze wersje przedstawiajg doklad-
nie ten sam zestaw wyrazen przystowiowych, ktére cytowane sg w gtéwnym
hasle Wikipedii i dokumentowane na podstawie analizy malowidla z Gemal-
degalerie w Berlinie.

Dobor przystow i wyrazen przyslowiowych prezentowanych w dziele
Bruegla wskazuje, iz artysta byl nie tylko utalentowanym ilustratorem powie-

7 Artysta namalowatl wczeéniej kilka mniejszych obrazéw poswieconych przy-
stowiom, ze wymienie Duze ryby jedzg mate ryby (1556) lub Dwanascie przy-
stow (1558). https://en.wikipedia.org/wiki/Netherlandish_Proverbs, (dostep:
12.05.2015).
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dzen przystowiowych i kolekcjonerem uniwersalnych wyrazen jezykowych,
ale medrcem systematyzujacym stabosci, przywary i ludzka glupote. Co
do ostatniego aspektu, jestem przekonana, ze musial podaza¢ sladem Erazma
z Rotterdamu i jego zbioru przystéw Adagia (1500) oraz rozprawy Pochwata
glupoty8 - genialnego eseju satyrycznego na temat przesagdéw ludowych, bigo-
teriiiinnych tradycyjnych utomnosci spoteczenstwa europejskiego tamtych
(czy tylko?...) czasow.

W trakcie dalszych poszukiwan stwierdzitam, ze nieznany mi wczesniej
obraz Przystowia niderlandzkie wzbudzil swego czasu duze zainteresowanie
folklorystow, o czym $wiadczylo amerykanskie sympozjum na ten temat?,
ale — przegladajac katalogi online polskich bibliotek — ze smutkiem skonstato-
walam, Ze interesujace mnie materialy Zrédlowe nie byly dostepne w naszym
kraju. Nastepnie zaczetam $ledzi¢ akademickie katalogi online i skorzystalam
z cyfrowej bazy bibliotecznej (JSTORI, EBSCOhost!l, British Library!2), odkry-
wajac, ze najbardziej interesujgcg analize paremiologiczng obrazu opublikowat
na poczatku lat 80. XX w. wielki amerykanski badacz folkloru Alan Dundes.
I cho¢ przeczytatam kilka jego wybitnie innowacyjnych - jak na owe czasy
- publikacji oraz miatam zaszczyt poznac profesora osobiscie (mimo ze wow-
czas Polska lezala za tzw. zelazng kurtyng), to nie moglam wiedzie¢, ze on takze
zajmowal si¢ dzielem Bruegla. Wychodzac z przystowiowego zalozenia, ze ,,le-
piej pdzno niz wcale”, dotarfam w konicu do znakomitego studium Dundesa,
opracowanego przy udziale jego holenderskiej studentki Claudii A. Stibbe,

8 Tytul tacinski Stultitiae Laus (albo Moriae encomiumy), 1511. Polski przektad
rozprawy dostepny w Internecie jako e-book.

9 W. Mieder (ed.), The Netherlandish Proverbs: An International Symposium
on the Pieter Brueg[h]els, ,Proverbium” 2004, Supplement series, Vol. 16 (Univ.
of Vermont, Burlington).

10 JSTOR [Journal Storage] jest amerykanska organizacja non-profit, utworzona
w 1995 r. jako licencyjny system biblioteki cyfrowej dla ponad 10 tys. instytucji
akademickich na §wiecie, w tym w Polsce. Posiada 2300 czasopism naukowych,
tysigce ksigzek i innych materialéw naukowych. Od 2012 r. JSTOR obstugu-
je nieodplatnie indywidualnych naukowcdéw. http://www.jstor.org/, (dostep:
15.05.2016).

11 EBSCOhost jest naukowg cze$cig amerykanskiej korporacji informacyjne;j (El-
ton Bryson Stephens Co), zalozonej w 1944 r. Obecnie posiada 375 pelnoteksto-
wych baz danych, 600 tys. e-bookéw, indeksy tematyczne, archiwa cyfrowe itp.
https://www.ebscohost.com, (dostep: 15.05.2016).

12 Zbioér Biblioteki Brytyjskiej liczy okoto 56 mln pozycji katalogowych. https://
www.bl.uk/, (dostep:15.05.2016).
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odbywajacej u mistrza studia licencjackie. Rozprawe zatytulowano Mixing
Metaphors: A Folkloristic Interpretation of the Netherlandish Proverbs by Pieter
Bruegel The Elder i opublikowano w 1981 r. w Finlandii w ramach stynnej serii
Folklore Fellows Communications!3.

To niezwykle opracowanie zaczyna si¢ opisem cech charakterystycznych
dla omawianego obrazu, a takze wyliczeniem jego licznych kopii znajduja-
cych sie w belgijskich i holenderskich muzeach. Dalej nastepuje zwigzly prze-
glad biezacego stanu badan i informacje o przyjetej przez autoréw technice ula-
twiajgcej identyfikacje przystéw ,opisywanych” pedzlem malarzal4, ktérych
cechg szczegolng jest — jak wiadomo - alegorycznos¢: co innego moéwia, a co
innego znacza.

Specjalng uwage potozyli autorzy na fakt, ze korpus przystéw Bruegla
po wiekszej czesci sklada sie nie tyle z typowych twordéw jezykowych zwanych
»przystowiami” (np. ,,Kto pod kim dotki kopie, sam w nie wpada”) i rozumia-
nych jako takie w $wietle teorii gatunkow folklorystycznych, ile raczej z

[...] ludowych metafor, zwanych czesto wyrazeniami przyslowiowymi.
Przystowie to krétkie zdanie o ustalonej, niezmiennej budowie ze statym
podmiotem i orzeczeniem [...], podczas gdy ludowa metafora, zwykle prze-
kazywana w formie bezokolicznikowej (np. ,,patrzeé przez palce”), moze
by¢ zréznicowana w odniesieniu zaréwno do podmiotu, jak i orzeczenia,
np. ,,on patrzy przez palce”1>.

Warto tez przytoczy¢ inng obserwacje autoréw, a mianowicie ze ogolna licz-
ba brabanckich wyrazen przystowiowych, ktdre reprezentuje malowidlo, jest
zroznicowana — od kilku tuzinéw do ponad setki, w zaleznosci od kopii obrazu
i sposobu jego interpretacji. Tak wiec wedtug Dundesa i Stibbe dzieto Bruegla
zawiera ponad setke miniobrazkéw, stanowiac swego rodzaju krajobraz wy-
pelniony przystowiami, ale w sensie ogélnym wszystkie male obrazki sg z soba
powigzane i jako cato$¢ tworzg scene portretujacg cztowiekal®.

Autorzy zbadali takze Bruegelowska zabawe z opozycjami binarnymi
i strukturami typu ,,dwa w jednym” (np. ,,Jednym uderzeniem zabi¢ dwie mu-

13 A. Dundes, C. A. Stibbe, Mixing Metaphors: A Folkloristic Interpretation
of the Netherlandish Proverbs by Pieter Bruegel The Elder, FFC, No. 230,
Vol. XCVII. Suomalaisen Tiedakatemia, Helsinki 1981.

14 A.Dundes, C. A. Stibbe, op. cit., s. 11.

15 Ibidem, s. 11.

16 Ibidem, s. 67.
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chy”). Zauwazyli tez sklonnos¢ artysty do rytualnego odwracania rzeczywi-
stosci (glupota jest madroscia i vice versa) oraz innych sprytnych kombinacji
z uzyciem paradoksu, dowcipu, zaskoczenia oraz tradycyjnych aluzji (takze ob-
scenicznych i erotycznych). To wszystko czyni, ze — zdaniem autoréw — artysta
byt genialnym mistrzem tworzenia ,,sensu z nonsensu” poprzez interpretowa-
nie ludowych metafor, ktore sprytnie Iaczyt i mieszal, by kreowa¢ racjonalne
uzasadnienie dla pozornie nieracjonalnych zachowan ludzkich, a udatna i baj-
kowa wizualizacja tradycyjnych porzekadet na wieki pozostanie pomnikiem
artystycznego geniuszu Brueglal”.

Chwalgc koncept artystyczny Bruegla, wyrazony filozoficznym podej-
$ciem mistrza do tzw. madro$ci ludowych, Dundes i Stibbe wykazali si¢ row-
niez doskonaloscig wlasnego warsztatu badawczego. Ich rozprawa jest w isto-
cie blyskotliwg analizg folklorystyczng 115 wyrazen przystowiowych, ktore
przedstawili w postaci miniaturowych monografii, obejmujacych etymologie,
objasnienia jezykowe holenderskie i angielskie, tfo kulturowe i psychologiczne
wraz z interpretacjg psychoanalityczng!8. Cato$¢ wywodu autorzy wzbogacili
bibliografig paremiologiczng oraz ilustracjami.

Wracajac do poczatku tej opowiesci, chciatabym podkresli¢, ze w dniu, kie-
dy w cyfrowym $wiecie Internetu natrafitam na obraz Przystowia niderlandz-
kie Pietera Bruegla Starszego, odkrytam jednoczes$nie site i mozliwosci nowo-
czesnej technologii jako nieocenionego zrédta wspomagajacego poréwnawcze
i miedzykulturowe badania folkloru. To ol$nienie uswiadomilo mi ontologiczny
wplyw rewolucji cyfrowej na uprawiang dyscypline naukowa — od folklorystyki
analogowej do cyfrowej i vice versal

Jestem przekonana, ze moi mlodsi koledzy, ktérzy urodzili si¢ juz w epo-
ce digitalnej, beda zaskoczeni moja fascynacja i towarzyszacymi jej emo-
cjami...

17 Ibidem, s. 69.

18 A. Dundes zajmowat si¢ tzw. semiotyka psychoanalityczng. Por. V. Krawczyk-
-Wasilewska, Metoda psychoanalityczna, [w:] eadem, Wspdlczesna wiedza
o folklorze, Ludowa Spéldzielnia Wydawnicza, Warszawa 1986, s. 140-147.
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Komunikacja naturalna i techniczna

Rozwdj proceséw komunikowania rozpoczat si¢ wraz z rozwojem Zycia spolecz-
nego. Dzieki odkryciom paleologiczno-antropologicznym wspdtczesny czlowiek
wie, ze poczatkow dziejow komunikacji migdzyludzkiej nalezy doszukiwac sie
juz u homo sapiens fossilis, a wigc ponad 35 tys. lat temu. Poczatkowo ludzie poro-
zumiewali si¢ za pomocg sygnaléw niewerbalnych, z czasem proces ten wzboga-
cajac o mowe. Trzydziesci tysiecy lat pdzniej cztowiek opanowal sztuke pisania.

Tak wigc przez tysigce lat sposoby komunikacji nie ulegaty istotniejszym
zmianom, a $wiat kultury oralno-auralnej i wizualnej dominowatl nad $wiatem
kultur chirograficznych. Tego stanu przewagi nie zmienil nawet wynalazek Jo-
hanna Gutenberga z potowy XV w. naszej ery, poniewaz w okresie nowozytnym
obieg pisemnych i drukowanych form przekazu ograniczony byt do waskiego
kregu ludzi wyksztalconych.

W polowie XIX w., po okoto 5 tys. lat od wynalezienia pisma i 35 tys. lat
trwania kultur oralnych, sytuacja zaczela sie powoli zmienia¢, a to dzigki roz-
licznym wynalazkom i postepujacej demokratyzacji zycia spotecznego Euro-
pejczykow, co skutkowalo walka z analfabetyzmem i wzrastajagcym rozwojem
masowego czytelnictwa. Jednakze gwaltowny postep w dziedzinie technik
komunikowania i wymiany informacji nastapit dopiero, gdy wynaleziono te-
legraf, telefon, gramofon i aparat fotograficzny. Poczatkowo wynalazki takie
jak telegraf i telefon umozliwily komunikacje dwustronng na daleki dystans,
natomiast technologie gramofonowe i fotograficzne umozliwity pojedynczemu
przekazowi dotarcie do znacznie wigkszej populacji odbiorcéw, nadal nie wy-
magajac od nich umiejetnosci pisania i czytania.

Wiek XX nie tylko udoskonalil owe wynalazki, ale wprowadzit catkowicie
nowe: radio, telewizje, komputery, satelity komunikacyjne, teleksy, faxy etc.
Réwnolegle z rozwojem cybernetyki w drugiej potowie XX w. udoskonalono
technologie informacyjne i komunikacyjne, nalata za$ siedemdziesiate i osiem-
dziesigte przypada rozwoj tzw. nowych mediéw, ktore zapoczatkowaly epoke
globalnego spoteczenstwa informacyjnegol.

1 T. Goban-Klas, P. Sienkiewicz, Spoleczeristwo informacyjne: szanse, zagroze-
nia, wyzwania, Fundacja Post¢pu Telekomunikacji, Krakow 1999; L. W. Zacher
(red.), Spoteczernistwo informacyjne w perspektywie cztowieka, techniki, gospo-
darki, Fundacja ,, Transformacje”, Warszawa 1999.
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W latach dziewigédziesiatych nowe srodki komunikaciji staly sie powszech-
nie dostepne, o czym $wiadczy zwigkszajaca si¢ wowczas popularnosé kom-
puteréw osobistych i telefonii komérkowej. Jednakze wlasciwym kamieniem
milowym rewolucji technologicznej stata si¢ idea Internetu, zainicjowana przez
Tima Bernersa-Lee w 1989 r., ktdra — jako pajeczyna WWW (World Wide Web)
- juz w1992 r. oplotla milion komputeréw w ponad 100 panstwach. Jak podaja
statystyki Miedzynarodowej Unii Telekomunikacyjnej (ITU) liczba uzytkow-
nikéw Internetu na §wiecie wyniosta w 2015 r. ponad 3 mld, a liczba uzytkow-
nikoéw telefonii komoérkowej liczy dzis$ okolto 5 mld, wykazujac stala tendencje
WZrostows.

Podkresli¢ tu nalezy, ze prawdziwa rewolucja w telefonii dokonala si¢ wraz
z wprowadzeniem ustug multimedialnych, czyli przekazywaniem, np. przez
tacza ISDN (Integrated Services Digital Network), dzwigku, obrazu i innych
danych w formie cyfrowej (digitalnej). Dzigki tzw. interaktywnym aplikacjom
telefony komdrkowe zaczely petnic¢ funkeje podrecznych minikamer filmo-
wych i fotograficznych oraz minikomputeréw z wyszukiwarkami interneto-
wymi i poczta, w ktdrej e-mail funkcjonuje obok SMS-6w (Short Messaging
Service) i MMS-6w (Multimedia Messaging Service), umozliwiajacych wysy-
tanie zdje¢ i matych filmikow.

Komunikacja - informacja - globalizacja

Ten bezprecedensowy w historii ludzkosci postep technologiczny z dynamicz-
nie rozwijanym przemystem tabletow, iPadow, iPhone’éw, Smartphone’éw
(z najnowszym gadzetem Apple’a - Siri, charakteryzujacym si¢ funkcja oso-
bistego asystenta, z ktorym uzytkownik porozumiewa si¢ droga glosowa) po-
zwolit cztowiekowi na blyskawiczng wymiane komunikatéw na poziomie glo-
balnym o tak ogromnym tadunku informacyjnym, o jakim prawdopodobnie
nie marzyl wielki wizjoner przyszloéci sSrodkéw masowego przekazu i tworca
pojecia ,,globalna wioska”, Marshall McLuhan?.

Technologie elektroniczne wytworzyty bowiem nowy styl komunikowa-
nia sie pomiedzy ludzmi i instytucjami, nie tylko w obrebie najblizszej okolicy,
ale takze w najdalszym zakatku §wiata. Tak oto dzieki nowoczesnej aparaturze
czltowiek wkroczyl w catkowicie nowy wymiar przestrzeni (tzw. cyberprze-
strzen) z jej niemal nieograniczong wirtualng rzeczywisto$cia i mozliwoscia

2 M. McLuhan, The Gutenberg Galaxy: The Making of Typographic Man, Univer-
sity of Toronto Press 1962; idem, Understanding Media: The Extensions of Man,
MacGraw Hill, New York 1964. Por. przeklady polskie.
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istnienia w niej réwniez jako dwu- lub tréjwymiarowy podmiot, zmieniajacy
swa tozsamos¢ online z pomocg animowanego awatara.

Jak twierdzg specjalisci w zakresie teorii komunikowania masowego, |[...]
znajdujemy sie w samym srodku rewolucji w technikach komunikowania, ktéra
prowadzi do przeksztalcen w porzadkach spotecznych i kulturowych na calym
$wiecie. Kazde nowe urzadzenie poszerza zakres mozliwosci wykorzystania
nowych technologii. Nowe media mozna taczy¢ ze soba, tworzac systemy me-
dialne obejmujace olbrzymie obszary i mogace stuzy¢ ré6znym, bardzo specja-
listycznym celom?.

Rozwdj cyfrowych technologii komunikacyjno-informacyjnych stanowi
istotne podloze dla zjawisk o charakterze globalnym. Globalizacja bowiem jest
procesem internacjonalizacji o zasiegu $wiatowym, w toku ktérego narastaja
wzajemne powiazania panstw i spoleczenstw polozonych od siebie w znacz-
nej odlegtosci geograficznejt. Od 1990 r. intensywnos¢ tych ponadnarodowych
i transkontynentalnych relacji (od gospodarczych, a zwlaszcza finansowych
i handlowych, poprzez polityczne, naukowe az po kulture masowa i obyczaje)
systematycznie zwigksza si¢ dzigki globalnemu systemowi informatycznemu,
jakim jest Internet?. Internet utatwia umiedzynarodowienie produkgji i dys-
trybucji jej wytwordw, zmienia system zarzadzania tzw. outsourcingiem, dajac
mozliwosci dziatania w tzw. chmurze informatycznej (cloud computing) oraz
upowszechnia nowe zasady logistyki, kontroli, a przede wszystkim ulatwia
kontakty handlowe. Mobilnos¢ kapitatu sprzyja zwiekszeniu inwestycji, a wigc
wplywa na wzrost gospodarczy i zmniejszenie bezrobocia na terenach, gdzie
lokuja sie firmy przynoszace zysk.

Nowym zjawiskiem jest rozwdj gospodarki wirtualnej majacej wptyw
na ekonomie realng®, a takze migracja rynkdw pracy do cyberprzestrzeni.
Wreszcie Internet sprzyja rozwojowi spoleczenstw partycypacyjnych i ograni-
cza monopolistyczny wplyw rzagdéw na wlasne spoleczenstwa, ktére sa bardziej
wyczulone na wszelkie nieprzezroczyste dziatania organéw wtadzy, podlegaja-
cej — dzi$ bardziej niz kiedykolwiek — permanentnej kontroli spoleczne;.

3 J.S.Baran, K. D. Davis, Teorie komunikowania masowego, Wydawnictwo Uni-
wersytetu Jagielloniskiego, Krakéw 2007, s. 3.

4 J. Baylis, S. Smith (eds.), The Globalization of World Politics: An Introduction
to International Relations, Oxford University Press, Oxford 1977.

5 M. Castells, The Internet Galaxy. Reflections on the Internet, Business, and So-
ciety, Oxford University Press 2001 (przeklad polski 2003).

6 W 2015 r. 4% polskiego Produktu Krajowego Brutto to gospodarka internetowa,
wykazujaca co roku tendencje wzrostowa.

27



Rozdziat Il

Piszac o globalnym charakterze wspoétczesnej komunikacji migedzyludz-
kiej, pamigta¢ jednakowoz musimy, ze wciaz dotyczy ona zaledwie niecalych
20% ludnosci $wiata. Paradoksalnym przykladem tego stanu rzeczy moze by¢
drugie po amerykanskiej Dolinie Krzemowej centrum komputerowe na $wie-
cie, zatrudniajace az 150 tys. informatykoéw i obstugujace serwery w Europie
i na innych kontynentach. Zlokalizowane jest ono w indyjskim stanie Radza-
stan w parku industrialnym miasta metropolitalnego Bangalore, liczacego
prawie 9 mln mieszkancéw, z ktérych wigkszos¢ nie tylko nie moze marzy¢
o dostepie do komputerdw, ale nawet nie posiada o$wietlenia elektrycznego.
Pamietac tez nalezy, ze na $wiecie sg tez panistwa (np. Kuba), ktére ograniczaja
swoim obywatelom dostep do globalnego Internetu. Z kolei w Korei Pétnoc-
nej wiekszo$¢ mieszkancow — poza nielicznymi wybranymi - jest catkowicie
pozbawiona kontaktu internetowego ze $wiatem, posiadajac jedynie (od roku
2000) dostep do narodowego Intranetu, zwanego Kwangmyong, obejmujace-
go konta osobiste, organizacje handlowo-przemystowe, uczelnie i lokalne sieci
spofecznosciowe w obrebie duzych miast.

Internet jako najszybsze narzedzie komunikacji
spotecznej

Internet, Intranet i telefonia komdrkowa spetniajg rozliczne funkcje spoteczne,
w tym marketingowe, biznesowe, polityczne, edukacyjne i ludyczne’. Funkcja
Internetu jako gigantycznej, catkowicie demokratycznej encyklopedii wiedzy
globalnego ludu, ale tez jako medium najszybciej przekazujacego i pozyskuja-
cego informacje, jest nie do przecenienia. Wraz z rozwojem ustug dostepnych
w tzw. Sieci, jak réwniez wraz z ich uatrakcyjnieniem, zwigksza sie rola Inter-
netu na poziomie lokalnym, regionalnym i globalnym. Kazdy, kto ma dostep
do komputera posiada mozliwos$¢ nieograniczonego nadawania, przetwarzania
i odbioru przekazu w formie tekstu, tgcznie z obrazem i dzwigkiem, lub tez zu-
pelnie osobno. Kto za§ ma do czynienia jedynie z Intranetem, tj. wewnetrzng
siecig komputerowg organizacji lub firmy, tego zasieg mozliwosci jest z natury
rzeczy ograniczony, ale nadal cechuje sie funkcja komunikacyjno-informacyj-
ng. Obecnie Intranet wychodzi czgsto poza dang instytucje, poniewaz do za-
sobow owej instytucji logowac sie mozna z Internetu przy uzyciu hasta i loginu
pracownika lub studenta (np. w wypadku uczelni wyzszych czy szpitali).

7 D. Miller, D. Slater, The Internet: An Ethnographic Approach, Berg Publishers,
Oxford 2001; D. Miller, H. Horst, The Cell Phone: An Anthropology of Commu-
nication, Berg Publishers, Oxford 2006.
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Dzieki Internetowi swiat ustug skurczyt si¢ na wyciggniecie reki, wobec tego
aktywny internauta bez wychodzenia z domu zafatwi transakcje bankows i giet-
dowa, wypozyczy ksigzki z biblioteki, zrobi tygodniowe zakupy spozywcze, kupi
nowe lub uzywane ubranie, przeczyta ulubiong gazete i kolorowy magazyn (webzi-
nealbo e-zine) lub ksigzke (e-book), obejrzy film, pogra w gry towarzyskie, postawi
pasjansa, postucha ulubionego radia podczas podrdzy zagranicznej, przesle bukiet
kwiatéw narzeczonej poznanej w Sieci, sprawdzi notowania walutowe i pogode, za-
mowi hotel na antypodach, kupi bilet samolotowy i na ulubiony koncert lub postu-
chai obejrzy go w Sieci, sprzeda i kupi dom wraz z odpowiednim wyposazeniem,
ukonczy studia drogg elektroniczng (tzw. e-learning) i nauczy sie nowego jezyka,
wreszcie poszuka pracy online, by na to wszystko zarobi¢ pienigdze.

Realne pienigdze beda mu réwniez potrzebne, gdy zechce oplaci¢ nagro-
bek na wirtualnym cmentarzu lub kupi¢ - po wymianie na lindeny - dziatke
w przestrzeni $wiata wirtualnego Second Life8, najbardziej popularnej gry wy-
myslonej w2003 r. przez firme Linden Lab, giganta finansowego, ktéry zgroma-
dzit ponad 20 mln graczy, zwanych rezydentami®. Nadmieni¢ tu trzeba, ze réw-
nolegle ze zwigkszajacg sie popularnoscia zycia towarzyskiego i spolecznego
online rozwijal si¢ rowniez sektor gier komputerowych typu MMO (massively
multiplayer online) i MMORPG (massively multiplayer online role-playing ga-
mes), ktére oddziatywaja psychologicznie na graczy, wywotujac ich uzaleznienie
od nierealnego $wiata i komunikacji pomiedzy awatarami.

Stuzac wielu szczytnym celom, jak réwniez zwyktej rozrywce, Internet
jest takze podglebiem dla wszelkiego rodzaju dziatalnosci reklamowej, sze-
rzeniu propagandy i manipulacji spofecznej, a takze dziatalnosci kolidujacej
z prawem oraz dobrymi obyczajamil?. Obok wiec idyllicznego wizerunku

8 S. Robbins, M. R. Bell, Second Life for Dummies, Hoboken, Wiley Publ., New
York 2008; A. M. Kaplan, M. Haenlein, The Fairyland of Second Life: About
Virtual Social Worlds and How to Use Them, ,,Business Horizons” 2009, Vol. 52,
No. 6, 5. 563-572.

9 Wielka popularnoscia cieszy si¢ réwniez IMVU (Instant Messaging Virtual
Universe), opracowany w 2004 r. tréjwymiarowy graficzny komunikator, licza-
¢y ponad 90 mln statych uzytkownikéw i 6 mln gosci miesiecznie.

10 N. Carr, The Shallows: What the Intenet is Doing to Our Brains, W. W. Nor-
ton & Company, New York 2011; E. Morozov, The Net Delusion: The Dark Side
of Internet Freedom, Public Affairs, New York 2011; D. Tapscott, Cyfrowa doro-
stosé. Jak pokolenie sieci zmienia nasz Swiat, Wydawnictwa Akademickie i Pro-
fesjonalne, Warszawa 2010. Por. tez blog na temat Internetu prowadzony przez
Dominika Kaznowskiego (www.kaznowski.blox.pl) oraz raporty firmy Polskie
Badania Internetu, Spoétka z o.0. (http://pbi.org.pl).
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srodowisko globalnej Sieci okreslane bywa tez najwigkszym $mietnikiem $wia-
ta, sktadajacym sie z tysiecy nieautoryzowanych, czesto pomytkowych lub ce-
lowo wprowadzajacych w blad informacji, czego przyktadem bywajg niektore
strony Wikipedii lub wiadomos$ci medyczne cytowane za niepowaznymi zréd-
tami. W Internecie znajdziemy reklamy ustug bez pokrycia, w tym uczelni wyz-
szych (tzw. fake universities), pseudolekarzy i innych hochsztapleréw. Tamze
znajduja si¢ liczne strony faszystowskie, tysigce stron pornograficznych o réz-
nym stopniu szkodliwosci, strony i portale prowadzone przez psychopatéw,
kryminalistéw, monomaniakdéw, oszustow, sekty i ultraradykalne organizacje
polityczne oraz religijne, a takzZe mowa nienawisci (tzw. hejt).

Tak jak nieskonczenie diuga jest lista pozytywnych lub obojetnych moralnie
aspektow Internetu, tak réwniez mozna wymienic¢ wiele negatywnych cech tego
medium. Zdajac sobie sprawe, Ze z watpliwymi moralnie zachowaniami ludzi
i instytucji mozna si¢ réwniez zetkna¢ w §wiecie realnym, nalezy miec jednak
na uwadze, iz zasieg spolecznego oddzialywania mediéw digitalnych jest nie-
poréwnanie wiekszy. Dlatego tez coraz czgéciej dyskutuje sie o strategiach walki
z cyberzagrozeniami i problematyce bezpieczenstwa cyberprzestrzeni panstw
iich gospodarek oraz nowych zadan edukacyjno-etycznych stojacych przed
psychologia spolecznag i antropologia wychowania. Podnosi si¢ réwniez proble-
matyke prawa w przestrzeni wirtualnej, zwlaszcza ochrony prywatnosci e-oby-
watela z jednej strony, z drugiej za§ dylematéw zwigzanych z podmiotowoscig
sprawczg online, zwlaszcza na gruncie tzw. cyberaktywizmu politycznegoll.

Jaka bedzie przysztos¢ Internetu jako $rodka komunikacji? Na to pytanie
odpowiedzg kolejne generacje spoteczenstw, ewoluujace w kierunku denatu-
ralizacji czlowieka na rzecz technicznie rozwinigtych e-spoleczenstw w swiecie
cyberprzestrzeni trans- i posthumanistyczne;.

Kultura digitalna - kultura partycypacyjna

W postmodernistycznym swiecie rewolucja technologiczna wpltyneta na zmiane
stylu wytwarzania i odbioru débr kulturalnych. Dzisiejsza produkcja wydawni-
cza, filmowa, telewizyjna, muzyczna, a takze sfera gier komputerowych to krea-
tywny przemyst kulturalny, podlegajacy digitalizacji, poniewaz jest produkowa-
ny i dystrybuowany z wykorzystaniem technologii cyfrowej. Tak wiec nie tylko
komputer osobisty i telefon komoérkowy, ale tez wszystkie pochodne, interak-
tywne urzadzenia cyfrowe wytworzyly nowsa sfere komunikacyjno-kulturows,

11 M. Lakomy, Demokracja 2.0. Interakcja polityczna w nowych mediach, Akade-
mia Ignatianum, Wydawnictwo WAM, Krakéw 2013.
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okreslang rozmaicie - od epoki multimediéw, poprzez ,,wtérng oralno$¢”12,
»oralno$¢ pismienng”13, , telepismienno$¢”14, ,,cyberkulture”’>, az po ,kulture
digitalng” (od ang. digit = palec, cyfra), do ktorego to terminu si¢ sktaniam?©.

Dla antropologa kultury termin ,kultura digitalna” albo ,,cyfrowa” wyda-
je si¢ blizszy pojeciowo, poniewaz sposéb wydobywania i przekazywania zna-
czen natury odbywal sie zawsze droga kodowania kulturowego poje¢, ktére
wspolczesnie ulegaja procesom digityzacji. Z jednej strony bowiem ruch pal-
céw na klawiaturze lub dotykanie palcem ekranu umozliwia przeksztalcenie
mowy i mysli ludzkiej w forme chirograficzng, z drugiej zas strony technologia
cyfrowa tworzy magazyn ludzkiego myslenia, umozliwiajacy przechowywanie
digitalnych informacji w postaci numerycznych danych plikow tekstowych i bi-
narnych, kodowania cyfrowego (0.1), etc.

Tak wiec dawniejszy kontakt kulturowy ,,twarza w twarz” (face-to-face)
ustapil dzis miejsca komunikacji interface-to-interface, otwierajac si¢ na wszyst-
kie grupy jej uczestnikéw. Sprzyja to wymianie pogladéw, osobistych opinii,
reagowaniu na nowe fakty i zjawiska oraz dzieleniu si¢ zbiorowymi emocjami.
Stosujac e-mailing, chatting i blogging uzytkownicy Sieci dajg upust radosci,
smutkowi czy agresji w przestrzeni grup i foréw dyskusyjnych o charakterze
klubowym oraz wszelkiego rodzaju komunikatoréw (na czele ze stynnym Sky-
pe), dzieki ktorym zblizaja sie do siebie ludzie o podobnych pasjach i preferen-
cjach zyciowych, a takze zainteresowaniach niszowych; od mito$nikéw Chucka
Norrisa po uzytkownikéw cmentarzy wirtualnych.

Wiérdd nastolatkéw (a obecnie réwniez w kregach specjalistow od reklamy”)
rekordy popularnosci bije Snapchat, komunikator dostepny na urzadzenia mo-

12 W. J. Ong, Orality and Literacy: The Technologizing of the Word, New York 1982
(por. przeklad polski z 1992 r.).

13 B. Gronbeck, T. J. Farrel, P. A. Soukup (eds.), Media, Consciousness, and Culture
Explorations on Walter Ong’s Thought, Sage, London 1991, s. 197.

14 S. E. Mizrach, From Orality to Teleliteracy. www:2.fiu.edu/-mizrachs (dostep:
09.04.2016).

15 M. Dery, Escape Velocity: Cyberculture at the End of the Century, Grove, New
York 1996; D. Porter (ed.), Internet Culture, Routledge, New York 1997; D. Bell,
B. D. Loader, N. Pleace, D. Schuler, Cyberculture: The Key Concepts, Routledge,
London 2004.

16 V. Krawczyk-Wasilewska, E-folklor jako zjawisko kultury digitalnej, ,Transfor-
macje. Pismo Interdyscyplinarne” 2008-2009 (t. 58-63), s. 220-228.

17 Np. promocja miasta prowadzona przez Urzad Miasta Lodzi. S. Kmieciak, Pro-
mocja Lodzi w dziesigé sekund, ,Gazeta Wyborcza” (dodatek: £.6dz Wyborcza),
28 lipca 2016, s. 2.
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bilne z systemem Android oraz na iPhone. Umozliwia on wysylanie zdjg¢, fil-
moéw wideo oraz rysunkéw do pojedynczych kontaktéw lub wielu 0séb jedno-
cze$nie. Odbiorca widzi wiadomos$¢ maksymalnie przez 10 sekund, nast¢pnie
wiadomos¢ ta ulega samozniszczeniu. Tym miedzyludzkim kontaktom na nie-
spotykana dotychczas skale sprzyja popularnos¢ serwiséw spotecznosciowych
na czele z najwiekszym, liczagcym miliard uzytkownikéw Facebookiem, zwa-
nym tez panstwem $wiata, poniewaz dysponuje najwiekszym (personalnym
i instytucjonalnym) archiwum poczgtku XXI w.18

Dzigki kulturze digitalnej zmieniajacy sie Swiat nie staje si¢ lepszy, ale jest
coraz bardziej otwarty i mniej tajemniczy, a to przeklada sie réwniez na kon-
sekwencje polityczne. Dobitnym tego przyktadem byly rozruchy polityczne
na kontynencie afrykanskim. Mozna wymienic tutaj Arabska Wiosne (2010-
2013), poprzedzong tzw. egipskim przebudzeniem, do ktérego walnie przyczy-
nit sie w 2006 r. lokalny bloger i aktywista demokratyczny Wael Abbas. Digi-
talna kultura polityczna to takze internetowy Twitter, strony i blogi politykéw,
wreszcie SMS-y wyborcze, na przyktad skuteczny SMS rozsytany w czasie kam-
panii wyborczej do parlamentu w roku 200719, Notabene, po uptywie kilku lat,
zaréwno w Polsce, jak i w Egipcie sytuacja polityczna ulegta catkowitej zmianie.

W $wiecie kultury digitalnej Internet postrzegany jest ambiwalentnie; z jed-
nej strony jako encyklopedia globalnego ludu, z drugiej za$ jako miejsce dziatan
blizej nieokreslonych, anonimowych obywateli Sieci (non-folk netizens) i to po-
mimo faktu, ze za kazda symboliczng interakcjg stoi cztowiek20. Co wiecej,
techniczne mozliwoséci umozliwiaja wyrazanie indywidualnej kreatywnosci;
ludzie anonimowo redaguja Wikipedie¢ oraz publikuja w Sieci swoje utwory
literackie, muzyczne, plastyczne, fotograficzne i filmowe. Te ostatnie, czesto
w postaci amatorsko nagrywanych filmikéw, tworzg ponad 1,5-miliardowe ar-
chiwum portalu YouTube.

Zaznaczy¢ tez trzeba, ze ksztaltowanie form artykulacji owej egalitarnej
twdrczosci czgsto nawiazuje do zasady, okreslanej w zargonie grafikéw kompu-

18 D. Miller, Tales from Facebook, Polity Press, Cambridge 2011; S. Turkle, Alone
Together: Why We Expect More from Technology and Less from Each Other, Ba-
sic Books, New York 2011. Por. tez film fabularny po$wigcony historii portalu
Facebook pt. The Social Network (2010 r.) w rezyserii Davida Finchera (oparty
na ksigzce Bena Mezricha wydanej w 2010 r.).

19 ,Zalozenie butéw 30 sek. Spacer do lokalu wyborczego 600 sek. Oddanie glosu
120 sek. Ujrzenie niezadowolonej miny Kaczora po wyborach BEZCENNE:-)”
(tekst SMS rozsytany w okresie kampanii wyborczej, 18-21.10.2007 r.).

20 T.Blank (ed.), Folk Culture in the Digital Age. The Emergent Dynamic of Human
Interaction, University Press of Colorado, Boulder 2012, s. 2.

32



e-Folklor jako zjawisko kultury digitalnej

terowych mianem KISS (Keep it simple, stupid!). Ponadto twdrczo$¢ ta wykazuje
wplyw elementéw powszechnie wykorzystywanych w przekazie internetowym,
jako to: gotowe dialogi eksperckie, obcowanie z inteligentnie gadajacymi ma-
nekinami (tzw. chatterbotami), wykorzystywanie awatardw, zacieranie sie sfery
prywatnej z publiczng i inne formy ,,usieciowionych” zachowan twoércow, a jed-
nocze$nie uczestnikéw komunikacji wirtualne;.

Sieciowi tworcy moga réwniez zmienia¢ (na zasadzie remiksu) lub modyfi-
kowac¢ i uaktualnia¢ tworczos¢ juz istniejaca, np. przez taczenie profesjonalnych
wideoklipéw z wlasnym tekstem, muzyka, ilustracja czy awatarem. Autorzy ci
tworzg wiec hybrydowe kreacje medialne i dzielg si¢ nimi z innymi uzytkowni-
kami, niekiedy w celu zdobycia niezwyktej popularnosci.

W tym aspekcie kultura digitalna jest rodzajem , kultury partycypacyjnej2,
ktorej wytwory nietatwo poddaja si¢ analizie przy uzyciu dotychczas sto-
sowanych kryteriéw metodologicznych. By¢ moze semiotyczne pojecie
»hipertekstu”22 mogtoby tu by¢ wyzyskane ze wzgledu na strukture plikow
tekstowych, zawierajacych odniesienia do innych tekstéw (via linki i superlin-
ki), dostepnych na kazdym etapie nawigaciji.

Internet jest bowiem rodzajem hipertekstu, bazujacym na strukturze stron
www pisanych w jezyku HTML (Hypertext Markup Language). W istocie wiec
to anonimowy odbiorca (czytelnik, widz) danej strony www, dopelnia 6w akt
tworczy swoja wlasng aktywnoscig online, np. tworzac hiperlinki Wikipedii.
Dzialajac niczym tradycyjny ‘nosiciel” folkloru ma on mozliwos$¢ poprawiania,
modyfikowania i reinterpretowania nigdy nieskoniczonego, nielinearnego hiper-
tekstu, co przypomina nam teori¢ dzieta otwartego opisang przez Umberto Eco?3.

Zjawisko e-folkloru

Srodowisko multimediéw cyfrowych okazato sie znakomitym podglebiem
do uksztaltowania specyficznej tworczosci (pisanej, wizualnej i para-oralne;j),
przewaznie o charakterze ponadlokalnym i w duzej mierze ludycznym, ktéra
moze by¢ okreslona jako folklor przekazywany droga elektroniczng, w skré-

21 H.Jenkins, I. Mizuko, D. Boyd, Participatory Culture in a Networked Era: A Con-
versation on Youth, Learning, Commerce, and Politics, Polity Press, Cambridge
2016; L. Lessig, Remix: Making Art and Commerce Thrive in the Hybrid Econo-
my, Penguine Books, New York 2009.

22 T. H. Nelson, Opening Hypertext. A Memoir, [w:] M. C. Tuman (ed.), Literacy
Online. The Promise (and Peril) of Reading and Writing with Computers, Uni-
versity of Pittsburgh Press, Pittsburgh 1992.

23 U. Eco, Opera aperta, Bompiani, Milanol962 (przektad polski 2008).
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cie: e-folklor. Termin ten, upowszechniony zostal w 2005 r. (notabene po moich
dtugich dyskusjach z prof. Rolfem Brednichem?4, wczesnym redaktorem na-
czelnym czasopisma folklorystycznego ,,Fabula”) podczas obrad 14 Kongresu
Miedzynarodowego Towarzystwa do Badania Folkloru Narracyjnego (ISFNR)
w Tartu?>. I cho¢ w $rodowisku folklorystéw pojecie e-folkloru obrosto juz
pewna tradycjg badawczg, a nawet dydaktyczng26, to od catkiem niedawna po-
pularnoscig cieszy si¢ termin - folklor digitalny, upowszechniany przez kota
medioznawcze.

Naszym zdaniem folklorysci postrzegaja e-folklor jako funkcjonalny od-
powiednik tradycyjnych gatunkéw folklorystycznych??, pierwotnie funk-
cjonujacych w obrebie kultury oralnej, podczas gdy eksperci zajmujacymi sig
mediami traktuja folklor digitalny jako wyraz technicznych i artystycznych
mozliwosci multimedidw. Takie podejscie $wietnie ilustruje pierwsza wystawa
pt. Digital Folklore zorganizowana w Dortmundzie w 2015 r. przez Hartwa-
re MedienKunstVerein (HMKV)28, ktérg poswiecono amatorskiej twdrczosci
z dawnych stron www.Geocities. Kuratorami wystawy byta para artystéw folk-
lorystéw internetowych Olia Lialina i Dragan Espenchied, ktérzy reprezento-
wali artystyczng Merz Akademie. W ich znacznie wcze$niej ogloszonej publi-
kacji pojecie folkloru digitalnego zostato zdefiniowane jako ,,obyczaje, tradycje
i elementy wizualne, stuchowe oraz tekstualne nowej kultury medialnej, two-
rzone przez uzytkownika aplikacji komputerowych”2°.

W artystycznie ukierunkowanej tworczosci medialnej technologia wspoma-
ga wspolczesny jej obraz i gwarantuje widownig. Strony takie jak www.devian-

24 R.W.Brednich, www.worldwidewitz.com. Humor im Cyberspace, Herder, Freiburg
2005.

25 Referat wygloszony w Tartu zostal opublikowany rok poézniej: V. Krawczyk-
-Wasilewska, e-Folklore in the Age of Globalization, ,,Fabula. Journal of Folktale
Studies” 2006, Vol. 47, s. 248-254.

26 W latach 2006-2014 autorka niniejszego prowadzita na Uniwersytecie Loédzkim
konwersatorium z e-folkloru dla studentéw etnologii. Cieszyto si¢ ono duzym
zainteresowaniem mlodziezy, bo dotyczylo jej codziennego $wiata.

27 Por. G. Ganczarczyk, P. Grochowski (red.), Folklor w dobie Internetu, Wydaw-
nictwo Naukowe Uniwersytetu Mikotaja Kopernika, Torun 2009; W. Burszta,
A. Pomiecinski (red.), E-Folklor, ,,Kultura Popularna” 2012, nr 3 (33); V. Kraw-
czyk-Wasilewska: Folklore in the Digital Age: Collected Essays, Wydawnictwo
Uniwersytetu Jagielloniskiego, Krakéw 2016, Wydawnictwo Uniwersytetu
Lodzkiego, £6dz 2016.

28 http://www.kmkv.de/en/programm/programmpunkte/2015/.../, (dostep: 10.04.2016).

29 0. Lialina, D. Espenschied (eds.), Digital Folklore. To Computers Users with Love
and Respect, Designed by M. Buerger, Merz & Solitude, Stuttgart 2009.
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tart.com czy www. digitalartsonline.com prezentuja zaréwno dzieta wybitnie
utalentowanych artystéw, jak i obecny w Sieci kicz, ktéry powoduje, iz ortodok-
syjni krytycy sztuki zapowiadajg rychty koniec kultury tzw. wysokiej. W opozy-
cji do tej opinii sg ci, ktorzy podziwiaja zaplecze technologiczne sztuki uprawia-
nej online przez amatoréw i traktujg kicz jako forme folkloru digitalnego, kreo-
wanego w ,,pieknym jezyku nowych mediéw” przez i dla uzytkownikéw Sieci30.

Przypomnie¢ warto, Ze termin folklore zostal wymyslony przez Williama
Thomsa w potowie XIX w.31 i byt stosowany w odniesieniu do kultury chtop-
skiej na okreslenie produktéw wielowiekowej praktyki komunikacji ,,twarzg
w twarz”, przekazywanych z pokolenia na pokolenie, przewaznie w srodowi-
skach niepismiennych. W XX w. desygnaty pojecia folklor obejmowaly juz ar-
tefakty32 i zachowania kulturowe wyrazajace tozsamos¢ grupy33. Tradycyjnie
folklor charakteryzowat si¢ bezposrednioscia przekazu w obrebie matych spo-
lecznosci lokalnych34 i zawdzieczal swoje rozprzestrzenianie aktywnym no-
sicielom tradycji3*: dziadom proszalnym, wedrownym bardom i obraznikom,
rekrutom, flisakom oraz lokalnym autorytetom - starszyznie, znachorom, ba-
jarzomi,menadzerom” rytuatéw, do ktérych nalezaty np. wiejskie kucharki
weselne.

30 http://digital-folklore.org/, (dostep: 10.04.2016); http://digitalartsonline.com;
http://www.polskagrafikacyfrowa.pl (dostep: 27.07.2016).

31 Ambrose Merton [William Thoms], Folk-Lore, ,,Athenaeum” 1846, No. 982
(22.08). Przektad V. Krawczyk, , Literatura Ludowa” 1975, nr 6, s. 37-39.

32 ‘W szerokim sensie chodzi o tradycje przekazywane oralnie, wizualnie lub przez
nasladownictwo i dotyczace literatury, muzyki, tanca, sztuk wizualnych, wie-
rzen ludowych, obrzeddéw i tradycyjnych technologii. W sensie waskim folklor
oznaczal etnopoetyke i literature stowna.

33 W XX w. pojeciem folk objeto nie tylko ludy prymitywne i dawniejsze spotecz-
nosci chlopskie, ale tez — zgodnie z koncepcja A. Dundesa - kazda grupe ludzka,
ktora taczy co najmniej jeden wspolny czynnik. Nieistotne jest wiec, czy czyn-
nik ten ogranicza lub izoluje grupe, ale wazne jest, ze grupa ta posiada tradycje,
ktdrg okresla mianem wlasnej. A. Dundes, The Study of Folklore, Prentice-Hall,
Englewood Cliffs, N.J. 1965, s. 2. Szerzej na ten temat: V. Krawczyk-Wasilewska,
Wspélczesna wiedza o folklorze, Ludowa Spétdzielnia Wydawnicza, Warszawa
1986, 5.18-19.

34 D. Ben-Amos, Toward a Definition of Folklore in Context, ,,Journal of American
Folklore” 1971, Vol. 84, s. 13. Na temat estetycznych i synkretycznych aspektow
folkloru ustnego: W Gusiew, Estetyka folkloru, Ossolineum, Wroctaw 1974.

35 C.von Sydow, On the Spread of Tradition, [w:] L. Bedker (ed.), C. W. von Sydow:
Selected Papers on Folklore. Published on His 70 Anniversary, Rosenkilde & Bag-
ger, Copenhagen 1948, s. 11-43.
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Dawniejszy folklor mial zasi¢g lokalny, przez co silnie oddziatywal na toz-
samo$¢ srodowiskowa grupy. Dzisiejszy e-folklor utracit charakter lokalny, nie
réznicuje tak silnie srodowisk i prowadzi do dyslokacji3®, czesto znoszac bariery
i granice przestrzenne, kulturowe i etniczne oraz sprzyja powstawaniu mnogich
tozsamosci wirtualnych.

Roéznice miedzy tradycyjnym i wspolczesnym mechanizmem przekazu folk-
loru moga by¢ zilustrowane w sposdb graficzny, przy zalozeniu, ze szlak komu-
nikacji naturalnej3” przebiegal nastepujaco:

R (S)

{

R(S) <=> R(S) <=> R(S)

{

R(S) <=> R(S)

R = odbiorca (adresat, stuchacz, widz, czytelnik)
S = nadawca, podmiot (§piewak, narrator, wykonawca)

W nowym $wiecie e-folkloru, komunikacja techniczna umozliwia wszyst-

kim uczestnikom przekazu petnienie roli zaréwno tworcy, jak i moderatora
przekazu:

M = medium (manuskrypt, druk, wideo, audio, strona www)

36 V. Krawczyk-Wasilewska, E-folklor jako zjawisko kultury digitalnej, [w:] G. Gan-
czarczyk, P. Grochowski, Folklor w dobie Internetu, Wydawnictwo Naukowe
Uniwersytetu Mikotaja Kopernika, Torun 2009, s. 18.

37 Por.: R. Jakobson, Closing Statements: Linguistics and Poetics, [w:] T. A. Sebeok
(ed.), Style in Language, MIT Press, Cambridge Mass. 1960, s. 350-377.
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Wsrdd ortodoksyjnych folklorystow folklor traktowany jest jako ustne
i niematerialne dziedzictwo ludzko$ci. Jest wiec zjawiskiem kulturowym,
ktore odzwierciedla zaséb nieformalnej i codziennej wiedzy lokalnego $ro-
dowiska.

Wartos$ciom, normom, tradycjom oraz stereotypom akceptowanym przez
grupe odpowiadaja rytualy, wierzenia, obrzedy i zwyczaje, tradycje kulinarne,
pie$ni, folklor narracyjny (bajki, legendy, podania) i nienarracyjny (zagadki,
przystowia, rymowanki i wyliczanki dzieciece) oraz wiele gatunkéw przejscio-
wych (np. plotki, pogloski, dowcipy).

Dla antropologa kultury folklor - jako cz¢$¢ kultury symbolicznej — ujawnia
tez $wiatopoglad grupy; jej postawy, opinie, uprzedzenia i leki wobec obcych,
nieznanych lub ryzykownych zjawisk oraz sytuacji38. Pozornie indywidualne,
jednostkowe przekazy folklorystyczne dotyczace jakiego$ problemu sg w rze-
czywistosci projekeja zbiorowego myslenia.

Ze swej istoty przekaz folklorystyczny zawsze mial charakter anonimowy,
kolektywny i musiat znajdowac akceptacje grupy, w ktdrej funkcjonowal; byt
tez multiplikowany w wariantach przekazywanych synchronicznie w obrebie
danej grupy i diachronicznie, z pokolenia na pokolenie, stajac si¢ przedmiotem
nieustannego aktu twdrczego i odtwdrczego.

Wspomniane tu cechy organiczne folkloru (wariantowos¢, powtarzalnosé
i dynamizm przekazu) sprzyjaty funkcjonowaniu folkloru tradycyjnego,
ktory opierat si¢ na istnieniu spotecznosci lokalnych, kultur typu ludowe-
go, wreszcie kultur srodowiskowo-zawodowych. W takim ujeciu folklor byt
gltéwnie utozsamiany ze sztuka stowa (literatura ustna), z czasem takze anga-
zowal muzyke, pismo i inne srodki obrazowania, ulegajac w koncu przemoz-
nemu wptywowi kultury masowej. W zaleznos$ci od zmieniajacych si¢ czasow,
zmienialy sie jego wyrdzniki oraz wartosci ideowe i estetyczne, zawsze jed-
nakze cechowaly go funkcje: komunikacyjna, ludyczna i kulturotwércza (jako
przekaznika kultury).

Podobnie dzieje si¢ z dzisiejszym e-folklorem, ktory rézni si¢ od tradycyj-
nego tym, ze funkcjonuje wérdd ogromnej, ciagle rozrastajacej si¢ online eku-
meny. Ow globalny ,lud” (zwany czasem cyberspoteczeristwem obywateli
Sieci) jest z pozoru rozproszong wspdlnota bez tozsamosci, jednakowoz skta-
da si¢ on z réznych grup ,,plemiennych” i ,docelowych” (tzw. ,,targetowych”),

38 V. Krawczyk-Wasilewska, Wspdtczesna wiedza..., s. 40-41; eadem, AIDS. Stu-
dium antropologiczne, Wydawnictwo Uniwersytetu Loédzkiego, Lédz 2000,
s. 94-100.
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potaczonych zainteresowaniami, pogladami, wartociami i wierzeniami®. Gru-
py te stanowig odpowiednik dawniejszych spotecznoscii wspdlnot lokalnych.

Réwniez wiele tradycyjnych gatunkéw folkloru w swej istocie pozostato
niezmiennych, choc¢by pogloska, narracja personalna, dowcip czy parodia, gry
i zabawy oraz ironiczne, niekiedy cyniczne dowcipy zwane demotywatorami,
ponadto anegdoty o stawnych osobach (w tym tzw. celebrytach internetowych),
a takze gatunki przechowujace tzw. pamiec¢ indywidualng i zbiorowg (jak me-
moraty i kronikaty),

Jednakze pod wptywem nowych mediéw wiele tradycyjnych form ulegto mo-
dyftikacji, funkcjonujac w postaci mieszanej: pismo — dzwigk — obraz (cz¢sto ani-
mowany). Humorystyka polityczna wykorzystuje te mozliwosci technologiczne
w calej rozciaglosci. Przykladem moze by¢ tzw. czarny humor smolenski wraz
zbitwa o krzyz (2010 r.), ktérg wykorzystano jako watek gry komputerowe;.

BITWA O KRZYZ

Rycina 4. Bitwa o krzyz. Gra komputerowa
(http://www.gazetalubuska.pl/gry/.../7864940,bitwa-o-krzyz-pod-palacem- prezydenckim-czyli-nowa-
gra-komputerowa, id, t.html)

Dzieki nowym mozliwosciom technicznym powstaly tez catkiem nowe, in-
teraktywne formy, takie jak bloggingi chatting, a takze faczace storytelling z od-
grywaniem rdl i tworzeniem tozsamosci wirtualnych poprzez udziat w grach
symulacyjnych, fabularnych i spolecznych oraz tzw. serwisach spotecznoscio-
wych40,

39 Por. R. G. Howard, Digital Jesus. The Making of a New Christian Fundamenta-
list Community on the Internet, New York University Press, New York 2011.

40 V. Krawczyk-Wasilewska, T. Meder, A. Ross (eds.), Online Identities, Represen-
tations, and Conducts, Wydawnictwo Uniwersytetu Lodzkiego, L6dz 2012.

38



e-Folklor jako zjawisko kultury digitalnej

Wiérdd starych, ale wcigz popularnych gatunkéw e-folkloru znajduja si¢ znane
od $redniowiecza fanicuszki szczescia, a wéréd zupetnie nowych, ale bazujacych
na odwiecznej naiwnosci ludzkiej s e-maile o charakterze ofert handlowych i in-
westycyjnych, informacji o nagtych i wielkich spadkach, wygranych w grach loso-
wych i innych konkursach, a takze listéw proszalnych od quasi-organizacji cha-
rytatywnych. Niestety, jedynym celem takich przekazdéw, wciggajacych odbiorce/
ofiare w gre psychologiczna, jest albo bezposrednie wyludzenie pieniedzy, albo tez
posrednie — poprzez wydobycie tzw. wrazliwych danych osobowych (phishing). Cy-
berprzestepcy podaja sie za administratoréw serweréw pocztowych, firmy prawni-
cze, windykacyjne i ubezpieczeniowe, banki, poczte, agencje turystyczne itp.

Od poczatku istnienia Internetu operujg w Sieci réwniez oszusci migdzynaro-
dowi, ktorych przekazy emailowe policja okresla mianem ,,0szustwa nigeryjskie-
go” (Nigerian scam)*.. Polega ono na wystaniu wiadomosci (najczesciej napisanej
wjez. angielskim), ktorej fabuta oparta jest na propozycji atrakcyjnego finansowo
posrednictwa w fikcyjnym transferze duzej kwoty pieni¢znej lub towaru (np. ropa
nigeryjska) z jednego z krajow afrykanskich, a takze, calkiem od niedawna, z Eu-
ropy lub Azji42. Ofiarami oszustow bywajg nie tylko osoby prywatne, ale i przed-
sigbiorstwa, réwniez dzialtajace w przestrzeni platform aukcyjnych (e-Bay, Alle-
gro), naiwnie liczgce na zyskowng wspdtprace z nieznanym partnerem.

Nowymi formami e-folkloru sg blogi, tweety — btyskotliwe powiedzenia
zaczerpniete z Twittera, opowiesci o szczgsliwym zakonczeniu (publikowane
na stronicach portali randkowych), teksty e-zZyczen na wszystkie okazje, jak
réwniez wiersze i napisy nagrobne propagowane na stronach cmentarzy wir-
tualnych, wreszcie falszywe ostrzezenia oszustéw o wirusach (,,Twoja komodrka
jest zainfekowana. Pobierz program antywirusowy”).

Wiréd uzytkownikéw komunikacyjnych urzadzen elektronicznych naj-
wiekszym powodzeniem cieszy si¢ najobszerniejszy dzial e-folkloru, a mia-
nowicie humorystyka digitalna, obfitujaca w satyryczne memy*3 i zabawne
animacje, ktorych obfitos¢ §wiadczy, iz wspolczesny cztowiek nadal przyna-
lezy do gatunku homo ludens**. Wymiane tych przekazéw w formie SMS-6w,

41 https://pl.wikipedia.org/wiki/Nigeryjski_szwindel, (dostep 27.07.2016).

42 Por. zabawny komiks Nitrozaca & Snaggy’ego o nigeryjskim oszustwie w ich se-
rialu The Joy of Tech...(http://www.geekculture.com/joyoftech/joyarchives/898.
html, (dostep: 12.06.2016).

43 R.Dawkins, ‘Memes’, Brief Candle in the Dark: My Life in Science, Bantam Press,
London 2015, s. 404-408; L. Shifman, Memes in Digital Culture, The MIT Press,
Cambridge Mass. 2013; O. Solon, Richard Dawkins on the internet’s hijacking
of the word ‘meme’, ,Wired. UK” 2013, 20 June.

44 R. W. Brednich, op. cit.; E. Oring: Engaging Humor, Urbana, Chicago 2003.
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MMS-6w, wideo i fotografii podtrzymuja najaktywniejsi uzytkownicy mul-
timediéw, gtéwnie mlodziez. Dzigki najbardziej demokratycznemu medium
jakim jest Internet, plotka, pogloska i dowcip obiegaja $wiat w ciaggu minuty.
Przekazy e-folkloru mnozg sie do niewyobrazalnych granic, szybko zmieniajac
adresatow i ukrywajac sie w obrebie réznych, wyspecjalizowanych tematycz-
nie stron www, ale tez réwnie szybko znikajg bezpowrotnie, ustepujac miejsca
nastepnym, aktualnym efemerydom. Odszukiwanie dawniejszych przekazéw
bywa utrudnione, mimo postugiwania si¢ popularnymi przegladarkami. Cze-
sto w odnalezieniu ich nie pomaga nawet ,,modlitwa” do patrona Internetu
- $wietego Izydora z Sewilli (Isidorus Hispaniensis, 560-636 n.e.).

Jezyk e-folkloru

Szczegdlne miejsce w przekazie e- folkloru odgrywa jezyk jego uzytkownikow.
Angielski jako jezyk odkrywcow technologii medialnych stat sie wspdlnym, glo-
balnym jezykiem, petnigcym funkcje wspdtczesnej ,,lingua franca”. Dla okresle-
nia dyskursu komunikacji elektronicznej istnieje wiele réznych nazw, jako to:

Netspeak , Cyberspeak, Netlish, Weblish, Internet Language, Electronic
Language, Interactive Written Discourse, Computer-Mediated Communica-
tion (CMC).

Wzorujac si¢ na technologiach komunikacyjnych (np. Microsoftu), jezyki
narodowe przejety jednoczesnie caly angielski zasob leksykalny nie tylko w za-
kresie terminologii technicznej, ale tez w postaci swoistego ,,dialektalnego” zar-
gonu, rozwijanego adekwatnie do postepu technicznych mozliwosci komunika-
cyjnych. Stad polskie rzeczowniki ,,blog”, ,,czat”, ,email”, ,,spam”, ,,laptop” etc.
Zargon 6w objawia sie uzywaniem nie tylko okres§lonego nazewnictwa, ale tez
popularnych — w skali miedzynarodowej — angielskich akronimdw, na przykiad:

ASAP [ as soon as possible] = tak szybko, jak to mozliwe

4U [ for you] = dla ciebie

F2F [ face to face] = w twarz

LOL [laughing of loud] = pekac ze $miechu

OMG [Oh, My God] = o méj Boze

prOn = ,,porn”

Zargon ten stworzyl takze subzargony, uzywane przede wszystkim w spo-

tecznosci internautéw i uzytkownikdéw SMS-6éw, faczac elementy jezyka tajem-
nego (dla wtajemniczonych) ze specjalnym kodem, przypominajacym jako
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zywo jezyki tajemne dzieci czy wigzniéw. Do takich nalezy np. a leet (pocho-
dzacy od ang. elite), zwany tez leetspeak albo ,,1337” polegajacy na transliteracji
stow z wykorzystaniem cyfr, liter alfabetu i innych znakéw graficznych, fone-
tycznym zapisie i odczycie oraz umyslnych btedach typograficznych (np. d00d
= dude; 1337/133t = elite). Jezyk ten narodzil si¢ z potrzeby unikniecia cenzury
nakladanej przez cze$¢ ustugodawcow sieciowych na tresci kolidujgce z dobry-
mi obyczajami. Opanowany do perfekcji przez tamaczy kodéw - ,,hakeréw”,
»krakerséw” i ,nerdow” ewoluowat w kierunku minimalizacji komunikatu,
z czasem przechodzac do korespondencji elektronicznej prowadzonej wsrod
amator6w (nazywanych newbs, noobs)*>. Nalezy tu zaznaczy¢, ze ze wzgledu
na rozbudowana strukture ortograficzng i gramatyczng, polszczyzna sieciowa
w mniejszym stopniu przyswoita zasady leetspeaku.

Korespondencja z uzyciem jezyka e-folkoru cechuje sie wieloma specyficzny-
mi elementami. Jednym z nich jest zwigzlos¢ wypowiedzi oraz postugiwanie si¢
okreslonym kodem i stosowanie charakterystycznych formul zamykajacych wy-
powiedz. W korespondencji digitalnej popularnoscia cieszy si¢ tez znak ,,x”, kon-
czacy tekst emaila lub SMS-a, stawiany po imieniu (lub zamiast podpisu) nadawcy,
oznaczajacy serdeczny uscisk lub pocatunek. Rzecz ciekawa, ze jeszcze wlatach 50.
XX w. wielu rodzimych analfabetéw podpisywato tzw. krzyzykiem (lub trzema
krzyzykami) wszelkiego rodzaju dokumenty pisane w ich imieniu. Zwyczaj ten
siega bardzo odleglej tradyciji, gdy znak krzyza oznaczal przysiege, ale tez nawia-
zuje do pierwszej litery stowa greckiego Chrystus (Xptotog), a takze do zwyczaju
calowania krzyza.

Funkcje integracyjna w przekazie e-folkloru pelnig tez znaki graficzne
i piktogramy stuzace do wyrazania emocji, zwane emotikonami, smileysami
lub ‘emoji’ (polskie odpowiedniki to ,,$mieszki” i ,buzki”), symbolicznie prze-
stawiajgce w licznych wariantach ludzki wyraz twarzy, obrécony o 90° w kie-
runku przeciwnym do wskazéwek zegara46. Wiekszos$¢ emotikonow typu za-
chodniego wymaga wiec czytania bocznego. Oto przyklady:

-:) oznacza u$miech  -:( oznacza smutek -:(( oznacza wielki smutek

45 E.R.Raymond, G. L. Steele jr., The New Hacker’s Dictionary, MIT Press, Camb-
ridge Mass.—London 1996.

46 Scott E. Fahlman, informatyk z Carnegie Mellon University byt pierwszym, ktory
juz w 1982 r. zaproponowal, by dodawa¢ emotikon w celu odréznienia przekazu
zartobliwego od postu pisanego serio. A. Veszelszki, Emoticons vs. Reaction-Gifs.
Non-Verbal Communication on the Internet from the Aspects of Visuality, Verbality
and Time, [w:] A. Benedek, K. Nyiri (eds.), Beyond Words. Pictures, Parables, Para-
doxes, Series Visual Learning, Vol. 5, Peter Lang, Frankfurt 2015, s. 131-145.
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Bardziej cierpliwi uzytkownicy stosuja tzw. styl mangowy nawiazujacy
do rozszerzonego kodu ASCII (American Standard Code for Information Inter-
change), np.:

) (W

Jednakze najwieksza popularnoscig ciesza si¢ emotikony w formie animo-
wanych twarzyczek i stylizowanych obrazkéw, ktoére to gadzety — w postaci apli-
kacji - dodawane sg przez producentéw telefonéw komoérkowych i dostawcow
poczty internetowej, np.:

/.. (.\ 00\

RESL AR D
CGOoO®AY £ X+

Rycina 5. Przyktady emotikondw i piktograméw
(https://www.google.pl/search?q=emotikony+do+skopiowania&espv=2&biw=1600&bih=799&tbm=isch&
tbo=u&source)

Ciekawym przykladem moze by¢ wykorzystanie emotikonéw jako sposobu
wyrazenia przez Europejczykow wzajemnych opinii o sobie w animowanym,
zartobliwym filmiku ogloszonym przez globalny organ prasowy ,,The Econo-
mist™

Rycina 6. How do Europeans really feel about each. Emoticon diplomacy
(https://www.youtube.com/watch2v=cltWJIEDEUME)
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Cytowane wyzej przykiady pokazujg, Ze emocjonalne ,,buzki” i ideogramy
maja charakter uniwersalny, niezalezny od jezyka i przynalezno$ci etnicznej
nadawcow i odbiorcéw e-komunikatow. Polski wkiad do tematyki emotikonow
ilustruje ryc. 7.

Rycina 7. Polski plakat z okazji. Olimpiady w Moskwie (1980). Autor: tukasz Katlewa
(https://commons.wikimedia.org/wiki/File:1980_Moscow_Olympic_Games_Polish_poster.jpg)

Stanowigc nowg odmiane jezyka narodowego, usytuowang pomiedzy for-
ma pisang i méwiona, jezyk e-folkloru podlega ciaglej ewolucji, przedostajac sie
do jezyka potocznego, a takze do przekazéw pisanych odrecznie. Jednakowoz
jezyk ten zachowuje swoje cechy charakterystyczne, jako to: dazno$¢ do skon-
densowanej i ekspresywnej wypowiedzi; formuliczno$¢ przekazu, uzywanie
neologizmoéw, akroniméw i zdrobnien; pogarda dla tradycyjnej ortografii
(zwlaszcza interpunkcji), preferowanie zapisu fonetycznego oraz stosowanie
piktograméw typograficznych na zakonczenie wiadomosci lub postu.

Jezyk e-folkloru sprzyja podtrzymywaniu szczegolnej obyczajowosci jego
uzytkownikéw. Okresla sie ja mianem netykiety (netiquette), inaczej niepisa-
nego zbioru zasad korzystania z Internetu, czyli internetowego savoir-vivreu®’.
Zbidr zasad przyzwoitego zachowania w Sieci ma juz pewna tradycje, ktéra pod-
lega ciagtej modyfikacji. Do zasad tych nalezy np. nakaz odpowiadania na e-
-maile tak szybko jak to mozliwe, nakaz zapoznawania si¢ z wykazem FAQ
(Frequently Asked Questions) przed zadaniem pytania, zakaz wysylania wul-
garyzmow, zakaz wysylania e-maili/postéw do kilku grup naraz i zasmieca-
nia Sieci, zakaz pisania tylko wielkimi literami, co traktowane jest jako krzyk
oraz szereg innych zasad postgpowania. Przyktadem zachowan sprzecznych

47 V. Shea, Netiquette, Albion Books, San Francisco 1994. Por.: http://www.rfc1855.
net, (dostep: 10.06.2015).
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z netykieta jest chocby flamewar, czyli wojna na obelgi odbywajaca sie w prze-
strzeni listy dyskusyjnej czy forum tematycznego oraz tzw. mowa nienawisci
uprawiana przez hejterow (ang. hater = wrég). Swiadome i uporczywe przeciw-
stawianie si¢ zasadom netykiety skutkowa¢ moze dyscyplinarnemu usunieciu
uzytkownika z forum dyskusyjnego czy czatu (od ang. chat = pogawedka), albo
nawet banicjg z serwera.

Wskazane powyzej elementy e-folkloru nie wyczerpuja calosci problematy-
ki, ktéra wymaga dokladniejszych badan w celu usystematyzowania zagadnie-
nia. Tradycyjnie pojmowana folklorystyka polegala na gromadzeniu przekazéw
folklorystycznych, ich klasyfikacji, archiwizacji i interpretacji zgodnie z zalo-
zeniami metodologicznymi przyjetymi przez badacza. W wypadku e-folkloru
gromadzenie materialu wydaje si¢ poniekad tatwiejsze; badanie terenowe bo-
wiem ogranicza si¢ do przestrzeni medialnej, a zbieracz moze pracowac jako
niewidzialny obserwator, podgladajacy przekazy innych uczestnikéw i trakto-
wac je jako zrodla zastane, moze tez nawet anonimowo prowokowac np. dysku-
sje na interesujacy go temat, traktujac uzyskany materiat jako Zrédfa wywotane.

Z drugiej za$ strony praca zbieracka e-folklorysty napotyka na zasadnicze
trudnosci wigzace si¢ z brakiem mozliwo$ci autentycznej identyfikacji nosiciela
(narratora) e-folkloru, ktorego tozsamos¢ ukryta jest pod dowolng nazwa czy
pseudonimem, zwanym popularnie nikiem (od ang. nickname) i ktory czesto
kreuje wlasng wirtualng tozsamos¢ za pomoca ,awataréw” (matych obrazkow
sugerujacych jakis reprezentatywny element osobowosci nosiciela). Nosiciel
przekazu moze w ogdle nie informowac kim jest, moze podawac si¢ za mezczy-
zne, bedac w rzeczywistosci kobieta, moze przedstawiac si¢ jako mlody, bedac
osobg starszg lub jako bogaty i atrakcyjny, bedac zupelnie kim$ innym, moze
pisa¢ ,,z pracy’, siedzac w tym czasie w wiezieniu. Mistyfikacje te zdarzaja si¢
czesto na stronach serwiséw towarzysko-randkowych.

Zagadnienie weryfikacji tozsamo$ci jest oczywiscie jednym z wielu proble-
mow, do ktdrych zaliczy¢ nalezy takze problematyke etycznag, polityczna, ko-
mercyjna i prawna, a w szczegolnosci dotyczacg ochrony wlasnosci intelektual-
nej i dziedzictwa kulturowego.

Wiele trudnosci sprawia tez folklor wizualny, tzw. PhotoShop-lore, wywodza-
cy sie z tzw. XeroxCopy-lore i rozpowszechniany od 1990 r. droga zalacznikow
e-mailowych, rozsytanych w obrebie okreslonych grup i Srodowisk spotecznych.
Barwne, czesto animowane i przerabiane graficznie dowcipne obrazy i fotografie
s natychmiastowym komentarzem do wielu wspdtczesnych zjawisk, stanowiac
swego rodzaju sztuke (ars electronica). PhotoShop-lore jest w istocie funkcjo-
nalnym odpowiednikiem ustnie przekazywanych dowcipéw i odzwierciedla

44



e-Folklor jako zjawisko kultury digitalnej

te same frustracje, uprzedzenia, tabu kulturowe oraz potrzebe ludzkiego fanta-
zjowania. Nadmienic¢ tu nalezy, ze wizualizacja dowcipu nie ogranicza sie tylko
do wspomnianych przekazow zawartych w zatacznikach e-mailowych; ujaw-
nia si¢ tez w filmikach (np. Quicktime, YouTube) i animacjach (Macromedia),
wreszcie rozsylana jest w postaci HT TML/ http oraz prezentacji Power Point.

Te ostatnie produkcje, wspomagane $ciezka dzwiekowg (notabene pre-
zentowane przez studentéw etnologii UL na zajgciach z e-folklorystyki), po-
twierdzaja synkretyczny charakter folkloru jako sztuki juz nie naiwnej, lecz
calkowicie §wiadomie kreowanej i odtwarzanej. Swiadczy o tym np. strona
www.bitstrips.com, ktdra postuzyt si¢ filozof i publicysta Andy Ross w kre-
owaniu swoich dowcipnych grafik, publikowanych w przestrzeni wlasnego
blogu (ryc. 8a, b).

Rycina 8a. Filozofowanie wymaga dobrego fotela (zdjecie Andy’ego Rossa)
(http://www.andyross.net/blog2014q2.htm) - Bitstrips

Rycina 8b. Tweetuje, wiec mysle (zdjecie Andy’ego Rossa)
(http://www.andyross.net/blog2013g4.htm) - Bitstrips

45



Rozdziat Il

Odregbnym zagadnieniem jest gromadzenie i przechowywanie ulotnego e-
-folkloru. Odkad istnieje folklorystyka, odtad zbieractwo i archiwizacja folkloru
- ze wzgledu na efemeryczny charakter zjawiska — odbywato si¢ pod hastem
ratowania ulotnych materiatéw przed ich zaginieciem. Jednakze dawniejsze ar-
chiwa folklorystyczne nie s3 juz w stanie wypelnia¢ swej misji dokumentacyjnej
w odniesieniu do nowych potrzeb. Dyskusja nad stworzeniem nowoczesnego
i wspolczesnego archiwum elektronicznego znajduje si¢ w fazie projektowej;
pracuje nad tg problematyka Komitet ds. e-folkloru przy Migdzynarodowym
Towarzystwie do Badania Narracji Folklorystycznej (ISFNR).

Konkludujac, wspdtczesne srodki przekazu nie zniszczyly tradycyjnej ko-
munikacji sprzyjajacej rozprzestrzenianiu si¢ folkloru, poszerzyly jedynie
do globalnego wymiaru grono jej uczestnikow, wptywajac na rozwiniecie
zmodyfikowanych form przekazu folklorystycznego. Jednakowoz wspdtczesny
dyskurs powinien uwzglednic¢ pytanie: do jakiego stopnia dzisiejsze e-przekazy
ulegaja globalnej homogenizacji i w jakim kierunku ewoluujg? Czy digitalna
wioska, obfitujaca bogactwem ulotnych, krotkotrwatych przekazéw stanowi
rzeczywiste podglebie nowej kultury globalnej? Czy elektronicznie rozprze-
strzeniane efemeryczne przekazy rzeczywiscie konstytuujg nowy e-folklor?
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Nowa folklorystyka w swietle cyfrowych
zasobow dziedzictwa kulturowego






Folklor i folklorystyka

W wielu sfownikach i podrecznikach zjawisko folkloru opisywane jest jako
tradycyjna sztuka i literatura, wiedza codzienna i praktyki zwyczajowo-obrze-
dowe przenoszone z pokolenia na pokolenie poprzez przekaz ustny i nasladow-
nictwo, stanowigc wyraz podzielania pogladéw, wartosci i norm danej grupy
etnicznej i spolecznejl.

Formalng za$ dziedzing akademicka poswiecong badaniu folkloru jest in-
terdyscyplinarna folklorystyka, ktdrej status metodologiczny obejmuje ele-
menty antropologii i etnogratfii, historii i sztuki, literatury i jezykoznawstwa,
semiotyki, muzykologii etc. Folklorystyka zajmuje si¢ badaniem folkloru:
jako historycznego artefaktu w aspekcie cigglosci kulturowej (przetrwanie,
»uspienie”, zanik, wznowienie); jako dziela etnopoetyki (gatunki, watki, mo-
tywy); jako zachowania i tekstu kultury? oraz jako wyrazu grupowej tozsamo-
$ci. Od poczatku istnienia folklorystyki niezmienna i specyficzna jej cecha jest
gromadzenie réznych form folkloru poswiadczajacego istnienie tzw. wiedzy
codziennej (lore) jako rodzaju zbiorowej pamieci grupy (folk). Poniewaz folk-
lor jest - ex definitione — zjawiskiem ptynnym, ,Zyjacym” w danej sytuacji
i czasie, zatem celem zbieractwa folklorystycznego byla zawsze jego ochrona
przed zapomnieniem poprzez zapis inwentarzowy, klasyfikacje i systematy-
zacje oraz archiwizacje. Dopiero nastepny etap czynnosci badawczych obej-
mowal analize i interpretacje materiatéw folklorystycznych. Poniewaz folklor
ma znaczenie w wyrazaniu tozsamosci grupowej, przeto przynalezy do dzie-
dzictwa kulturowego ludzkosci, folklorystyka za$ stuzy procesowi identyfi-
kacji, interpretacji, ochrony, konserwacji i prezentacji tej czgsci dziedzictwa
kulturowego.

1 V. Krawczyk-Wasilewska, Wprowadzenie do folklorystyki, Wydawnictwo Uni-
wersytetu Lodzkiego, £.6dz 1979; eadem, Wspéiczesna wiedza o folklorze, Ludo-
wa Spotdzielnia Wydawnicza, Warszawa 1986, s. 12-22; R. F. Bendix, G. Hasan-
-Rokem, Introduction, [w:] R. F. Bendix, G. Hasan-Rokem (eds.), A Companion
to Folklore, Wiley-Blackwell, Malden MA 2012, s. 1-6.

2 Por.R. A. Georges, M. Owen Jones, Folkloristics. An Introduction, Indiana Uni-
versity Press, Bloomington 1995.

49



Rozaziat Il

Definicja folkloru UNESCO a dziedzictwo
kulturowe

Problematyka folkloru zajmuja si¢ nie tylko akademicy, reprezentujacy rézne
szkoly badawcze, ale réwniez edukacyjne instytucje globalne, do ktérych za-
liczy¢ trzeba UNESCO. Organizacja ta wypracowata definicje folkloru, ktéra
zostala przyjeta przez 25. Konferencje Generalng (Paryz 1989). Brzmi ona na-
stepujaco:

Folklor (albo kultura tradycyjna i popularna) stanowi calo$¢ — opartej na tra-
dycji - twdrczosci kulturowo okreslonej spotecznosci reprezentowanej przez
jednostki i grupy. Folklor jest odbiciem jej spotecznej tozsamosci; przekazni-
kiem jej standardow i wartos$ci z pomoca przekazu stownego, poprzez nasla-
downictwo lub inne §rodki. Folklor istnieje w formie jezyka, literatury, muzyki,
tanca, gier, mitologii, obrzedow i zwyczajow, rzemiosta, architektury i innych
faktéw artystycznych3.

Desygnaty pojeciowe wyzej przytoczonej definicji, jak réwniez definicja
»oralnego i niematerialnego dziedzictwa kulturowego™ wskazujg, iz w ostat-
nim ¢wieréwieczu folklor traktowany jest jako wyraz tozsamosci i zréznicowa-
nia kulturowego, ktoéry — w warunkach pokojowych — gwarantuje harmonijny
i zrownowazony rozwdj cywilizacyjny ludzkosci. Aspekt identyfikacyjny cy-
towanej wyzej definicji nawigzuje nie tylko do pojecia tradycyjnie rozumianej
tozsamosci etnicznej i kulturowej, ale wskazuje tez na wspétczesne konotacje.
W erze kultury digitalnej pojawito si¢ bowiem pojecie tozsamosci mnogich,
a to dzieki istnieniu Internetu jako globalnego srodka przekazu>. Tak wiec
na jednym biegunie znajdujg si¢ prawa czlowieka i akceptacja dla indywidual-

3 http://portal.unesco.org./en/ev.php (dostep: 12.04.2016).

4 ,Niematerialne dziedzictwo kulturowe oznacza praktyki, wyobrazenia,
przekazy, wiedze, umiejetnosci, i tworczosé, jak rowniez zwigzane z nimi
instrumenty, przedmioty, artefakty i przestrzen kulturowy, ktére wspdlno-
ty, grupy i - w niektérych wypadkach - jednostki uznajg za element wlasnej
tozsamosci oraz kontynuacje i rozw6j wlasnej kultury”. Proclamation of Ma-
sterpieces of the Oral and Intangible Heritage of Humanity, Intangible Heritage
Section, Division of Cultural Heritage, UNESCO, Paris 2001, s. 5. Por. H. Jo-
detka, Miedzynarodowa ochrona niematerialnego dziedzictwa kulturowego,
»Stosunki Miedzynarodowe - International Relations” 2005, t. 32, nr 3-4,
s. 169-187.

5 V. Krawczyk-Wasilewska, Th. Meder, A. Ross, Shaping Virtual Lives. Online
Identities, Representations, and Conducts, Wydawnictwo Uniwersytetu Lodz-
kiego, £.6dz 2012.
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nej i zbiorowej tozsamosci®, na drugim za$ nowe zjawiska tozsamos$ciowe wy-
nikajace z postepujacej globalizacji i omnipotencji kulturowej $wiata mediéw
elektronicznych.

Majac powyzsze na uwadze, nalezy stwierdzi¢, ze dzieta twdrczosci folk-
lorystycznej sa czescia dziedzictwa kulturowego i jako takie podlegaja pieleg-
nacji i ochronie w takim samym stopniu, jakim ochrania si¢ i popularyzuje
wiedzg o zabytkach kultury materialnej poprzez ich inwentaryzacjg, konser-
wacje i upowszechnianie. W aspekcie globalnym takie stanowisko, jak juz
o tym byla mowa, reprezentuje UNESCO, a na szczeblu europejskim — Rada
Europy, promujaca ide¢ dziedzictwa kulturowego i jego ochrony. Europejskie
zainteresowanie problematyka ochraniarska zbieglo sie zreszta z podobnymi
dzialaniami UNESCO. Mozna wymieni¢ tutaj cho¢by Konwencj¢ UNESCO
o0 Ochronie Niematerialnego Dziedzictwa Kulturowego (17.10.2003) czy Kon-
wencje UNESCO o Ochronie i Promowaniu Réznorodnoséci Form Wyrazu Kul-
turowego (20.10.2005).

Kamieniem milowym polityki europejskiej w tym zakresie okazala si¢ Kon-
wencja Ramowa Rady Europy w Sprawie Znaczenia Dziedzictwa Kulturowe-
go dla Spoteczenstwa (Faro, 17.10.2005), ktérej art. 2 wprowadzil nowe pojecie
~wspOlnoty dziedzictwa” (heritage community) definiowane jako sktadajace si¢
z ludzi cenigcych wartos¢ specyficznych aspektow dziedzictwa kulturowego
i zyczacych sobie by — poprzez aktywnos¢ publiczng — dziedzictwo byto pod-
trzymywane i przekazywane nastepnym pokolenioms.

W tym samym artykule pojawia si¢ termin ,,dziedzictwo kulturowe” (cultu-
ral heritage), ktorym objeto zbior zasoboéw odziedziczonych z przesztosci, ktére
sg dlaludzi tozsame - niezaleznie od prawa wlasnosci — z odzwierciedleniem
i wyrazem ich wlasnych, nieustannie ewoluujacych wartosci, wierzen, wiedzy
i tradycji. Zawiera ono [dziedzictwo — V.K.-W.] wszystkie aspekty Srodowiskowe
wynikajgce z interakcji pomiedzy czlowiekiem i miejscem w ciagu dziejow?,
a wiec dotyczy réwniez unikatowych i nieodnawialnych zasobéw (débr) wspét-
czesnego Zycia w kontekscie spotecznym, ekonomicznym i technologicznym.
Pojeciem zasobdw (ddbr) objeto zaréwno architekture, jak i transport, technike

6 A. P. Cohen, Self Consciousness: An Alternative Anthropology of Identity,
Routledge, London 1994.

7 https://www.portal.unesco.org/, (dostep: 10.05.2016).

8  https://rm.coe.int/CoOERMPublicCommonSearchServices/DisplayDCTMCont
ent?documentId=0900001680083746 (dostep: 14.04.2016).

9  https://rm.coe.int/CoOERMPublicCommonSearchServices/DisplayDCTMCont
ent?documentId=0900001680083746 (dostep: 14.04.2016).
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i muzeologie, folklor i kulture oralng, jezyk, edukacje, dziedzictwo audiowi-
zualne itd. Podkresli¢ tu nalezy, ze nie tylko najbardziej charakterystyczne
dla epoki dobra kultury podlegaja przemianom cywilizacyjnym, ale tez samo
pojecie dziedzictwa kulturowego ulega zmianie generacyjnej. Bowiem to, co
dzi$ traktowane jest jako wazny element dziedzictwa, nastepne pokolenia moga
catkowicie odrzuci¢ lub — w duzszej perspektywie — doceni¢ wybidrczo.

Takim ,nowym”, obok materialnego i niematerialnego, dziedzictwem jest
»dziedzictwo digitalne” (digital heritage) definiowane przez UNESCO jako
»zasoby kulturalne, edukacyjne, naukowe i administracyjne, oraz informacje
techniczne, medyczne i prawne tworzone digitalnie lub przeksztalcone w forme
digitalng dotychczasowe zasoby analogowe”10. W zwigzku z tym pojecie dzie-
dzictwa digitalnego ma zastosowanie do mediéw cyfrowych, ktére moga by¢
wykorzystane do ochrony dziedzictwa kulturowegoll.

Dostrzezenie cywilizacyjnego znaczenia technologii cyfrowej, zaréwno
w stuzbie edukacji, rozrywki, sztuki, prawa, turystyki, biznesu itp., jak i doste-
pu do dawnych zasobéw kulturowych, znalazto odbicie w Zaleceniu Komisji
Europejskiej (27.10.2011) w sprawie digitalizacji i udostepniania w Internecie
dorobku kulturowego oraz w sprawie ochrony zasobéw cyfrowychl2.

Jednakowoz poparcie dla problematyki cyfryzacji zasobéw kulturowych
w Europie rozpoczelo si¢ znacznie wezedniej. Juz w 2008 r. dofinansowanie
unijne wspomoglo zarzadzany przez fundacje holenderska portal internetowy
www.Europeana.eu, ktory jest forma wielojezycznego katalogu wirtualnego,
odzwierciedlajacego zasoby ponad 2 tys. instytucji kultury europejskiej; w tym
wielu bibliotek, muze6w i archiw6éwl3. Ten weigz rozrastajacy sie portal obecnie
umozliwia uzytkownikom!* dotarcie online do 53 mln pozycji: archiwaliow,

10 Charter on the Preservation of Digital Heritage, [w:] https://portal.unesco.org/
en/ev.php-URL_ID=17721&URL_DO=DO_TOPIC&URL_SECTION=201.
html, (dostep: 29.04. 2016).

11 Y. Kalay, T. Kvan, J. Affleck (eds.), New Heritage: New Media and Cultural He-
ritage, Routledge, London-New York 2007; F. Cameron, S. Kenderdine (eds.),
Theorizing Digital Cultural Heritage: A Critical Discourse, MIT Press, Camb-
ridge Mass. 2007.

12 http://www.mkidn.gov.pl/media/docs/2012/20120302zalecenia_KE.pdf  (do-
step: 15.05.2016).

13 http://www.pro.europeana.eu, (dostep: 30.04.2016).

14 Wedtug rankingu Alexa.com geografia najaktywniejszych uzytkownikow
www.europeana.eu przedstawia sie nastepujaco: USA (11,0%), Hiszpania
(10,5%), Polska (6,5%), Niemcy (5,1%), Holandia (4,9%). http://www.alexa.com/
siteinfo/europeana.eu, (dostep: 30.04.2016).

52



Nowa folklorystyka w swietle cyfrowych zasobdw dziedzictwa kulturowego

dziet sztuki, obiektow muzealnych, ksiazek oraz nagran muzycznych i audio-
wizualnych, jednoczes$nie dowodzac bogactwa dziedzictwa kulturalnego i na-
ukowego Europy od czaséw prehistorycznych po obecne.

Zagadnienie dziedzictwa digitalnego obejmuje nie tylko cyfryzacje bibliotek
i archiwdw, ale réwniez eo ipso dziet takich jak grafika komputerowa, projek-
towanie (design), netnografia czy tzw. interaktywny storytelling. Tego rodzaju
zbiorami zajmuje si¢ wielojezyczny portal DIHE (Digital Intangible Heritage
of Europe)l>, zalozony w 2012 r. w Szwecji w wyniku interdyscyplinarnej ini-
cjatywy tamtejszego Centrum Dziedzictwa Cyfrowego oraz Sztokholmskie-
go Instytutu Mediéw Interaktywnych, posiadajacego oddzialy we wszystkich
wigkszych miastach Szwecji.

Dziedzictwo folklorystyczne w spoteczenstwie
informacyjnym

Jak juz wczesniej byta o tym mowa, proces cyfryzacji niematerialnego dzie-
dzictwa kulturowego powinien obejmowac zaréwno dawny, jak i wspdtczesny
dorobek folklorystyczny. Jednakowoz rekonesans dokonany w tym zakresie
upowaznia nas do stwierdzenia, ze cyfrowe repozytoria folklorystyczne sa
wciaz nieliczne. Przyczyn tego stanu rzeczy nalezy upatrywac juz to w stosun-
kowo niewielkim i rozproszonym $rodowisku wspotczesnych folklorystow, juz
to w interdyscyplinarnym usytuowaniu folklorystyki, traktowanej czgsto jako
subdyscyplina nauk humanistyczno-spotecznych.

Status folklorystyki w duzym stopniu wynika z nieostrosci desygnatow
znaczeniowych pojecia ,,folklor”, a takze ze zréznicowanych tradycji metodo-
logicznych uprawianych w ramach liczacych sie szkot badawczych. Ostatnia
przeszkoda w szybkim rozwoju digitalnej folklorystyki jest wysoki koszt cyfry-
zacji. Mimo wspomnianych trudno$ci, oczywistych pozytkow z implementacji
miedzynarodowych standardéw technologicznych jest bardzo wiele, o czym
$wiadcza chlubne inicjatywy przeksztalcenia kilku najstarszych europejskich
archiwdw folklorystycznych w repozytoria, katalogi i archiwa dostepne online.

W pierwszej kolejnosci nalezy tu wymienié¢ Estonskie Archiwum Folk-
lorystycznel6, ktére juz od roku 1997 rozpoczeto cyfryzacje swoich zbiordw,
poczatkowo obejmujacych 20 baz danych wedtug kryterium gatunkowego,

15 https://www.tii.se/projects/dihe-digital-intangible-heritage-of-europe; https://
www.tii.se/about-us/history; https://www.swedishict.se/, (dostep: 01.05.2016).

16 Zatozone w roku 1927. Patrz: R. Jarv, Estonian Folklore Archives, ,,Oral Tradi-
tion” 2013, Vol. 28, No. 2, s. 291-298.

53



Rozaziat Il

ze szczegolnym uwzglednieniem 75 tys. piesni runicznych. Obecnie archiwum
liczy 1,5 mln cyfrowych pozycji inwentarzowych, w tym manuskrypty, fotogra-
fie, nagrania audio/wideo, a takze dziewietnastowieczng kolekcje materialow
folklorystycznych Jakoba Hurta zebrang od 1400 informatoréw. W roku 2012
Estonskie Archiwum Folklorystyczne utworzylo nowe, centralne repozytorium
folklorystyczne o nazwie Kivikel”. Ten gigantyczny system informacyjny obej-
muje zaréwno materialy dotychczas przekonwertowane, jak réwniez cyfrowa
baze¢ danych, istniejacych w formie analogowe;.

Kolejnym i jednym z najwigkszych w Europie jest Digitalne Archiwum Folk-
loru Lotewskiego!8, na ktore - po digitalizacji z poczatku lat dwutysiecznych
- skfada si¢ zbior liczacy ponad 3 mln pozycji katalogowych, w tym 17 tys. pies-
ni, poszerzonych w 2002 r. o stynng kolekcje pieéni z tzw. Dainu Skapis!? (170
tys. pozycji), a w dalszej kolejnosci o nagrania audio/wideo (5 tys. pozycji) oraz
folklor wspolczesny i materiaty ikonograficzne. Wséréd zasobow archiwum wy-
réznia sie zespdt materiatéw, inkorporowany ze zbioréw Instytutu im. J. Her-
dera w Rydze, dotyczacy folkloru totewskich mniejszosci etnicznych (Zydow,
Roméw, Bialorusinéw i Rosjan), ktdéry zostal udostepniony online nie tylko wje-
zyku totewskim, ale i w oryginalnych jezykach mniejszo$ci.

Dalej wymienic¢ nalezy jeden z najwiekszych na $wiecie zbioréw folkloru
- irlandzkie archiwum folklorystyczne o nazwie National Collection of Folk-
lore20, posiadajace ponad 3 mln stron manuskryptow, 100 tys. nagran, 70 tys.
fotografii, 100 godzin nagran filmowych i animacji oraz specjalistyczna biblio-
teke. Modernizacja cyfrowa tej instytucji, rozpoczeta w roku 2005 w ramach
gigantycznego programu Irish Virtual Research Library and Archives jest nadal
kontynuowana, a to dzigki nowemu (od 2012 r.) programowi o nazwie www.

17 http://kivike.kirmus.ee, (dostep: 08.05.2016). Patrz réwniez: K. Kulasalu, Esto-
nian Folklore, Cultural History and Literature in a Digital Form: The File Repo-
sitory and Archival Information System Kivike, ,Folklore” (Electronic Journal
of Folklore) 2015, Vol. 60, No. 4, s. 141.

18 Poczatki archiwum siegaja roku 1924. Strona domowa: http://www.garamantas.
lv/e, (dostep 08.05.2016).

19 Zbieracz totewski przelomu XIX i XX w. Kri$janis Barons zastynal zbiorem
ponad 217 tys. krotkich piesni (Latvju dainas) zapisanych na paskach papie-
ru (3 x 11 cm), do przechowywania ktérych zaprojektowal specjalng szafe (ska-
pis), ktora — jako narodowa pamigtka — przechowywana jest do dzi$§ w Archi-
wum. Za swoje dzieto Barons zostal wpisany na Liste Pamigci Swiata UNESCO
w 2001 r., a jego podobizna zdobi banknot 100-tatowy.

20 Poczatki kolekcji siggaja roku 1935 (Irish Folklore Commission). Od roku 1970
zbiér nalezy do National Folklore Collection przy University College Dublin.
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diichas.ie?!. W chwili obecnej dostep online do najwiekszych repozytoriow folk-
loru irlandzkiego (zawierajacego ballady, folklor miejski, muzyke ludows, szkol-
ne gry i zabawy oraz dokumentacje dotyczaca okresu glodu) odbywa sie glownie
poprzez strone domowg biblioteki cyfrowej University College Dublin?2.

Nastepnym przyktadem jest Greckie Centrum Badan Folkloru?3, afiliowane
przy Akademii Atenskiej, ktére w 2004 r. przeksztatcono w cyfrowe Centrum
Dokumentacji Tradycyjnej i Wsp6lczesnej Kultury Greckiej24. Modernizacja
archiwum, dokonana w latach 2004-2008 skutkowata przekonwertowaniem
400 tys. stron manuskryptow oraz opracowaniem cyfrowym ponad 120 tys.
hasel r6znych gatunkéw folkloru (piesni, zagadki, dystychy itd.), okoto 11 tys.
fotografii, a takze 1500 godzin nagran filmowych oraz 110 godzin nagran mu-
zycznych.

Przejdzmy teraz do péinocnej cze¢sci Europy. Jak wiadomo, poréwnawcze
badania folklorystyczne prowadzone w ramach tzw. finskiej szkoly geogra-
ticzno-historycznej odegraly znaczaca role nie tylko w dziejach folklorystyki
europejskiej, ale i swiatowej. Material bazowy stanowity zaréwno wedrowne
watki bajkowe, jak i ogromny zbidr piesni tzw. kalevalicznych (wariantéw Ka-
levali). Ten ostatni byl pieczolowicie przechowywany w dziatajacym bez prze-
rwy od 1831 r. Finskim Towarzystwie Literackim (Suomen Kirjallisuuden Seu-
ra - SKS), stanowigcym jednoczes$nie biblioteke i archiwum folklorystyczne2>.
Dzi$ zbiory dziewietnastowiecznego folkloru finskiego, ale takze wspodlczesne-
go liczg ponad 2 mln pozycji i s3 dostepne online dzigki programowi ,,Otwarta

21 Program finansowany przez University College Dublin, Dublin City University,
Loteri¢ Narodowa oraz Irish Folklore Foundation. W ramach programu prowa-
dzone sg interesujace projekty digitalne, np. Lifetimes, odtwarzajacy (na pod-
stawie dokumentow, nagran wywiadow i filmoéw) zycie codzienne Irlandczy-
kéw od poczatku istnienia panstwa. Patrz: www.duchas.ie, (dostep 21.04.2016).

22 www.digital.ucd.ie/?q=dc.type:Collection&fq[]=repository_facet:National%20
Folklore%20Collection%20UCD, (dostep 21.04.2016).

23 Zalozone w 1918 r. przez ojca greckiej folklorystyki profesora Nikolaosa Politi-
sa.

24 A. Polymerou-Kamilaki, Archive Digitization at the Hellenic Folklore Research
Centre of the Academy of Athens, [w:] M. Tsipopoulou (ed.), Digital Heritage
in the New Knowledge Environment: Shared spaces & Open Paths to Cultural
Content (Proceedings of the International Conference held in Athens 31.10.08—
02.11.08), Athens 2008, s. 25-28.

25 V. Krawczyk, Archiwum Folklorystyczne Towarzystwa Literackiego w Helsin-
kach, ,Prace i Materialy Muzeum Archeologicznego i Etnograficznego w Lo-
dzi” 1973, Seria Etnograficzna, nr 17, s. 147-153.
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Nauka i Otwarte Dziedzictwo Kulturowe”26. Ponadto archiwum SKS pracuje
nad innowacyjng prezentacja swoich zasobdw, proponujac wielojezyczne pakiety
informacyjne. Takim flagowym pakietem, promujacym finskie dziedzictwo kul-
turowe, jest tekst Kalevali (1849) wraz z bazg metadanych referencyjnych dotycza-
cych genezy, recepcji, badan etc., dostepna w 11 jezykach (réwniez w jez. polskim).

Proces cyfryzacji objal tez w roku 2010 Dunskie Archiwum Folklorystyczne
(afiliowane przy Bibliotece Krolewskiej), ktore szczyci sie najwieksza kolekeja
sredniowiecznych ballad nordyckich, ale tez znacznymi zbiorami réznych ga-
tunkow folkloru, takze pozaeuropejskiego. Cze$¢ przekonwertowanych mate-
rialow folklorystycznych (a zwlaszcza zbiory Svenda Grundtviga i Tanga E. Kri-
stensena?’), Iacznie z kolekcjg audio i wideo juz jest dostepna poprzez strone
internetowg archiwum?8,

Innym nordyckim osiggnieciem jest digityzacja narodowego repozytorium
zrodet historyczno-kulturowych zgromadzonych w Norweskim Archiwum
Folklorystycznym?2® w Oslo. Tamze cyfrowg postac otrzymato 700 pozycji baj-
kowych oraz zbiér 1300 podan wedrownych opracowanych wedlug kryteriow
stynnej systematyki Reidara Th. Christiansena30.

W latach 2010-2014 catkowitej modernizacji uleglo meklemburskie archi-
wum folklorystyczne w Rostocku, ktdre obecnie dziala pod nazwg Das digitale
Wossidlo-Archiv (WossiDiA)3L Akcja przekonwertowania na system cyfrowy32

26 http://www.finlit.fi/en, (dostep: 22.04.2016).

27 T. E. Kristensen zatozyt Dunskie Towarzystwo Folklorystyczne w 1883 r. Jego
spuscizna, zgromadzona w Duniskim Archiwum Folkloru (Dansk folkeminde-
samling), dzi§ w duzej mierze zdigityzowana, obejmuje setki pozycji bibliogra-
ficznych, w tym 79 ksiazek. Urobek zas$ folklorystyczny liczy 3 tys. pie$ni (1000
z zapisem nutowym), 2700 tekstéw bajkowych, 25 tys. podan i kilkaset matych
form folkloru (zagadki, powiedzenia i przystowia) zebranych od 6500 informa-
torow i popartych tysigcami etnograficznych notatek terenowych.

28 http://www.dafos.dk, (dostep: 21.04.2016).

29 Zalozone w 1914 r., obecnie afiliowane przy Wydziale Studiéw Kulturowych
i Jezykéw Orientalnych Uniwersytetu w Oslo. Strona internetowa Archiwum:
http://www.hf.uio.no/ikos/english, (dostep: 09.05.2016).

30 R.Th. Christiansen, The Migratory Legends. A Proposed List of Types with a Sy-
stematic Catalogue of the Norwegian Variants, FF Communications, Nr 175,
Helsinki 1958.

31 http://www.wossidia.de; http://www.volkskunde.uni-rostock.de/wossidlo-ar-
chiv/, (dostep 09.05.2016).

32 Wykonanie tego gigantycznego zadania bylo mozliwe dzieki wspolnemu wy-
sitkowi dwu jednostek Uniwersytetu w Rostocku: Instytutowi Etnologii Euro-
pejskiej i Instytutowi Informatycznemu. Projekt finansowo wsparli: fundacja
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ponad 2,5 mIn materialéw zgromadzonych przez folkloryste Richarda Wossidlo
(1859-1939) stanowi hotd zfozony zaréwno temu uczonemu, jak i dziedzictwu
niemieckojezycznej oraz europejskiej folklorystyki.

Na zakonczenie tego przegladu warto wspomniec¢ o — wspotpracujacym
(wlatach 2010-2012) z Zaktadem Folklorystyki Instytutu Etnologii i Antropo-
logii Kultury UL - Meertens Instituut33 w Amsterdamie. Instytut prowadzi
wiele folklorystycznych projektéw lokalnych i miedzynarodowych34, posiada
tez pokazng biblioteke (70 tys. publikacji i 4 tys. czasopism) oraz archiwum,
a w nim 450 zdigityzowanych zbioréw folklorystycznych (tgcznie z mapami,
kwestionariuszami i materialem ikonograficznym) oraz 5 tys. nagran (w wigk-
szosci opracowanych cyfrowo). Ponadto Meertens Instituut szczyci si¢ elektro-
niczng bazg danych zwigzang z holenderskim folklorem stownym zaréwno hi-
storycznym, jak i wspdlczesnym oraz planuje zakonczenie pracy nad cyfrowa
baza danych i metadanych dotyczacych ludowej bajki holenderskiej w ramach
projektu FACT (Folktales as Classifiable Texts)3>.

W Polsce natomiast warto odnotowac chlubne osiggnigcie, a mianowicie
rozpoczecie digityzacji zbioréw Oskara Kolberga w ramach portalu Bibliote-
ki Narodowej www. polona.pl36. Inicjatywe w tym zakresie wykazat Instytut
im. Oskara Kolberga3’, ktéry powstal w 1998 r. w Poznaniu. Instytut stanowi

Deutschen Forschungsgemeinschaft/Wissenschaftliche Literaturversorgungs-
und Informationssysteme (DFG/LIS), a takze Urzad Federalny ds. Ochrony
Obywateli i Zapobiegania Katastrofom — Bundesamt fiir Bevolkerungsschutz
und Katastrophenhilfe (BBK).

33 Zalozony w1926 r., od 1952 r. afiliowany przy Kroélewskiej Niderlandzkiej Aka-
demii Sztuk i Nauk. Strona internetowa: http:// www.meertens.knaw.nl, (do-
step: 09.05.2016).

34 Meertens Instituut jest siedzibg wladz sekretariatu SIEF (International Society
for Ethnology and Folklore). Patrz: www.siethome.org, (dostep: 23.04.2016).

35 http://www.meertens.knaw.nl/cms/en/research/projects (dostep: 23.04.2016). Po-
mystodawca projektu jest Prof. Theo Meder, przewodniczacy Komitetu Folkta-
les and the Internet przy Miedzynarodowym Towarzystwie do Badania Ludowej
Narracji (ISFNR) Patrz: http://www.isfnr.org, (dostep: 23.04.2016).

36 ,,Polona to nowoczesny portal, ktéry udostepnia w sieci zbiory Biblioteki Naro-
dowej. Jest narzedziem pozwalajacym na powszechne otwarcie dla czytelnikdw
skarbca i magazynoéw Biblioteki Narodowej. Pozwola réwniez prezentowaé zbio-
ry innych instytucji kultury. Interfejs 2.0 Cyfrowej Biblioteki Narodowej Polona
powstal w wyniku przeprowadzonych (na zlecenie BN i NASK) informatycznych
prac rozwojowych i badawczych”. Patrz: https://polona.pl, (dostep: 10.05.2016).

37 http://www.oskarkolberg.pl/, (dostep: 10.05.2016).
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samodzielng placowke naukowo-badawcza, powotana do ochrony narodowe-
go dziedzictwa kulturowego w postaci edycji Dzief wszystkich Oskara Kolberga.
Zgodnie z zaleceniami Konwencji o Ochronie Swiatowego Dziedzictwa Kul-
turowego i Naturalnego Instytut wiacza sie w inne inicjatywy na rzecz zacho-
wania tradycyjnych wartosci kulturowych, (np. cyfryzacja nagran polskiego
folkloru muzycznego z lat 1945-1992).

Konczac powyzszy przeglad, nalezy zauwazy¢, ze postepujacy proces cyfry-
zacji, obejmujacy inwentarze, repozytoria i dokumentacje zbioréw oraz badan
folklorystycznych pozostaje na gruncie europejskim w $cistym zwigzku z po-
lityka unijng, popierajaca ide¢ europejskiego spoteczenstwa informacyjnego
ijego dziedzictwa kulturowego.

Odnosnie do stanu prac nad cyfryzacja zbioréw folklorystycznych na innych
kontynentach, wspomnie¢ nalezy, opierajac sie na informacjach zawartych na stro-
nie Amerykanskiego Towarzystwa Folklorystycznego (AFS)38, Ze w ramach To-
warzystwa dziala od roku 2011 dtugofalowy projekt digityzacji materiatéw folklo-
rystycznych (National Folklife Archives Initiative - NFAI)3. Pierwszym etapem
projektu objeto dostep do rozrastajacej sie bazy danych obejmujacych archiwa,
repozytoria i indywidualne zbiory folkloru#. Ponadto Towarzystwo zainicjowato
-wrazz American Folklife Center przy Bibliotece Kongresu*! - projekt dostepnego
online (w wersji 2.2) Tezaurusa Etnograficznego, zawierajacego hasta z dziedziny
folklorystyki, etnomuzykologii, etnologii i dyscyplin pokrewnych*2.

Nowe dziedzictwo kulturowe i folklorystyka
digitalna

Proces cyfryzacjii udostepniania online zawartosci dawnych zbioréw i archi-
wow folklorystycznych stanowi bardzo wazny, ale nie jedyny aspekt problema-
tyki dokumentacji dziedzictwa kulturowego. Dodac¢ tu nalezy, ze dziedzictwo

38 http://www.afsnet.org/, (dostep: 24.04.2016). Por.: https://openfolklore.org, (do-
step: 29.04.2016).

39 Projekt otrzymat finansowe wsparcie z National Endowment for the Humani-
ties’ Division of Preservation and Access (Programme: The Humanities Collec-
tions and Reference Resources).

40 http://www.folklorecollections.org/, (dostep: 24.04.2016).

41 Biblioteka Kongresu posiada cyfrowa kolekcje materiatéw dostepnych online
od roku 1994, zawierajaca zbiory unikatowe, gdzie indziej niedostepne, a wérdd
nich fotografie, manuskrypty, nagrania dzwickowe, wideo- klipy, animacje
obrazkowe, ksiazki i nowe materialy w postaci stron internetowych.

42 http://id.loc.gov/vocabulary/ethnographicTerms.html, (dostep: 23.04.2016).
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to obejmuje rowniez epoke rewolucji informatycznej, stanowigcej podglebie
dla rozwoju multimediéw i globalnej kultury digitalne;j.

Jak juz wczesniej w tej ksigzce wspominano, wspodlczesna folklorystyka jest
coraz bardziej zainteresowana badaniami postmodernistycznych form kultury
digitalnej, o czym $wiadczy rozszerzanie terenu badan folklorystycznych o ob-
szar rzeczywistoéci wirtualnej i wprowadzanie nowych metod analitycznych,
taczacych sfere online z offline. Badajac e-folklor, folklorysci odkrywaja w Sieci
te same lub podobne struktury gatunkowe, ktére znane im sg ze $wiata realne-
go, jak réwniez spotykajg aktywnych i pasywnych nosicieli ,nowej tradycji”,
ktorzy w przestrzeni Internetu dzialaja najczgsciej anonimowo. To wiasnie Sie¢
dostarcza badaczom to, co lubig najbardziej - plotki i pogloski, podania wierze-
niowe i legendy miejskie, a przede wszystkim humor polityczny.

Wytworami kultury cyfrowej sa tez najrozmaitsze nowe dziefa e-folkloru;
od blogéw i narracji personalnych do opowiesci biograficznych (life histories)
opowiadanych na facebookowej osi zZycia; od memoéw, demotywatoréw i dow-
cipéw multimedialnych po animacje, sztuke hakeréw komputerowych i srodo-
wisko awatarow zyjacych w $wiecie gier. Te i wiele innych, czesto efemerycznych
elementow wspodlczesnego folkloru istnieje wytacznie online; tu sa tworzone,
komentowane, reprodukowane i upowszechniane. Tlem sg fora, komunikato-
ry i sieci spofeczno$ciowe, tworcg za$ cztowiek usieciowiony — homo irretitus,
wchodzacy w interakeje z podobnymi mu przedstawicielami $wiata ,,plemion”
wirtualnych i sieciowych wspoélnot, reprezentowanych tak przez zwyklych
uzytkownikow, jak i tzw. celebrytow, fanow i hejteréw, lobbystow oraz ludzi
wyimaginowanych, wiodacych zywot li tylko wirtualny43.

Wisrdd spolecznosci sieciowej wyrdznia sie sie wptywowa grupa Anonymous
(lub Anons), ktdrej poczatki siegaja roku 2003 r. i wigzg si¢ z aktywnoscig grupy
na forum wymiany obrazkowej (imageboard) w ramach strony www4chan.org.
Anonimowi stanowig globalna, zdecentralizowang (np. AnonPoland) grupe
aktywistow (zwanych ,,haktywistami”), reprezentujaca z jednej strony poglady
anarchistyczne, z drugiej zas ekologiczne, $wieckie i réwnosciowe. Ich dziata-
nia, zwane operacjami czgsto posiadaja charakter zartobliwy, czasem zas$ bar-
dzo powazny, jak w wypadku operacji z 2012 r. przeciwko przepisom ACTA
o piractwie medialnym#*4.

43 V. Krawczyk-Wasilewska, T. Meder, A. Ross (eds.), Shaping Virtual Lives. Onli-
ne Identities, Representations and Conducts, Wydawnictwo Uniwersytetu £.odz-
kiego, £.6dZ 2012.

44 https://pl.wikipedia.org/wiki/Anti-Counterfeiting_Trade_Agreement, (dostep:
03.08.2016).
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Ciekawostkg jest, ze Anonymous kryja sie pod maskami Guya Fawkesa?>,
spopularyzowanymiw 2006 r. przez polityczny thriller V jak vendetta w rezyse-
rii Jamesa McTeigua. Film ten, uwielbiany przez kota libertarianskie i anarchi-
styczne, odczytywany byl jako alegoria opresji wspolczesnego panstwa.

Rycina 9a, 9b. Emblemat - ,,cztowiek bez gtowy” (ryc. 9a) i maski (ryc. 9b) reprezentuja organizacje,
ktdra nie ma przywddcy i dziata anonimowo (https://en.wikipedia.org/wiki/Anonymous_(group))
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Rycina 10. 120 rocznica pierwszych nowozytnych Igrzysk Olimpijskich,10.04.2016
(https://www.google.com/logos/doodles/2016/120th-anniversary-of-first-modern-olympic-games-
6314245085986816-hp2x.jpg)

Internet jest rowniez miejscem kompletnie nowych praktyk o charakterze
performatywnym, do ktérych nalezg m.in demotywatory46, memy, zartobliwe

45 Orginalna maska Guya Fawkes’a z filmu V for Vendetta znajduje sie w Musée
des miniatures et décors de cinéma w Lyonie (Francja).

46 Np.: www.demotywatory.pl; www.despair.com; www.demotivators.es, etc.
Demotywatory (satyryczne obrazki z tekstem lub bez) s parodia firmowych
plakatéw motywujacych pracownikéw do osiagniecia celu i stanowig saty-
re kultury korporacyjnej. Pomyst demotywatoréw wyszedl od firmy ame-
rykanskiej Despair. Inc., ktorej wspdétwlasciciel E. L. Kersten wlaczyt 18 de-
motywujacych obrazkéw do swojego bestselleru, poswieconego zarzadzaniu
w w korporacji. E. L. Kersten, The Art of Demotivation, Despair, Ink 2005.

60



Nowa folklorystyka w swietle cyfrowych zasobdw dziedzictwa kulturowego

obrazki tworzone przy uzyciu aplikacji Bitstrips, animacje, wideoklipy i filmiki
(dystrybuowane w wielu wariantach za posrednictwem YouTube, Dailymotion
etc.), a takze google doodle?7, sztuka hakerska$, sztuka tradi-digitalna®?, sztu-
ka komputerowa>? czy sztuka hakatonowa>.

47

48

49
50

51

Por. K. Ozga, Demotivators as Deprecating and Phatic Multimodel Commu-
nicative Acts, [w:] A. Maiorani, Ch. Christie (eds.), Multimodal Epistemolo-
gies: Towards an Integrated Framework, Routledge, New York-London 2014,
s. 28-49.

Google doodle to spontaniczne (czesto zarobliwe) zmiany graficzne wprowa-
dzane do logotypu wyszukiwarki Google w celu uczczenia wielkich i znanych
ludzi, rocznic, waznych wydarzen, $wiat itp. Pomysl narodzit si¢ w 2008 r.,
natomiast pierwsze animowane i interaktywne doodles pojawity sie w 2010 r.
Dotychczasowa kolekcja liczy ponad 2000 pozycji wykonanych gtéwnie przez
zawodowych grafikow, tzw. doodlers, ale tez swdj wkiad wnosza mlodzi ama-
torzy wyltaniani droga globalnego konkursu ”Doodle4Google”.: https://www.
google.com/doodles, (dostep: 02.05.2016).

Sztuka hakerska (hacker art) jest cze$cig kultury hakerskiej (ale nie , kra-
kerskiej” od ang. crackers), reprezentowanej przez tamaczy kodéw - ha-
keréw i haktywistéw (Anonymous), oraz artystow — grafikow, dla ktoérych
technologia jest $srodkiem wyrazu artystycznego. Uzywaja oni dyskow
twardych i aplikacji do tworzenia wielu kombinacji graficznych, teksto-
wych, literackich, muzycznych, przestrzennych, audio/wideo, systeméw
sensorycznych, animacji itp. Patrz: S. Levy, Hackers: Heroes of the Compu-
ter Revolution, O’Reilly Media Inc., Sebastopol CA 2010; P. Olson, We Are
Anonymous: Inside the Hacker World of LulzSec, Anonymous, and the Glo-
bal Cyber Insurgency, Back Bay Books, New York 2012; G. Coleman, Hacker,
Hoaxer, Whistleblower, Spy: The Many Faces of Anonymous, Verso Books,
New York 2014.

https://www.pinterest.com/inozentes/traditionaldigital-art/, (dostep: 04.05.2016).
B. Wands, Art of the Digital Age, Thames and Hudson, London 2007; G. D. Tay-
lor, When The Machine Made Art: The Troubled History of Computer Art,
Bloomsbury, New York 2014.

Hakaton (hackathon) jest rodzajem nietypowego maratonu programistow. Ma
posta¢ konkursu, organizowanego w réznych miejscach na $wiecie, w ktéorym
uczestnicy (entuzjasci nowych technologii) wymieniajg si¢ kontaktami i umie-
jetno$ciami informatycznymi, artystycznymi i projektowymi, jak w wypadku
The Art of Code Hackathon zorganizowanym w 2015 r. we Wroclawiu. Patrz:
http://www.smtsoftware.com/pl/art-of-code-hackathon-wroclaw/;www.artof-
cod.it, (dostep: 04.05.2016).
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Rycina 11. Czerwiec 2016: UEFA Euro2016
(https://www.google.com/logos/doodles/2016/uefa-euro-2016-5086697013379072-hp2x.gif)

Rycina 12. Czerwiec 2014: 25. rocznica pierwszych wolnych wyboréw w Polsce
(https://www.google.com/doodles/25th-anniversary-of-first-free-elections-in-poland)

Powyzej ilustrowane przyktady sg kompletnie nowymi, wernakularnymi
kreacjami praktykowanymi w globalnej przestrzeni Internetu. Te ostatnie
stanowig znaczacy element digitalnej kultury partycypacyjnej. Dla jednych
praktyki te przynalezg do §wiata sztuki elektronicznej, dla innych za$ sa
efemerycznym folklorem digitalnym. Bez watpienia nie moglyby powstac
i zaistnie¢ bez posrednictwa technologii cyfrowej. Jako wytwory kultu-
ry pedzacej technologicznie do przodu stanowig nowy rodzaj dziedzictwa
digitalnego, ktore w nastepnym pokoleniu moze ulec kompletnej niwelacji
lub powaznemu przeksztalceniu. To, co dzi$ jest nowoscig, jutro moze oka-
zac sie tradycja, dlatego tez owe praktyki powinny by¢ dokumentowane i in-
wentaryzowane.

Z drugiej za$ strony, majac na uwadze nieograniczong przestrzen ich wyste-
powania, niepoliczalng ilo§¢ stron internetowych i odmian przekazéw oraz ich
efemeryczny charakter, powstaje pytanie, czy wszystkie zastugujg na groma-
dzenie, dokumentowanie i przechowanie dla przysztosci? Co wigcej, fascynacja
digitalng folklorystyka rodzi dalsze pytania o charakterze metodologicznym,
technicznym i etycznym, a wigc w pierwszej kolejnosci:

o jaki rodzaj materialéw powinien si¢ znalez¢ w kregu zainteresowan
folklorystyki digitalne;j?
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o jaka wspolnote reprezentuja metadane folkloru cyfrowego?

o jak tworzy¢ inwentarze, repozytoria i archiwa nowego folkloru digi-
talnego?

o kim sg digitalni folklorysci?

Poniewaz ,nowe” (digitalne) dziedzictwo kulturowe zostalo zauwazone, za-
réwno przez UNESCO, Komisje Europejska, jak i liczne srodowiska naukowe,
przeto problematyka folkloru digitalnego zastuguje - mimo braku adekwat-
nych narzedzi metodologicznych raczkujacej humanistyki cyfrowej — na do-
kladniejsze rozpoznanie, a w kazdym razie na dyskusje o sposobie nowoczesnej
dokumentacji nowego folkloru i jego inwentaryzacji oraz formach repozytoriéw
online, gromadzacych éw folklor>2.

Nowe wyzwania powoduja, iz musi ulec modyfikacji zakres i sposob gro-
madzenia zjawisk folkloru, a takze przedmiot badan folklorystycznych, sama
folklorystyka i folklorysci.

52 Piszac te stowa, autorka nie zna jeszcze wynikdéw obrad zblizajacej sie konferen-
cji pt. Towards digital folkloristics. Research perspectives, archival praxis, ethical
challenges, organizowanej przez Digital Ethnology and Folklore — nowa grupe
badawcza SIEF-u we wrzesniu 2016 r. w Rydze, Lotwa. http://www.siefhome.
org/, (dostep: 23.04.2016).
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Po 11 wrzesnia.
Humor digitalny jako wyraz
globalnego leku






Tragedia, ktora wstrzasnela §wiatem wydarzyla sie 11 wrzesnia 2001 r. Dzie-
wietnastu terrorystow zwiagzanych z islamska organizacjg terrorystyczna al-
-Ka’ida (al-Qaeda) porwalo cztery samoloty pasazerskie i dokonato zmaso-
wanego ataku na amerykanskie i miedzynarodowe symbole ,wolnego §wiata™
o0 godz. 8:45 runeta jedna z dwu 110- pigtrowych wiez World Trade Center
(WTC) na Manhattanie, o godz. 9:03 - nastepna; o godz. 9:55 uderzono w Pen-
tagon (budynek Departamentu Obrony USA w Waszyngtonie), a godz. 10:10
czwarty samolot rozbil si¢ na polach Pensylwanii. W wyniku atakéw stracifo
zycie ponad 3 tys. 0sdb, a 10 tys. bylo rannych, w tym stuzby policyjne i straza-
cy. Upadek dwu drapaczy chmur zrujnowat okoliczne domy i ulice. W holdzie
dla ofiar tej tragedii odbudowano dzielnice i utworzono pomnik - muzeum
(9/11 Memorial Museum).

Tragedia 11 wrzesnia poruszyta ludzi na calym $wiecie, wyzwalajac calg
game emocji, wsrod ktérych dominujacymi okazal sig strach i lek przed dal-
szymi zagrozeniami ze strony tzw. miedzynarodowego terroryzmu. W Stanach
Zjednoczonych po pierwszym szoku przyszedt czas refleksji i wzmozonej dys-
kusji prowadzonej przez rzad, politykéw, naukowcow, mass media i zwyklych
obywateli. Dwa pojecia - terroryzm! i globalizacja2 byty szeroko dyskutowane
(takze poza granicami Ameryki), a dyskurs ten, prowadzony zreszta juz od lat
dziewiecdziesiatych, unaocznial znaczng polaryzacje pogladéw w postrzeganiu
problematyki globalizacji3.

Zwolennicy globalizacji widzieli w niej postep ekonomiczny i cywiliza-
cyjny, natomiast przeciwnicy rozumieli ja przede wszystkim jako kulturowa
hegemonig $§wiata zachodniego, o czym pisat Samuel Huntington w swym

1 B. Hoffman, Inside terrorism, Victor Gollancz Ltd., London 1999, s. 42 (prze-
ktad polski Warszawa 1999).

2 J. Baylis, S. Smith (eds.), The Globalization of World Politics: An Introduction
to International Relations, University Press, Oxford 1997, s. 7; L. Zacher, Spor
o globalizacje - eseje o przysztosci Swiata, ELIPSA, Warszawa 2003.

3 A. Appadurai, Modernity at Large: Cultural Dimensions of Globalization, Po-
wells’ Books, University of Minnessota 1997; A. Giddens, Runaway World: How
Globalisation is Reshaping Our Lives, Profile Books, London 1999; R. Appel-
baum, W. I. Robinson (eds.), Critical Globalization Studies, Routledge, New
York 2005; J. E. Stiglitz, Globalization and Its Discontents, W. W. Norton Com-
pany, Washington DC 2002.
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profetycznym dziele pt. Zderzenie cywilizacji*. Globalizacje, poczatkowo trak-
towang jako liberalng westernizacje globu o ,,pozaetnicznym” etosie, postrze-
gano tez jako rozprzestrzenianie zachodnich sposobéw zycia, norm, wartosci
i ideologii (np. ochrona praw czlowieka, emancypacja kobiet, wolny rynek,
$wieckie i demokratyczne panstwo itd.) bez uwzglednienia glebokich réznic
kulturowych i cywilizacyjnych, ktdre dzielg spoleczenstwa naszego globu.

Co wiecej, westernizacja w wielu kregach kojarzona byla z amerykanizacjg
i takie pojecie globalizacji wywotywalo gwaltowne reakcje ze strony radykal-
nych sekt i grup ideologiczno-religijnych, od dawna funkcjonujacych jako do-
brze zorganizowane, fanatyczne sieci, dla ktérych §wiat zachodni jest srodowi-
skiem niewiernych, skorumpowanych hipokrytéw, hedonistéw i aroganckich
imperialistow, ktdrych trzeba zniszczy¢, by ocali¢ wlasne wartosci, obyczaje,
religie i tradycyjne instytucje. Z tych két w ostatnich latach wywiodlo si¢ samo-
zwancze panstwo islamskie nazywane réwniez ISIS lub Daesh, gnebigce i ata-
kujace zaréwno swoich pobratymcéw, jak i ludzi Zachodu.

Ekstremisci islamscy rozpoczeli swa wojne z kulturg zachodnia, stosujac
najbardziej spektakularne i jednoczesnie najgrozniejsze (z powodu liczby ofiar)
formy terrorystycznej walki w postaci atakoéw i zamach6ow?. Poczawszy od za-
machéw 11 wrzesnia (2001), poprzez tragedie na Bali (2002), w Madrycie (2004),
Londynie (2005), az po masakre Charlie Hebdo w Paryzu (2015) i Nicei w dzien
rocznicy zburzenia Bastylii (2016), by wymieni¢ tylko najwieksze, ktorych ofia-
rami byla bezbronna ludnos¢ cywilna.

Paradoksem jest, ze terrorysci nie cofajg sie przed wykorzystaniem do swych
niszczycielskich celéw zachodniej infrastruktury technologicznej (od nowo-
czesnych samolotow po bron) oraz ekonomicznej (rynki finansowe), zachod-
nich praw wolno$ciowych i globalnych multimediéw (w tym Internetu). Para-
doksem jest tez, ze walka ideologiczna (i walka wrecz, wyrazana aktami terroru)
z zachodnimi formami globalizacji nie wptywa na ich ograniczenie, lecz od-
wrotnie — wzmaga i rozszerza procesy globalizacyjne. Wzmocnienie miedzy-
narodowego oporu i globalnej konsolidacji sit antyterrorystycznych jest dzis
jednym z najwazniejszych problemoéw krajow zachodnich, do ktorych dotaczyty
réwniez postkomunistyczne panstwa srodkowo-wschodniej Europy.

4 S. P. Huntington, The Clash of Civilizations and the Remaking of World Order,
Simon & Schuster, New York 1996 (i dalsze, poszerzone wydania) (przektad pol-
ski Warszawa 2007).

5 K. Booth, T. Dunne (eds.), World in Collision. Terror and the Future of Global Or-
der, Palgrave McMillan, New York 2002; F. Fukuyama, History and September 11,
[w:] K. Booth, T. Dunne (eds.), op. cit., s. 27-36; B. R. Barber, Democracy and Terror
in the Era of Jihad vs. Mc World, [w:] K. Booth, T. Dunne (eds.), op. cit., s. 245-262.
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Do takich panstw nalezy Polska, aktywny cztonek NATO (od 1999 r.) i Unii
Europejskiej (od 2004 r.), podlegajaca od 1989 r. wptywowi proceséw global-
nych, tak w sferze polityki, ekonomii i kultury, jak i informacji oraz komunika-
cji. Przemiany ostatniego ¢wieré¢wiecza na polu politycznym i cywilizacyjnym
(rewolucja informatyczna) stoja w pewnej opozycji do dawniejszego klimatu
- lokalnego konserwatyzmu, centralnego zarzadzania i tradycyjnego indywi-
dualizmu Polakéw i wymagaja zmian w sferze mentalnosci spolecznej, ta zas
jest — jak wiadomo - kulturowym faktem dtugiego trwania®.

Trudnosci adaptacyjne wywolaly w spoteczenstwie polskim liczne niepo-
koje ileki, ktore odnoszg si¢ nie tylko do lokalnych realiow, ale poglebione sa
o zjawiska globalne i wyrazaja si¢ spoleczng $wiadomoscia leku przed wybu-
chem bomby nuklearnej, demograficznej (migranci) czy AIDS, jak réwniez
niepokojem o akty terroru oparte na przestankach religijnych i kulturowych.
Od tragedii z 11 wrze$nia 2001 r. zaniepokojenie terroryzmem poczefo dyna-
micznie wzrastac, tak jak wzrastala liczba atakow, zwlaszcza w Europie. Sku-
teczny atak na symbole amerykanskiej i miedzynarodowej potegi gospodarczej
(WTCQ), terroryzm bliskowschodni oraz wydarzenia terrorystyczne w desty-
nacjach turystycznych Afrykii Europy, a takze problem migrantéw arabskich
i afrykanskich - ofiar wojny i opresji —uzasadniaja zaniepokojenie zwyklych
obywateli, ktoérzy maja poczucie, ze zyja w globalnej wiosce, ktéra na poczatku
XXI w. opanowata ,epidemia” strachu’. Lek lub strach to nie tylko kategoria
psychologiczna, stanowiaca naturalng, instynktowna emocje wywolang aktu-
alnym lub antycypowanym niebezpieczenstwem, ale takze ,wyuczona” kate-
goria kulturowo-spoleczna, stanowiaca element indywidualnego i zbiorowe-
go doswiadczenia, towarzyszacego grupowym emocjom w obrebie wigkszych
spotecznosci.

Strach ten skutecznie podsycaja $rodki masowego przekazu, przez ktore
0d 2001 r. przetacza si¢ fala dyskusji o filozofii cywilizacji. Uwazny czytelnik
»Gazety Wyborczej” i innych powaznych czasopism mial mozliwos¢ zapo-
znania si¢ z kontrowersyjnymi pogladami Oriany Fallaci, Samuela Hunting-
tona, Umberto Eco, Billa Clintona, Ryszarda Kapuscinskiego czy Artura Do-
moslawskiego i innych krajowych oraz zagranicznych analitykow?. Z kolei

6 F. Braudel, Historia i trwanie, Czytelnik, Warszawa 1971.

7 Por.D. L. Scruton (ed.), Sociophobics. The Anthropology of Fear, Westview Press,
London 1986; Y. Tuan, Lanscapes of Fear, Basil Blackwell, Oxford 1980.

8 Por. A. Domostawski, Swiat nie na sprzedaz. Rozmowy o globalizacji i konte-
stacji [na podstawie wywiaddéw ogloszonych w ,,Gazecie Wyborczej”], Sic! s.c.
Warszawa 2002.
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liczne kolorowe magazyny, tygodniki i prasa brukowa oraz kanaly telewizyjne
i platformy internetowe przedstawiaja problematyke terroryzmu w kategoriach
sensacji’.

Jesli doda sie do tego sensacyjne i parodystyczne przekazy, czarny humor,
legendy miejskie, pogtoski i animowane komentarze dystrybuowane przez In-
ternet i telefony komorkowe oraz w toku komunikacji stownej, wéwczas oka-
zuje sie, Ze mamy do czynienia ze swoistym ustnym, pisanym i wizualnym
folklorem, ktory odzwierciedla leki i uprzedzenia wobec zjawisk dotychczas
nieznanych, ,,obcych” i niebezpiecznych, a pozornie indywidualne przekazy sa
w gruncie rzeczy wynikiem projekcji zbiorowej mentalnosci. Z taka tez sytuacja
mamy do czynienia w odniesieniu do terroryzmu bazujacego na religijnych i cy-
wilizacyjnych przestankach. Tragedia 11 wrze$nia byta nie tylko wstrzagsem mo-
ralnym z powodu swej drastycznosci, a przede wszystkim szokiem kulturowym
dla Polakéw, zyjacych w odleglym geograficznie, monokulturowym kraju, kt6-
rego wigkszos¢ spoleczenstwa charakteryzuje si¢ etnocentryczng tozsamoscia.

Stad tez natychmiastowa, spofeczna i psychologiczna reakcja via przekazy
folkloru, a zwlaszcza tzw. czarny humor, kanalizujacy lek o dalsze, nieprzewi-
dywalne - co do formy i miejsca — dzialania terrorystyczne. W zebranym przez
autorke obfitym materialel® z okresu 2001-2002 dostrzec mozna, ze w drama-
tycznych sytuacjach folklor petni funkcje kompensacyjng, neutralizujaca i tera-
peutyczng. Poza formg ustng funkcjonuje w obiegu jako anonimowy, bezautor-
ski zapis, druk, fotografia, rysunek, grafika, mem, niekiedy animacja.

Poswiecajac specjalng uwage ,terrorystycznemu” e-folklorowi, zauwazy¢
mozna, ze rozpowszechniany byt gléwnie przez mlodziez szkolna i studencka,
operujaca telefonami komérkowymi (wowczas jeszcze bez dostepu do Interne-
tu) oraz postugujaca sie komputerami. Co wiecej, wiele 6wczesnych przekazow,
zwlaszcza wizualnych (memow, grafik, zalacznikéw e-mailowych, animowa-
nych fotografii i rysunkéw) miato charakter globalny, poniewaz pochodzily

9 Oto przykladowe nagtéowki z roku 2001: Strach. Raport specjalny. Groza, ktorg
rozsiali terrorysci jest gorsza niz waglik, [oktadka], ,Polityka”, nr 43; Dwanascie
jadrowych walizeczek bin Ladena; Bin Laden — marka roku, ,,Angora”, nr 43;
Czy bin Laden kazat zamordowa¢ Diang?, ,,Zycie na Gorgco”, nr 51.

10 Po raz pierwszy charakterystyke tego materiatu przedstawita autorka niniej-
szego w Aberystwyth podczas 8. Konferencji International Society for the Study
of European Ideas (22-27 lipca 2002). V. Krawczyk-Wasilewska, Post September
11th: Oral and Visual Folklore in Poland as an Expression of the Global, ,,Con-
sciousness, Literature and the Arts” 2003, No 4 [czasopismo internetowe], (do-
step: 13.01.2015); Po 11. wrzesnia, czyli folklor polityczny jako wyraz globalnego
leku, ,, Literatura Ludowa” 2003, nr 3, s. 25-34.
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z Internetu. Mozliwosci, jakie daje zabawa z komputerem (np. zamiana czcion-
ki), pozwolily na ,wyprodukowanie” i rozpowszechnianie digitalnego rebusu
w formie kryptonimu terrorystycznego:

Q33NYC

ktory wydrukowany czcionkg Times New Romanll, po przetranskrybowaniu
w Microsoft Windings przedstawial si¢ nastepujaco:

»EEEXS

W wizualnym folklorze o tematyce terrorystycznej duza popularnoscig cie-
szyla sie animacja, ironicznie nazywana przez jej odbiorcéw i nosicieli - ,,Gu-
mowe wieze w idealnym $wiecie”. Przedstawiala bowiem dwa wiezowce WTC,
ktére uchylaja sie na boki (kadr pierwszy), by przepuscic¢ lecacy miedzy nimi
samolot (kadr drugi):

IN A PERFECT WORLD...

Rycina 13. Wiezowce WTC (anonimowy zatgcznik e-mailowy)
(V. Krawczyk-Wasilewska: Post September 11th: Oral and Visual Folklore in Poland as an Expression
of the Global Fear. ,Consciousness, Literature and the Arts” 2003, Vol. 4: 3)

11 Pogloska e-mailowa rozpowszechniala informacje, ze ,,Q33” to numer lotu
pierwszego samolotu, ktéry zburzyl jedng z wiez blizniaczych WTC. W rzeczy-
wistoséci Q33 byto numerem autobusu odjezdzajacego z lotniska LaGuardia, po-
tozonego w dzielnicy Queens do centrum Manhattanu. ,NYC” za$ to akronim
New York City.
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Rycina 14. Gumowe wieze (anonimowy zatgcznik e-mailowy)
(V. Krawczyk-Wasilewska, Post September 11th: Oral and Visual Folklore in Poland as an Expression
of the Global Fear, ,,Consciousness, Literature and the Arts” 2003, Vol. 4: 3)

W Sieci krazylo wiele innych satyrycznych montazy fotograficznych. Nie-
ktdre trafialy takze - jako przedruki - na famy polskich czasopism ilustrowa-
nych, np. strona tytulowa ,,Angory” z 2001, nr 41 (ryc. 15). Oto przyklady:

Prezydent Bush

Rycina 15. Nowy Manhattan (anonimowy zatacznik e-mailowy)
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Rycina 16. ,Nowa” flaga amerykariska (anonimowy zatacznik e-mailowy)

Zapomniany juz dzisiaj e-folklor z okresu 2001-2002 posiadat wszelkie ce-
chy tradycyjnej estetyki i poetyki, ale dotyczyl kompletnie nowych tresci. Przy-
kladem moga by¢ przekazy bazujace na tradycyjnej poetyce folkloru dziecigce-
go, do ktorych zaliczy¢ mozna tzw. wyliczanki i bajkowe rymowanki zagadki
oraz krotkie dowcipy, na przyktad:

1) Entliczek, pentliczek, czerwony stoliczek, na kogo wypadnie, na tego wqgli-
czek!

2) Jestem maty Talibanek, mam granatow caly dzbanek,
Nuklearng walizeczke i waglika w proboweczce.
Raz, dwa, trzy, dzis Allacha spotkasz ty!

3) Za gorami, za lasami, Zyt bin Laden z Talibami
Dnia ktéregos, w pewien wtorek, gdy miat bardzo zty humorek,
Zamiast ESCAPE wcisngt ENTER I rozwalit World Trade Center.

4) Jaki jest szczyt odwagi? Chodzi¢ w turbanie po Manhattanie.
5) Jak jest po niemiecku ,,jestem terrorystq”? Ich bin Laden.

6) Jak sig gra w Bin Laden bingo? B-52, B-1, F-16 (typy amerykariskich samo-
lotéw bombardujgcych Afganistan).

7) W Paryzu Arab kupuje bilet do Nowego Jorku. Kasjerka pyta: - Na ktore
pietro?

8) Linie lotnicze ,Dzihad” poszukujq pilotow w jedng strong. Zaptata po wy-
konanej pracy.

9) W najblizszym programie telewizyjnym ,,Wybacz mi” wystgpig: Osama bin
Laden i George Bush.
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Popularnoscig cieszyly si¢ tez specyficzne SMS-y, w tym nawigzujace do od-
wiecznego fancuszka szczescia, wérdd nich, dla przykladu:

1) Tu pisze do ciebie NATO. Jesli cheesz, bysmy zniszczyli Afganistan — wcisnij
- I; Pakistan - 2; Sudan - 3. Dzigkujemy.

2) To jest SMS szczescia, wyslij go do trzech 0séb, a spotka cig cos mitego. He-
lena J. wystata i wygrata pralke, Leszek M. [Miller — premier RP] wystat
i wygrat wybory, George B. [Bush — prezydent USA] nie wystat i rozwalito
mu WTC.

3) Otwoérz, poliz, bo to waglik. Dzigkujemy za wspotprace. Aka Baka ibn
Saka.

W omawianym okresie spotkalismy réwniez e-przekazy o charakterze per-
fomatywnym, stanowiace rodzaj kreacji hybrydowej, uaktualniajacej tworczos¢
juz istniejaca. Do takich nalezy tzw. Song Osamy, ktory pojawil si¢ w Sieci juz
28 pazdziernika 2001 r. jako czarna parodia znanego calypso Banana Boat
Song-Day O..., $piewanego przez Harry’ego Belafonte i spopularyzowanego
przez film Tima Burtona pt. Sok z Zuka (oryg. Beetle Juice) z roku 1988. Rozpo-
wszechnianemu (w jezyku angielskim) w licznych wariantach Songowi Osamy
najczesciej towarzyszyt czarny humor satyrycznych ilustracjil2. Polski przektad,
wzorowany na tekécie studentéw czeskich, opublikowalo ,,Zycie Warszawy”
(2001, nr 261 z 8 listopada), po czym piosenka weszta do obiegu nieoficjalnego,
poniewaz oczywiscie zadna stacja radiowa jej nie nadawata, kierujac sie wzgle-
dami etycznymi. Oto inkryminowany tekst!3:

Jestem matym Talibanem, pochodzg z kraju zwanego Afanistanem.
Jezeli umre w Abi-Quracha, to bedzie wola boga Allacha.

Nie miatem kasy na wakacje, a kuszg terrorystyczne organizacje.
Pilotazu ucze sig od przyjaciela, a wcigz nie umiem lgdowac - cholera.
Refren: Kocham tate, kocham mame, ale najbardziej Osame (bis)

Na pewno USA zapamieta dzieni 11 septembra.

Wybralismy te date wsréd innych roju, bo to swiatowy jest dzieri pokoju.
I tak naprawde, to datbym czadu, gdybym przylgczyt sie do dzihadu.

Z powodu jednego matego ataku Ameryka chce nas postac do piachu

Refren: [...]

12 https://www.youtube.com/watch?v=tOK2cmyD-kc (dostep: 19-19.2016).
13 http://www.tekstowo.pl/piosenka,talib,i_am_a_little_taliban.html, (dostep: 19.09.2016).

74



Po 11 wrzesnia. Humor digitalny jako wyraz globalnego leku

Wiem, ze bedg bombardowania, lecz islam jest wart reklamowania,
I bardzo mnie jara, kiedy wiem, ze wida¢ méj dom w CNN.

Z omawianego okresu pochodzi tez innego rodzaju przekaz folkloru digi-
talnego, a jest nim krazacy e-mail wraz z fotograficznym zalacznikiem. Za-
tacznik przedstawia fotografie dwdch ciezaréwek marki Mercedes, na ktorych
ulokowanych jest mnéstwo ludzi w strojach nieeuropejskich z ogromna iloscia
pakunkoéw i tobotdw, osuwajacych sie z przefadowanych samochodéw. Oto tekst
owego e-maila:

Bardzo pilna wiadomos¢!!!

Czes¢, mam ogromng prosbe do Ciebie. Wyjezdzam na urlop na 2 tygodnie,
a wlasnie dowiedziatem sig, Ze przyjadg do mnie znajomi z zagranicy. Prosze,
ugos¢ ich u siebie do mojego powrotu. Oni sqg naprawde mili, bardzo religijni,
majg wszystko ze sobg. Na pewno nie sprawig Ci ktopotu. Podatem im juz
Twdj adres i telefon. Wysytam Ci zdjecie - przyjadg zielonym i biatym merce-
desem. Z gory dziekuje i pozdrawiam.

Rycina 17. Goscie (anonimowy zatacznik e-mailowy)

Mimo ze od ataku 11 wrzesnia, ktérego dokonali tzw. istishhadi (terrorysci
samobojcy), minelo lat pigtnascie, terroryzm ekstremistow nadal trwa. Co wie-
cej, samozwancze panstwo islamskie (ISIS) popiera typ operacji ,,dzihad — zréb
to sam” wykonywanych z wlasnej inspiracji terrorystow. Masakre w teatrze
Bataclan w Paryzu (31.11.2015), atak na lotnisku w Stambule (28.06.2016) czy
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napad na kosciél w Rouen (26.07.2016) przeprowadzili tzw. inghimasi, gotowi
zgina¢ z bronia w reku, walczacy na wszelkie sposoby.

ISIS zintensyfikowalo rdwniez wojng na terenie Iraku, Syrii i Afryki, skad ty-
sigce ofiar wojny migruje na fodziach w kierunku panstw z najwiekszym od cza-
sow II wojny swiatowej kryzysem migracyjnym. ONZ ocenia, zZe ponad milion
wycieniczonych uchodzcow przedostalo sie do Europy przez Morze Srédziemne,
wielu za$ poniosto $mier¢ w czasie tej desperackiej podrozy.

Nieustajace zagrozenie ze strony terrorystow powoduje leki, a wraz z nimi
nietolerancje i ksenofobiczne reakcje ze strony spoteczenstw Europy. Odcho-
dzenie od tzw. poprawnosci politycznej i marginalizacja islamskich migrantéw
sprzyja radykalizacji pogladow oraz prowadzeniu indoktrynacji wéréd rozcza-
rowanych uchodzcéw i grup imigranckich w celu wyszukiwania nowych eks-
tremistoéw i przyszlych terrorystow.

Ta trudna i tragiczna sytuacja znajduje odzwierciedlenie w internetowej hu-
morystyce digitalnej, niestety najczesciej w postaci agresywnych i niewybred-
nych, a czgsto wulgarnych postéw, dowcipéw rysunkowych, memow i animagiji.
Tego typu ilustracje i przekazy wizualne traktujemy jako odmiang wspoétczes-
nego e-folkloru, poniewaz spelniajg te same funkcje spoteczne, jaka dawniej
spelnialy tradycyjne, wedrowne motywy i watki literatury ustnej, transmito-
wane od jednego nadawcy do odbiorcy, ktory stawat sie czesto kolejnym no-
sicielem (nadawcg) przekazu. Co wigcej, sg one - jak typowe gatunki folkloru
- anonimowymi i zbiorowymi kreacjami o charakterze synkretycznym, kto-
rych zaréwno tres¢, jak i forma spotykaja sie z kulturowg akceptacja srodowi-
ska nadawcow i adresatow. Popularnos¢ tego specyficznego humoru, zaréwno
wirod jego tworcow, jak i odbiorcdw, pokazuje, ze jest to jedna z form wyrazania
reakcji lekowej i sposdb oswojenia strachu.

Nalezy tez podkredli¢, ze wiele wizualnych przekazéw humorystycznych ma
charakter globalny, ktére dzieki aplikacjom telefonicznym i stronom interneto-
wym cyrkuluja w $rodowisku digitalnym w licznych wariantowych multiplika-
cjach. Wiele modnych memow jest tworzonych ,,tuiteraz”, ale s tez takie, ktére
- po odpowiedniej modyfikacji — okazuja sie replikami obrazkéw z poczatku
naszego wieku. Przyklad przedstawia ryc. 18.

Konkludujac, nalezy stwierdzi¢, ze drukowany i wizualny folklor zwigza-
ny tematycznie z terroryzmem jako problemem globalnym petni trzy funkcje:
poznawczg — ukazujacg przejawy terroryzmu, ostrzegawcza — informujaca
0 zagrozeniu, oraz terapeutyczna, oswajajacg — poprzez makabryczny humor
— problematyke terroryzmu, z ktoérg wspofczesni ludzie musza si¢ zmierzyc¢.
Jednakowoz dyskusja o antropologii leku nie powinna przestania¢ nam szansy
mowienia o antropologii nadziei — dla dobra calej globalnej generacji XXI w.
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Rycina 18. Migranci (anonimowy mem)






Rozdziat V

Haitanski pakt z diabtem. Podanie
globalne czy potega e-pogtoski?’



1

Uaktualniony tekst referatu pt. The Haiti Legend Revisited: Earthquake, Devil’s
Pact, Polone Nwa, Hoax and Online Comments, wygloszonego podczas 28.
Konferencji Perspectives on Contemporary Legend Mi¢dzynarodowego Tow.
do Badania Podan Wspotczesnych [ISCLR], 28.06.-01.07.2010, Amsterdam. Por.
publikacje wczeéniejsze: The Haiti Legend Revisited: Earthquake, Devil’s Pact,
Polone Nwa, Hoax, and Online Comments, ,,FoafTale News” 2011, No. 77 (Www.
folklore.ee/FOAFtale/ftn.htm); Haitanski pakt z diablem albo podanie global-
ne, ,Transformacje. Pismo Interdyscyplinarne” 2011, nr 3-4 (70-71), s. 352-361.



Trzesienie ziemi

Cofnijmy sie¢ do roku 2010. W réznych miejscach naszego globu odnotowano
woéwczas ponad 30 trzesien ziemi, w tym pig¢ (na terenie Haiti, Chile, Chin,
Filipin i Indonezji) o sile powyzej 7 stopni w skali Richtera. Najbardziej tragicz-
ne w skutkach trzesienie wydarzylo si¢ na Haiti we wtorek 12 stycznia 2010 r.
o godzinie 16:53 (21:53 UTC) z epicentrum w poblizu miasta Léogane, okoto
25 km na zachodd od stolicy Port-au-Prince. Dalsze, co najmniej 52 wstrzasy
nastepcze trwaly az do 24 stycznia.

- =

Rycina 19. Epicentrum trzesienia ziemi na Haiti
(https://upload.wikimedia.org/wikipedia/en/0/0c/Haiti_earthquake_map.png)

Trzgsienie dotknelo najbardziej zamieszkane tereny Haiti, wlacznie z Port-
-au-Prince, Jacmel i innymi miejscowoséciami tego regionu. Miedzynarodowy
Czerwony Krzyz oszacowal, iz w wyniku tej tragedii ponad 3 mln Haitanczy-
kéw poniosto straty; 100 tys. zmarto, 300 tys. odniosto rany, a okoto miliona lu-
dzi pozostalo bez dachu nad glowg. Uszkodzeniu lub catkowitemu zniszczeniu
ulegto 250 tys. domostw, 30 tys. budynkéw komercyjnych i okoto 90% gmachéw
rzadowych i publicznych, w tym Pafac Prezydenckii Katedra w Port-au-Prince.
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Rycina 20. Jacmel
(https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Earthquake_damage_in_Jacmel_2010-01-17_4.jpg)

Dzieki nowoczesnym srodkom informacji $wiat natychmiast dowiedzial sie
o tragicznej katastrofie, ktdra tak bolesnie dotkneta Haiti i pospieszyl z na-
tychmiastowym, pozytywnym odzewem. Wiele krajow podazylo z pomoca
humanitarna, wysylajac pieniadze, dary, ratownikéw i inZynieréw oraz leki
i pomoc medyczng. Te wspanialg, solidarng reakcje swiatowej opinii publicznej
potwierdzaly komentarze prasy online i samych internautéw z réznych zakat-
kéw globu. Jednakowoz wraz z tymi dobrymi wiadomo$ciami przekazywano
rdzne, wyssane z palca opowiesci. W styczniu 2010 stacja CNN informowata,
ze uzytkownicy Twittera rozpowszechniajg nieprawdziwe pogloski na temat ak-
cji pomocowej, informujac np. ze linie lotnicze nieodplatnie funduja przeloty
dla wszystkich chetnych amerykanskich pielegniarek i lekarzy, a firma kurier-
ska UPS dostarcza nieodplatnie paczki ponizej 50 kg.

Przypomniec tu trzeba, ze karaibska wyspa Hispaniola (zwana przez francu-
skich kolonizatoréw Saint Domingue) miesci na swym obszarze dwa panstwa
- Haiti i Republike Dominikany. Liczace 10 mIn mieszkanicow HaitiZ, klasy-
tikowane jest jako najbiedniejszy kraj potkuli zachodniej, zajmujacy (wedtug
rankingu Human Development Index za rok 2015) - 163 miejsce wérod 188
panstw $wiata. Zgodnie z danymi Disaster Disaster Emergency Committee3,

2 Dane zrédlowe wedtug dorocznych statystyk Programu Narodéw Zjednoczo-
nych ds. Rozwoju (United Nations Development Programme — UNDP). Patrz:
en.wikipedia.org/wiki/Human_Development_Index, (dostep: 09.02.2016).

3 http://www.dec.org.uk/articles/haiti-earthquake-facts-and-figures,  (dostep:
09.02.2016).
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jeszcze sprzed pamigtnego trzesienia, 86% mieszkancow Port au Prince Zylo
w slumsach; pofowa z nich nie miata dostepu do latryn, a 1/3 do biezacej wody.
Edukacja na Haiti w 80% byta prowadzona przez prywatne, niskiej jakosci
szkolnictwo, podczas gdy nieliczne szkoly panstwowe, cho¢ reprezentowaly
daleko wyzszy poziom, nie byty powszechnie dostepne. Mimo zmasowanej po-
mocy humanitarnej i regularnego doplywu znacznego kapitatu zagranicznego
do tego malego kraju, jeszcze do dzi$ Haiti odczuwa fatalne skutki (spoleczne
i ekonomiczne) trzesienia ziemi sprzed szesciu lat?.

Wyspa Hispaniola lezy bowiem na terytorium aktywnym sejsmicznie.
Po raz pierwszy dwa powazne trzgsienia ziemi odnotowat historyk francuski
Moreau de Saint-Méry (1750-1819). Nawiedzity one pétnoc wyspy wlatach 1751
i 1770, niszczac powaznie Port-au-Prince. Wedtug dostepnych zrédet odnoto-
wano réwniez trzgsienie ziemi 7 maja 1842 r., ktore skutkowato zniszczeniem
palacu San-Souci i Cap-Haitien oraz innych miejsc na terenie dzisiejszego Ha-
iti>. Ponowne trzesienie ziemi, potgczone z niszczacym tsunami, wydarzylo sie
4 sierpnia 1946 r., zabijajac okolo 2 tys. ludzi i setki ranigc®.

Na tragiczny los Haiti wywarly wplyw nie tylko liczne trzesienia ziemi i cze-
ste cyklony, powodzie oraz epidemie (ostatnia epidemia cholery w koricu 2010 r.),
ale takze nieszczesne dzieje polityczne. Wsrdd dyktatoréw rzadzacych ,,twarda
pigscig” niechlubnie wstawil sie ,, Papa Doc” (Frangois Duvalier, prezydent w la-
tach 1957-1971), ktérego tajna policja zabita dziesiatki tysiecy Haitanczykow.

Pakt z diabtem

Jak wskazujg dzieje kultury i mitologie folklorystyczne, niewiedza i niero-
zumienie tragicznych w skutkach zjawisk przyrodniczych z jednej strony wy-
wolywaly empatie wobec poszkodowanych, z drugiej zas postawy negatywne,
przypisujace naturalne nieszczedcia sifom magicznym, zazwyczaj operujacym
w sferze moralnosci i majacym moc sprawczg, np. karanie za przekraczanie tabu
kulturowego. Najlepszym przykladem jest mitologia grecka, w ktdrej Posej-
don? byl nie tylko bogiem morz, ale tez i trzesien ziemi, na co wskazywaly jego

4 http://time.com/3662225/haiti-earthquake-five-year-after/, (dostep: (09.02.2016).

5 Wrymienia je Claude Prepetite w artykule pt. Tremblements de terre en Haiti,
mythe ou réalité?, ,Le Matin”, No 33082 (8.10.2008 r.).

6 M. ]. Jan [biskup Cap-Haitien], Documentation religieuse, Editions Henri De-
schamps, 1972.

7 Rzymanie nazywali go Neptunem. W mitologii nordyckiej podobna funkcje spel-
nial boég Loki (bohater eposu Edda), a w japoniskiej — ryba Namazu (ogromny sum).
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epitety Seisichto, Enosichton i Ennosigaios. Gdy byl obrazony, zlekcewazony
lub w ztym nastroju uzywal swego tréjzebnego atrybutu, ktérym wywotywat
wulkaniczne wstrzasy.

Przypomnialam powyzsze, poniewaz trzesienie ziemi na Haiti spotkato sie
nie tylko z postawami solidarnosciowymi wobec ofiar katalizmu, ale wywotalo
réwniez stare demony z odlegtej przeszlosci. Nastepnego dnia po pierwszym
i gtéwnym wstrzasie ziemi haitanskiej jedna z amerykanskich stacji telewizyj-
nych, CBN (Christian Broadcasting Network) wyemitowata talk-show kon-
trowersyjnego i konserwatywnego gospodarza programu 700 Club8 Pata Ro-
bertsona, zwanego telewangelista. W programie tym Pat Robertson przywolat
stare podanie, przypisujace Haitanczykom wszelkie dziejowe nieszczescia jako
kare za zawarcie paktu z diablem przez przywodcow antyfrancuskiej rewolucji
zroku 1791. Robertson podkreslil, ze mimo zwycigstwa Haitanczykow nad ko-
lonizatorami, od tamtej pory nieustajace przeklenstwo cigzy nad tym biednym
narodem?. Oczywiscie przekaz Robertsona zostal natychmiast sfilmowany i za-
cytowany przez amerykanska telewizje informacyjng CNN, a takze reprodu-
kowany przez wiele innych agencji prasowych w ich wydaniach internetowych.

Stara opowie$¢ o haitaniskim pakcie z diablem i zwigzanej z nim karze boskiej
siega roku 180410, kiedy to Haiti uzyskato niepodleglto$¢. Prawdopodobnie naro-
dziny tego podania dotyczyty katolickiej krucjaty przeciwko rytuatom voodoo,
szeroko praktykowanym w tym regionie jako element religii afrohaitanskiejll.
Rozpowszechnianie opowiesci haitanskiej lezalo w interesie jej apologetow, sta-
nowigc swoiste antidotum na coraz bardziej radykalne ruchy przeciwnikéw nie-
wolnictwa, zdobywajace zwolennikéw nie tylko na Karaibach, ale i w obu Ame-
rykach oraz na kontynencie europejskim. Takie stanowisko w sprawie genezy
podania reprezentuje dr Kate Ramsey z Uniwersytetu w Miami (USA), ktéra spe-
cjalizuje sie w historii i kulturze Haiti!2. W wywiadzie udzielonym CNN w dniu
14 stycznia 2010 r., K. Ramsey stwierdzila, co nastepuje:

8 Pat Robertson zastynal juz wczedniej swymi szczegélnymi pogladami, wigzac ataki
terrorystyczne i katastrofy przyrodnicze (np. huragan Katrina, ktérego zywiot po-
zbawil zycia 2 tys. ludzi w 2005 r.) z legalizacjg aborcji w Stanach Zjednoczonych.

9 http://www.salon.com/2010/01/14/haiti_satan_pact/, (dostep: 07.02.2016).

10 https://en.wikipedia.org/wiki/Dutty_Boukman, (dostep: 07.02.2016).

11 The New Encyclopaedia Britannica, Vol. 14, London 1994, s. 430-431 (hasto voo-
doo); T. Lepkowski, Haiti. Poczgtki paristwa i narodu, Panstwowy Instytut Wy-
dawniczy. Warszawa 1994, s. 461-463.

12 K. Ramsey, The Spirits and the Law. Vodou and Power in Haiti, University
of Chicago Press,Chicago 2010 [Amazon, wydanie pilotazowe].
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Oni czynili wszystko, by w oczach obserwatoréw zdyskredytowaé pierw-
szg czarng republike, zwlaszcza w kontekscie debat o abolicji, tak na Kara-
ibach, jak i w innych miejscach. Kolonizatorzy europejscy [...] byli przeko-
nani, ze niewolnicy haitanscy nie dadza sobie rady bez pomocy z zewnatrz.
Ewangeliczni chrzescijanie wymyslili podanie haitanskie, a teraz je ponownie
przywotali [...] To jest czysty wymyst, i w dodatku ekstremalnie obrazliwy!3.

Reakcja internautéw na publikacje CNN w sprawie wypowiedzi Robertsona
byta niemal natychmiastowa — juz 15 stycznia na forum internetowym CNN
opublikowano pierwszych 38 komentarzy, w wiekszo$ci bardzo krytycznych,
np.: ,,Pat Robertson, najwigkszy falszywy prorok naszych czaséw, czyni znéw
to samo’; ,,Problemem nie jest to, co powiedzial Pat Robertson, ale to, ze sg tacy,
ktdérzy wciaz wierza w takie archaiczne bzdury, pozwalajgc ludziom takim jak
Robertson denerwowac ich jego religijnym betkotem”. Na szczegolng uwage za-
stuguje inny komentarz, ktérym jest juz folklorystyczna pogtoska, wymyslona
na kanwie zaistnialej sytuacji:

Styszatam od pewnych oséb, ze Pat Robertson wykonatl ostatnio prébe
nuklearng na wybrzezu haitanskim po to, by zabi¢ wszystkich Haitanczy-
kéw, niby w wyniku trzesienia ziemil4.

Zmasowana krytyka internautéw nie byta w stanie powstrzymac przekazy-
wania podania, traktowanego przez wielu Amerykandw jako haitanski mit na-
rodowy. Dwa dni pdzniej, tj. 17 stycznia 2010 r. ponownie zacytowano podanie
na jednym z foréw internetowych:

[...] Rzad Haiti jest rzadem diabelskim. Swiadczg o tym dokumenty
historyczne, ze 200 lat temu panstwo Haiti bylo dedykowane szatanowi.
W miejscowosci Bois-Caiman 14 sierpnia 1791 r. grupa houngandw zarza-
dzajgca obrzedami voodoo, dowodzona przez Boukmana (bylego niewol-
nika) zawarta pakt z diablem, ktéry obiecat wydalenie z wyspy wszystkich
bialych Francuzéw w zamian za dwustuletnig stuzbe i podlegtos¢ diabtu.
W toku rytualu voodoo poswigcono czarng $winie, ktérej krew pili zgro-
madzeni niewolnicy. Nardd haitanski narodzit sie 1. stycznia 1804 r. i odtad
zaczela sie tyrania diabelskal>.

13 http://edition.cnn.com/2010/ WORLD/americas/01/14/haiti.pat.robertson/in-
dex.html, (dostep:10.04.2010).

14 tamze (dostep 10.04. 2010).

15 http://www.freerepublic.com/focus/f-religion/2430711/posts, (dostep: 18.01.2010).

85



Rozdziat V

Zwierzeniem, iz Haiti jest miejscem przekletym autorka niniejszego zetkne-
ta si¢ w czasie swej pracy nad antropologia choroby AIDS. W latach 80. wielu
ludzi na Zachodzie wierzylo, ze wirus HIV rozprzestrzenia si¢ dzieki grupie
najwiekszego ryzyka, nazywanej 4H, w sktad ktorej mieli wchodzi¢: homosek-
sualiéci, heroiniéci, hemofilitycy i Haitanczycy, weigz praktykujacy voodoo'®.
Od antycznych bowiem czaséw epidemie okres§lano mianem zarazy lub plagi.
Te ostatnia traktowano jako dopust Bozy, kare boska i wyrok na spoteczenstwo,
koére w odwecie szukato winnego, czyli kozla ofiarnego.

Dlatego tez podanie haitanskie jest nie tylko liczagcym dwiescie lat toposem,
ilustrujagcym nienawis¢ do Haitanczykow. Jest kontynuacja odwiecznego po-
jecia plagi i odzwierciedla jej zwigzek metaforyczny, lokujacy sie na granicy
sacrum i profanum. Od wiekéw bowiem plaga pojmowana byta jako cios, kle-
ska i nieszczgscie, spowodowane karg zestang danej spolecznosci przez bostwo
lub inng sile zewnetrzng. Traktowanie plagi jako kary boskiej stanowito opo-
zycje do zwyklych, ,,codziennych” nieszczes¢, dlatego tez plagg mogta by¢ nie
tylko $miertelna epidemia, ale tez wielka powddz, niszczacy cyklon, tragiczne
w skutkach trzesienie ziemi itp. Slady tego sposobu myslenia odnalez¢ mozna
juz w sztuce i literaturze antycznej Grecji, a nastepnie w watkach i aluzjach Sta-
rego Testamentu, kontynuacje za$ w ikonografii oraz literaturze europejskiejl”.
Na podkreslenie zastuguje réwniez fakt, ze symbolizm plagi jako reakcji na zta-
manie tabu znajduje odpowiednig reprezentacje w zréznicowanych gatunkowo
tekstach folkloru, przekazywanych od $redniowiecza po dzien dzisiejszy.

Watek polski

Catkowicie przypadkowo haitanskie trzesienie ziemi przywotato do zy-
cia zapomniane podanie o polskich potomkach, Zyjacych na Haiti. W dniu
23 stycznia 2010 r. ,Gazeta Wyborcza”, jako pierwsza opublikowala wywiad
z Geri Benoit, ambasadorem Haiti we Wtoszech. Geri Benoit (eks-malzonka
haitanskiego prezydenta René Prévala) cieszy si¢ w swoim kraju spora popular-
noscig i nazywana jest Polone Nwa [Czarna Polka], poniewaz pochodzi z tzw.
polskiej wsi Cazale i z dumg podkresla swe polskie korzenie.

16 V. Krawczyk-Wasilewska, AIDS. Studium antropologiczne, Wydawnictwo Uni-
wersytetu Lodzkiego. £6dz 2000, s. 11. Por. tez: M. Smallman-Raynor, A. Cliff,
P. Hagget (eds.), London International Atlas of AIDS, Blackwell Reference, Lon-
don 1992, s. 121-129.

17 V. Krawczyk-Wasilewska, s. 44-64 i Ilustracje.
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W marcu 2010 r. Geri Benoit (de domo Belnowski) przybyla do Polski,
by zbiera¢ fundusze na pomoc dla swoich rodakéw. Lecz zanim przyjazd pani
ambasador nastapil, juz 28 stycznia ,,Gazeta Wyborcza” opublikowata materiat
pod szokujacym tytutem Nasi rodacy z Haiti. 200 lat czekajg, az Polacy przyja-
dg i pomogg!8. Artykut ilustrowaly fotogramy autoréw, portretujace biednych
mieszkancéw Cazale, ktérych dumne przekonanie o polskich korzeniach opie-
ra sie na kilku przestankach; a to, ze niektérzy z nich noszg polsko brzmigce
nazwiska, majg jasnobrazowy kolor skéry lub niebieskie oczy, albo tez jasniejszy
kolor wloséw i tanicza taniec kokoda, uchodzacy za taniec polski, lub uzywaja
lokalnych powiedzen i wyrazen przystowiowych nawigzujacych do polskich
korzenil?. Nic tedy dziwnego, ze w czasie wizyty Jana Pawta II na Haiti (9 marca
1983 r.) delegacja Cazale, dzierzac polskie flagi, witala papieza ceremonialnie.
Fakt ten potwierdzit prof. Leszek Kolankiewicz w wywiadzie udzielonym wspo-
mnianej wyzej gazecie w dniu 21 stycznia 2010 r., twierdzac, Ze polscy Haitan-
czycy, posiadajacy silne przekonanie o swoich polskich korzeniach, w gruncie
rzeczy nie majg zadnego blizszego pojecia ani o naszym kraju, ani o jezyku.
Przypomnimy tez, ze dzisiejsi Polacy réwniez niewiele lub nic nie wiedzg o Ha-
iti i polsko-haitanskich zwigzkach historycznych.

Dzieje te siggaja lat 1802-1803, kiedy to polskie legiony walczyty ,,Za Wol-
nos$¢ Nasza i Waszg”. Majac nadzieje na odzyskanie wlasnej wolnosci poprzez
alianse z obcg armig, czes$¢ patriotycznie ukierunkowanych wojskowych zwia-
zala si¢ z armig francuska, tworzac samodzielne oddzialy polskie. Tak oto Le-
gion Dabrowskiego w liczbie 5200 zotnierzy zostat wystany przez Napoleona
do Saint Domingue, by zdlawi¢ lokalng rewolucje. Stara haitaniska opowies¢
glosi, ze Polacy przeszli na strong czarnych Haitanczykéw i walczyli ramie w ra-
mie przeciw Francuzom. Potraktowani jako przyjaciele San Domingo przez
cesarza Jean-Jacques Dessaline’a osiedlili si¢ w Cazale, La Valle de Jacmel, Fond
des Blancs, La Baleine i Port Salut oraz w Jean du Sud.

Jednakze rzeczywisto$¢ - jak twierdzg historycy20 - wygladata zgota ina-
czej. Polacy nie byli przygotowani do walki w tak odlegtym kraju. Od zbyt
cigzkich munduréw poczawszy, wielu z nich nie méwito po francusku, wielu

18 B. Kaniewska, S. Wojtkowiak, Nasi rodacy z Haiti. 200 lat czekajg, az Polacy przy-
jadg i pomogg, ,,Gazeta Wyborcza”, 28.01.2010, Duzy Format [dodatek], s. 6-7.

19 Por. R. Orizio, Zaginione biate plemiona, Wydawnictwo Czarne, Wolowiec
2009, s. 153-213.

20 J.Pachonski, K. R. Wilson, Poland’s Caribbean Tragedy: A Study of Polish Legions
in the Haitan War of Independence 1802-1803, East European Monograph, Boul-
der, Columbia University Press, New York 1986. Por. tez liczne prace historyczne
na temat Legiondw pisane przez Adama Skatkowskiego z poczatku XX w.
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nie wytrzymalo uciazliwosci klimatu. Ponad 4 tys. polskich zotnierzy zmar-
to na z61tq febre, facznie z 35-letnim generalem Wtadystawem Jablonowskim,
ktory zmarl, zanim przybyli z Europy jego zolnierze i oficerowie2l. Inni pol-
scy legionisci zostali zabici lub byli ranni, a prawie 200 przeszlo do Brytyjskiej
Armii Kolonialnej. Ostatecznie okoto 150-180 prostych zolnierzy (nie ofice-
réw!) ocalilo swoje zycie, przechodzac na strone Haitanczykow i osiedlajac sie
we wskazanych im miejscach.

Zgota odmienny wariant tej opowieéci popularyzowaty dzieta literackie??,
w $wietle ktorych Polacy - na rozkaz francuskiego generata Fressineta, oba-
wiajacego sie, iz moga oni przejs¢ na strone wroga — dokonali rzezi na nie-
uzbrojonym szwadronie Haitariczykéw w San Marco. Zdarzenie to - jak
twierdzg historycy - jest malo prawdopodobne, poniewaz liczba polskich
zolnierzy byla szczatkowa. Kldci si¢ to rdwniez z pozytywna opinig lokalnej
spotecznosci, jaka cieszyli si¢ Polacy po rewolucji w San Domingo. W dru-
giej konstytucji z roku 1805, a wlasciwie w pierwszej, prawdziwie haitanskiej
i odwetowej (z dziejszego punktu widzenia nawet rasistowskiej) znalazla si¢
preambuta nr 12, zakazujgca bialtym osiedlania si¢ na terytorium Haiti. Wy-
jatkiem od tej zasady objeto Polakéow i Niemcow, co zostato uwiecznione
w preambule nr 1323, W pézniejszych konstytucjach juz tego paragrafu nie
bylo.

Ciekawe, ze pewnego dnia dyskutowalam o tym problemie ze znajomym
(notabene znanym storytellerem), ktory — jako mitosnik piltki noznej - przekazat
mi nastepujaca pogloske:

Nieprawda, paragraf ten Haitanczycy zniesli dopiero w roku 1974 po me-
czu z Polska, ktorego rezultat byt dla nich niepomyslny - Haiti (0): Polska (7).

Przypomne, Ze nasza rozmowa miala miejsce w czasie Swiatowych Mi-

strzostw w Pilce Noznej 2010, na ktérych polska druzyna poniosta sromotng
kleske...

21 Epizod ten wspomina Adam Mickiewicz w Panu Tadeuszu, Paryz 1834.

22 S. Zeromski, Popioly, Warszawa 1904.

23 Oryginalny tekst preambuly brzmial nastepujaco: ,The preceding article can-
not in the smallest degree affect white woman who have been naturalized Hay-
tians by Government, nor does it extend to children already born, or that may
be born of the said woman. The Germans and Polanders naturalized by go-
vernment are also comprized [sic!- uwaga moja V.K.-W.] in the dispositions
of the present article” (,,New York Evening Post”, 1805, July 15).
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Panika w Ghanie

Cztery dni po wstrzgsie haitanskim §wiat globalnych mediéw online ,,za-
trzasl si¢” ponownie na wiadomos¢ podang przez brytyjska stacje BBC News
w dniu 18 stycznia, iz pogloska o spodziewanym - po 70 latach przerwy - trze-
sieniu ziemi na terytorium Ghany spowodowala powazng panike wsréd Ghan-
czykow, ktorzy, jak kraj dtugi i szeroki, spedzili noc z 17 na 18 stycznia 2010 r.
na drogach i ulicach, z dala od swych domostw.

Powodem paniki byl rozsylany 17 stycznia w godzinach wieczornych tekst
SMS, powolujacy sie na informacje z NASA i BBC News o przewidywanym noc-
nym ataku kosmicznych promieni z Marsa?4. Do wczesnych godzin rannych
ludzie rozsiewali pogloske, ze spodziewany kataklizm jest wstrzasem nastep-
czym po haitanskim trzgsieniu ziemi. O godzinie 4 rano, ghanski wiceminister
ds. informacji, Samuel Okudzeto Ablakwa skontaktowat si¢ z korespondentem
BBC, by sprawdzi¢, czy narodowa panika i powszechny lek majg jakiekolwiek
uzasadnienie, czy tez sg dzielem nieodpowiedzialnego Zartownisia. Uspoka-
janie spoteczenstwa rozpoczeto od godziny 5 rano z pomoca trzech lokalnych
stacji: BBC Network Africa, Accra Peace FM i Ghana’s Joy FM Station.

Pogloska ghanska poruszyla nie tylko $wiatowe media, ale tez calte rzesze
- sktonnych do natychmiastowego komentarza - internautéw. Wielu podniosto
alarm na kartach swych blogéw?>, inni zareagowali bardziej osobiécie na forum
BBC. Oto dwa przykiady:

Tutaj w Tadzykistanie pogloski o trzgsieniu ziemi zdarzaja sie co kilka
miesiecy. Rozsiewane sg telefonicznie i poprzez SMS-y, co powoduje, iz lu-
dzie wybiegaja na ulice w oczekiwaniu na wstrzgs. Odnosz¢ wrazenie, ze te
pogloski sg antydatowane. Mysle tez, ze jest to wigkszy problem wigzacy sie
z lekiem i brakiem informacji.

Co to jest kilka minut niespania wobec ewentualno$ci utraty zycia?
A poza tym jaka meke przezywa ktos, kto zapoczatkowat ten przekaz.

Dwa lata pdzniej, w roku 2012 autorka niniejszego przez przypadek za-
uwazyla, ze warianty ghanskiego SMS-a pojawily si¢ ponownie. Oto przyktad
(i przeklad) tej globalnej e-pogloski wraz z komentarzem internauty:

24 Tekst brzmial nastepujaco: ,,Today’s night 12:30 to 3:30 am COSMIC RAYS
entering earth from Mars. Switch off ur mobiles today’s night. ’NASA BBC
NEWS? Pls pass to all ur friends”.

25 Np. http://www.ethanzuckerman.com/blog/2010/01/19/, (dostep: 10.06.2010).
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Dzi$ w nocy miedzy 12:30 a 3:0 promienie kosmiczne z Marsa dotra
na ziemie. Nie wlaczaj komorki nocg i trzymaj jg zdala od siebie, poniewaz
bedzie rozsiewaé niebezpieczne promieniowanie. NASA do BBC NEWS.
Prosze przekaz dalej te informacje [...] Wiadomos¢ powyzsza jest falszy-
wym zartem. Nie rozumiem dlaczego ludzie rozpowszechniajg tego rodzaju
panikarskie przekazy, ktore kraza od 2008 r., réwniez na Facebooku. I nagle
dzi$ 6 kwietnia 1012 ponownie taka wiadomos¢ otrzymatem?26.

Zaréwno komentarze online, jak i sama, cytowana wyzej pogloska stano-
wig znakomite potwierdzenie potegi wspolczesnej komunikacji digitalnej i jej
roli w rozprzestrzenianiu globalnego e-folkloru. Jednakowoz ilustruja nie tyl-
ko site, ale i stabos¢ sieci komunikacyjnych. Odzwierciedlaja bowiem problem
indywidualnych postaw etycznych i prywatnosci wobec §wiata zewnetrznego
i publicznego. Z tym wszystkim wigze si¢ konieczno$¢ dyskusji o rejestrowaniu,
kontrolowaniu i monitoringu, a nawet cenzurze przekazéw. Nie bez znaczenia
jest rowniez problematyka odpowiedzialnosci za rozpowszechnianie falszywej
informacji oraz roli autorytetow globalnych (NASA, BBC World) i lokalnych
(miejscowe stacje telewizyjne i radiowe).

A przekaz folklorystyczny? Niekiedy ,,drzemie” w archiwach, by pewnego
dnia obudzi¢ si¢ do zycia na innym kontynencie... w postaci wedrownego po-
dania, tzw. legendy miejskiej?’, czy e-pogtoski.

26 https://journeytothestars.wordpress.com/tag/nasa-bbc-rumors-cosmic-rays-
-from-mars, (dostep: 10.05.2012).

27 D. Czubala, Polskie legendy miejskie. Studium i materiaty, Thesaurus Silesiae,
Katowice 2014.
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Fenomen serwiséow randkowych
w skali globalnej






Wprowadzenie

Rozwdj technologii digitalnej od wielu lat utatwia rozwdj kontaktow inter-
personalnych, ktérym sprzyja niskokosztowa telefonia stacjonarna i mobilna
(komdrkowa), poczta elektroniczna i komunikatory. Tradycyjna komunikacje
~twarza w twarz” zastapily zréznicowane formy kontaktu elektronicznego,
zwlaszcza w obrebie tzw. serwiséw spolecznosciowych, ktérych intrygujacym
rozwinieciem sg tzw. portale randkowe. Poniewaz globalizacja ogarnia coraz
szersze przestrzenie, w tym sfere obyczajows, przeto serwisy towarzyskie i rand-
kowe s3 jej wytworem, umozliwiajacym — wobec widomych zmian w stylu zycia
spolecznego - organizacje digitalnych kontaktéw towarzyskich i matrymonial-
nych oraz spotykania si¢ ludzi online i offlinel.

Portale randkowe sg czescig wspolczesnego scenariusza kulturowego, gro-
madzg bowiem miliony uzytkownikéw reprezentujacych wszystkie katego-
rie wiekowe, przy oczywistej dominacji ludzi mlodszych. Oferta jest ogromna
iznalezienie online przyjazni, milosci, towarzystwa czy malzenstwa nie jest dzis
czyms$ wyjatkowym.

Globalna liczba 0s6b samotnych, zwanych singlami, cechuje si¢ stala tenden-
cja wzrostowa. Przewiduje si¢, iz do 2021 r. w krajach rozwinigtych obejmie ona
40% dorostych obywateli §wiata i wymusi zmiane nie tylko obyczajow, ale tez
zmiang potrzeb mieszkaniowych, kosztéw utrzymania, zuzycia energii, ustug
itp.2 Ta prawdziwa rewolucja moze doprowadzi¢ do zniszczenia zasad zycia
spofecznego opartych na domu, tradycyjnej rodzinie i staltym miejscu zamiesz-
kania. Mfodsza generacja singli obojga pici juz dzi$ nie odczuwa spofeczne;j pre-
sji na zakladanie rodziny, co wigcej, wykorzystuje swdj status do poznawania
$wiata, budowania kariery zawodowej i Zyciowego eksperymentowania. Wy-
godni i zadowoleni z siebie samotni ludzie tworza powi¢kszajaca si¢ populacje,
w USA znang pod nazwa quirkylones (quirky alone), dla potrzeb ktorej rynek
odpowiada promocja zycia w pojedynke (np. Narodowy Tydzien Samotnych

1 Por. A. Ross, G.O.D. is great. How to Build a Global Organism, Charleston S.C. 2010.

2 Tendencje t¢ uwidoczniaja przewidywania statystyczne (m.in. Austriackiego
Instytutu Ekologicznego) i projekty architektoniczne (np. wystawa Singletown
na Biennale Architektury, Wenecja 2008). Por. C. Romm-Livermore, K. Setze-
korn (eds.), Social Networking Communities and E-Dating Services: Concepts
and Implications, IGI Global, 2008.
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Amerykandéw), maltymi porcjami pakowanej zywnosci, wakacjami dla samot-
nych, mniejszymi mieszkaniami i domami oraz wzrostem liczby internetowych
serwiséw randkowych, jak réwniez... wzrostem liczby doméw spokojnej starosci.

Status osoby samotnej moze by¢ sprawg osobistej decyzji (w wypadku ak-
tywnych zawodowo ludzi mtodych) albo koniecznoscia zyciowa (w wypadku
0s6b rozwiedzionych i owdowialych emerytéw). Poza oczywistymi korzys-
ciami zycie indywidualne rodzi pewne niedogodnosci, np. finansowe czy psy-
chologiczne (puste gniazdo, brak stalego towarzystwa i wsparcia), wzmacniane
dojmujaca samotnoscia, czestokro¢ mimo posiadania progenitury. W krajach
wysoko rozwinietych rozmaito$¢ i popularnos¢ portali randkowych odzwier-
ciedla glebokie leki kulturowe zwigzane ze zwigkszajacym sie poczuciem ludz-
kiej samotnosci, ktorej gtéwne przyczyny upatrywane sa w zaniku tradycyjnych
powiazan krewniaczych oraz tzw. gender revolution i ,atomizacji” spoleczen-
stwa. Ta ostatnia wigze si¢ z upadkiem tradycyjnej rodziny, wzrostem neolibera-
lizmu, konsumeryzmem i mobilnosécig zawodowg oraz gloryfikacja autonomii
jednostki.

W tej sytuacji nawet zwigzki miedzyludzkie stajg si¢ rodzajem towaru, ktéry
jako artykul pierwszej potrzeby jest przedmiotem wymiany za posrednictwem
internetowych stron randkowych. Na wskazane wyzej zapotrzebowanie odpo-
wiadaja wyspecjalizowane portale randkowe o charakterze globalnym, ktére
co prawda jeszcze nie dostarczajg gotowego ,,produktu”, ale zmierzaja w tym
kierunku, o czym $wiadczy coraz wigksza liczba stron randkowych oferuja-
cych ustugi psychometryczne w jezykach uzytkownikéw, ze wymienimy
najpopularniejsze: www.parship.com, www. e-harmony, www.be-2.com,
www.datingaffinity.com, www.edarling.com. Odzwierciedlajg one wspolczes-
na korelacj¢ miedzy zglobalizowanym, zachodnim stylem zycia i modyfikacja,
a nawet niwelacjg tradycyjnych struktur rodzinnych.

Tio historyczne

Dzisiejsze portale randkowe s3 wspodlczesng odmiang i kontynuacja daw-
nych agencji matrymonialnych, nie stanowig wigc eo ipso kompletnej nowosci,
poniewaz posrednictwo matrymonialne istnialo od bardzo odlegltych czaséw.
W $wietle historycznych badan prasoznawczych3 juz 300 lat temu pojawily sie

3 Z.Bajka, Krétka historia reklamy na Swiecie i w Polsce, ,,Zeszyty Prasoznawcze”
1993, nr 3-4, s. 16-47; K. Orszulak-Dudkowska, Ogtoszenie matrymonialne.
Studium z pogranicza folklorystyki i antropologii kultury. Polskie Towarzystwo
Ludoznawcze, £6dz 2008, s. 13. Por.: H. G. Cocks, Classified: The Secret History
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pierwsze prasowe ogloszenia matrymonialne. Prawdopodobnie pierwszy taki
anons opublikowano 19 lipca 1695 w Anglii w gospodarskim magazynie pt.
»A Collection for Improvement of Husbandry and Trade” wydawanym przez
Johna Houghtona. Tamze ,,30-letni, dobrze uposazony dzentelmen” poszuki-
wat odpowiedniej wiekiem kandydatki, ktdra ,,posiadataby majatek o wartosci
okoto 3000 funtéw™. W wieku XVIII coraz czesciej zdarzaly sie ogloszenia
matrymonialne na tamach prasy brytyjskiej, amerykanskiej i niemieckiej,
a w wiktorianskiej Anglii pojawila si¢ pierwsza gazeta o tytule ,,The Matrimo-
nial News” (1870-1895), w cato$ci po§wiecona problematyce matrymonialnej>.
W Polsce inseraty matrymonialne spopularyzowalo dopiero dwudziestolecie
miedzywojenne.

W wieku XX nadal powszechnie praktykowano tradycyjny sposéb kojarze-
nia malzenstw za posrednictwem krewnych, znajomych i ksiezy, jak réwniez
przy pomocy platnych swatéw lokalnych. Dopiero w latach czterdziestych w Eu-
ropie i Stanach Zjednoczonych pojawily sie pierwsze biura matrymonialne (The
Marriage Bureau)®, wietnie prosperujgce réwniez po wojnie az do lat siedem-
dziesigtych. Ich praca polegala na dyskretnym aranzowaniu spotkan (randek)
kandydatéw do malzenstwa, skrupulatnie dobieranych na podstawie analizy
formularzy wypelnianych przez petentéw, w ktorych informowali o sobie i wy-
maganiach stawianych wymarzonym kandydatom.

Pomyst swatania przy uzyciu komputera pojawil ponad pét wieku temu
w USA. W 1959 r. studenci matematyki Uniwersytetu Stanforda opracowali
na zaliczenie program pt. Ustuga Planowania Szczesliwych Rodzin, ,,zlecajac”
komputerowi IBM polaczenie w pary 49 kobiet i 49 mezczyzn, ktérzy uprzed-
nio wypetnili odpowiednie kwestionariusze. Realnym rezultatem tego ekspe-
rymentu bylo jedno szczesliwie zawarte matzenstwo’.

of the Personal Column, Random House, London 2009; F. Beauman, Shapely
Ankle Preferr’d: A History of the Lonely Hearts Advertisement, Vintage, London
2012.

4 J. Houghton (ed.), A Collection for Improvement of Husbandry and Trade, 1695,
vol. I, s. 58 [Bodleian Library, Oxford].

5 J. Phegley, Courtship and Marriage in Victorian England, Praeger, Santa Barba-
ra 2012, s. 84.

6 Pierwszym, bazujacym na danych statystycznych bylo biuro matrymonialne
»Introduction” otwarte w 1941 r. w Newark, New Jersey.

7 C. S. Gillmor, Computers in Love: Date Matching at Stanford, ,Soundstone
and Tile” 2002, Vol. 26, No. 2-3 (Summer/Fall), s. 1-9 (http://historicalsociety.
stanford.edu/pdfST/ST26n02_3.pdf), (dostep: 20.05.2016).
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Niemaly wktad do pomystu kojarzenia par na oczach ogromnej publicznosci
whniosta telewizja amerykanska ABC swoim reality show ,The Dating Game”
(1965-1986), w ktorym kobieta wybiera jednego z trzech kandydatéw, z ktérymi
moze rozmawia¢, ale ich nie widzi. Program ten, autorstwa Chucka Barrisa, roz-
prowadzany globalnie na zasadzie franczyzy, cieszyl si¢ ogromna popularnoscia
w wielu krajach, a w Polsce znany byt jako ,,Randka w ciemno”. Wspomnie¢ tez
trzeba o popularnych w latach 80. i 90. randkach wideo, upowszechnianych
réwniez przez telewizje, ktdre polegaly na nagrywaniu na kasecie VHS filmu
o sobie i przesylaniu go do specjalnego programu lokalnego celem znalezienia
odpowiedniego partnera. Jednakze mimo widocznego rozwoju form niekon-
wencjonalnego poszukiwania zyciowego partnera, nadal panowata tradycyjna
opinia, w $wietle ktorej korzystanie z ustug komercyjnych serwiséw matrymo-
nialnych bylo postrzegane jako akt desperacji.

Tego rodzaju spolecznej stygmatyzacji nie byty w stanie zatrzymac pierwsze
randkowe strony internetowe zaprojektowane przez Lee Zehrera, wlasciciela
domeny www.Kiss.com (od 1994 r.)8 i pézniejszego giganta — www.Match.com
(od 1995)?. Poczatki technologii randkowej polegaty na wprowadzaniu wydru-
ku e-maili do Filemaker Pro, a pod koniec dnia, dzigki uzyciu MacAuthorize
(modem 14.4), rozsytaniu odpowiedzi pod wskazane e-adresy!0. Niebawem
technologi¢ udoskonalono i juz na poczatku roku 1996 amerykanski portal in-
ternetowy Yahoo odnotowat 16 randkowych stron internetowych.

W nastepnych latach sektor randek online rozrastal si¢ gwaltownie. Takie
portale, jak odkryte w roku 2002 Friendster i Myspace zrewolucjonizowaly
technologie, umozliwiajac uzytkownikom kontakty w wirtualnej rzeczywi-
stosci. W 2003 r. Joe Tracy wydat pierwszy numer ,,Online Dating Magazine”,
ktorego poczatkowym celem bylo edukowanie czytelnikéw w zakresie bez-
piecznego randkowania w Sieci. Wkrétce pojawily sie w Internecie dalsze for-
my udoskonalania stron randkowych, ktére — pod wplywem Facebooka (2004)
i Twittera (2006) - coraz czgsciej spelnialy funkcje sieci spotecznosciowych.
Uzytkownicy (posiadajacy status cztonkéw subskrybentéw) zachowuja swoja
anonimowos¢, postugujac si¢ pseudonimami. Umieszczajg oni swoje fotografie
wraz z tzw. profilami, czyli krétkimi informacjami o sobie, i poszukuja zdjeé
oraz opiséw innych, odpowiadajacych im oséb. Uzytkownicy tego rodzaju wir-
tualnych klubéw randkowych korzystaja z wewnetrznej, intranetowej pocz-

8 Strona jest wcigz aktywna i cieszy sie popularnoscig 12 mln uzytkownikdw.

9 W 2015 r. Match.com liczyt 29 mln uzytkownikéw, oplacajacych miesieczne
cztonkostwo w wysokosci $29.99.

10 http://www.lovesites.com/history-of-internet-dating, (dostep: 20.01.2016).
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ty, ktéra umozliwia im wymiang korespondencji z wybranymi kandydatami.
W dalszym etapie potencjalni randkowicze wymieniajg prywatne adresy e-
-mailowe, a nawet numery telefonéw, by na koniec przej$¢ do etapu ostatniego
— osobistego spotkania w przestrzeni §wiata realnego.

O skali zjawiska $wiadczy fakt, iz w latach 2010-2015 liczba portali randko-
wych na $wiecie wynosita ponad 500 stron www;, a rynek randek internetowych
w Wielkiej Brytanii i Stanach Zjednoczonych wyprzedzit digitalny przemyst
muzyczny i rynek gier wideo.

Okazalo si¢ wowczas, ze definicja ustug randkowych online musi by¢ posze-
rzona o zréznicowane cele i specyfike portali, czgsto o charakterze niszowym,
bazujacych na rodzaju cztonkéw, ich zainteresowaniach, lokalizacji i specyficz-
nych oczekiwaniach, a wigc serwisy kierowane do 0séb okreslonego wyznania
religijnego, pochodzenia etnicznego, geolokalizowane, hobbystyczne, ktore t3-
czg randkowiczéw ze wzgledu na jakis jeden, wazny dla nich czynnik (np. Glu-
tenFree Singles, Asexualitic.com, ChristianCafe.com, TattooSingles.com, Beau-
tifulPeople.com, itd.). Innego rodzaju wyzwanie stanowily serwisy alternatyw-
ne, np. Grindr (dla gejow), Her (dla lesbijek), Ashley Madison (dla 0oséb poszu-
kujacych relacji pozamatzenskich), itd. Generalnie nowe znajomosci zawierane
sa wedlug kryterium wieku, wyksztalcenia, lokalizacji geograficznej, gustow
muzycznych i uczciwosci co do intencji kandydata. Wiekszo$¢ stron randko-
wych umozliwia publikowanie wlasnych zdjec i filmikow oraz wyszukiwanie
kandydatéw na podstawie pozytywnej oceny ich wygladu fizycznego. Strony
oferuja tez ustugi dodatkowe, takie jak webcasty - pliki medialne audio/wideo
(odtwarzane na zywo lub na zadanie), czaty — naprzemienne przesylanie wiado-
moéci online i telefonicznie (VOIP) oraz fora dyskusyjne i poczte wewnetrzng.
Prawdopodobnie najwazniejszym jednak czynnikiem wyboru jest wzajemna
fascynacja i pociag erotyczny, ale te elementy moga by¢ sprawdzone jedynie
w toku spotkania osobistego.

Stosunkowo nowy, bo odkryty w 2012 r. jest mobilny portal randkowy
o nazwie Tinder (podpatka), dostepny dla posiadaczy smartphonéw. Ta ultra-
szybka aplikacja (swipping app) korzysta z profilu na Facebooku i zbiera z niego
podstawowe informacje, takie jak: wiek, zainteresowania, zdjecia i wspolnych
znajomych, a na podstawie lokalizacji okresla potozenie geograficzne potencjal-
nych kandydatéw nawet do 1 km. Za pomoca dwdch przyciskéw anonimowy
poszukiwacz towarzystwa moze albo ,pomija¢” zdjecia i przesuwac si¢ dalej
(przycisk lewy) , badz ,,polubi¢” zdjecie (przycisk prawy) innego uzytkownika.
Jesli osoba ta odwzajemni zainteresowanie, mozna porozmawiac¢ z nig na czacie
lub wysta¢ jej zdjecie. Globalna aplikacja Tinder cieszy si¢ wielkim powodze-
niem i jest dostepna w 196 krajach oraz w 30 jezykach. Oblicza sie, ze kazdego
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dnia uzytkownicy Tindera przegladaja 1,6 mld pozycji, zawierajac ponad
26 mlIn kontaktéw. Od pazdziernika 2015 r. Tinder wprowadzil dalszg funkcje
— Super Like, ktéra znacznie przyspiesza zawieranie interesujgcego kontaktu.

Hey Jon! Can't
believe we have
so many friends
in common and
haven't met!

| know, that's
crazy. How do you
know Allie?

Rycina 21. Pogawedka (czat) na Tinderze
(http://a4.mzstatic.com/us/r30/Purplel/v4/26/af/d6/26afd60a-5fde-f8ad-b3ff-2ba7b6d2foe4/
screen390x390.jpeg)

Portale, zajmujace si¢ randkami online sa wielkim i wciaz rozrastajagcym sie
sektorem ekonomicznym, znajdujacym si¢ gléwnie w rekach korporacji ame-
rykanskich. Ten ogromny i dochodowy przemyst towarzyski skupia ponad 500
firm na caltym $wiecie, a problem bezpieczenstwa uzytkownikéw i podnosze-
nia standardow jest traktowany bardzo powaznie, o czym $wiadczg nie tylko
doroczne konferencje specjalistyczne 11, a takze powotanie w 2013 r. stowarzy-
szenia Online Dating Association. Tylko niektore spolecznosciowe serwisy rand-
kowe sg bezplatne dla uzytkownikéw i zyja z reklam, w innych za§ - mimo
nieodplatnej rejestracji i darmowej komunikacji podstawowej — zaawansowane
poszukiwania sg traktowane jako dodatkowe, platne ustugi. Istnieje wreszcie
wiele serwiséw platnych w formie abonamentowej. Jest to wigc jeden z lepiej
prosperujacych bizneséw na swiecie. Wedtug IBISWorld przychéd amerykan-
skich stron randkowych mial wynosi¢ okoto 630 mln dolaréw w roku 201512,

11 www.idateconference.com, (dostep: 22.01.2016).

12 www.ibisworld.com/industry/default.aspx?indid, (dostep: 22.01.2016); A Busi-
ness of Love: Online Dating by the Number, [w:] http://visualeconomics.credit-
loan.com/a-business-of-love-online-dating-by-the-numbers/#ixzz3xyLBYSUy,
(dostep: 22.01.2016).
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W Polsce najwieksza popularnoscia cieszg si¢ Sympatia.pl (dziatajaca
od 2004 r.), SympatiaPlus.pl, eDarling.pl, MyDwoje.pl., be2.pl, Przeznaczeni.
pl13. Sadzac po liczbie odston, korzysta z nich rocznie - wedtug portalu www.
Wirtualnemedia.pl - ponad 3,5 mln uzytkownikéw!4.

Poza oczywistym profitem finansowym firmy zarzadzajace randkami onli-
ne wypelniajg swoj cel misyjny, jakim jest taczenie samotnych ludzi. Rezultatem
ich dziafalnosci jest fakt, ze okoto 20 mln ludzi na $wiecie odwiedza kazdego
dnia wybrang strone randkows, a liczba malzenstw w ten sposéb skojarzonych
powieksza sie dynamicznie (np. 280 tys. w roku 2011 w stosunku do 120 tys.
w roku 2008)1. A oto dane opublikowane w 2016 r. przez znang amerykanska
organizacje non-profit Pew Research Centerl® z Waszyngtonu, zajmujacg sie ba-
daniem opinii publiczne;j:

Opinie na temat randek internetowych, 2005-2013
9% uZytkownirkow intemetu, ktérzy zgadzajz sig z podanymi ponizej twierdzeniami

80% -
60% -
[ |
40% - YL 4T%
29% 32%
20% -+
b/d
0% - T T |
Randki internetowe Randki internetowe Osoby korzystajace Randki internetowe
sa dobrym ufatwiaja ludziom zrandek odwodza ludzi od
sposcbem na znalezienie internetowych sa w ystatkowania sie
poznawanie ludzi dobranego partnerarozpaczliwe]
potrzebie
2005 m2013

Zrbdto: Badania przeprowadzone przez Pew Research Center's Internet & American Life
Project Spring Tracking Survey, 17 kwietnia- 19 maja 2013, liczebnoéé préby= 2252 osoby
doroste powyzej 18 roku zycia. Wywiady przeprowadzono w j@zykach angielskim i
hiszpariskim przy uzyciu telefonéw stacjonarnych i kombrkowych. W roku 2005 badanie
przeprowadzono od 14 wrzeénia do 8 grudnia na prébie 3215 os6b dorostych powyzej 18
roku zycia.

Rycina 22. Postawy Amerykanéw wobec randek internetowych
(http://www.pewresearch.org/fact-tank/2016/02/29/5-facts-about-online-dating)

13 www.toplOportalerandkowe.pl, (dostep: 11.08.2016).

14 http://www.wirtualnemedia.pl/artykul/3-5-mln-polakow-randkuje-w-sieci-
-coraz-wiecej-nastolatkow-i-osob-ze-wsi-topl0-serwisow, (dostep:11.08.2016).

15 http://www.onlinedatingmagazine.com/onlinedatingstatistics.html, (dostep: 08.06.2016).

16 https:// www.pewresearch.org., (dostep: 11.08.2016).
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Nowy gatunek e-folkloru: opowiesci
o szczesliwym zakonczeniu

Globalna spofecznos¢ internetowych randkowiczéw, liczona w milionach,
jest rodzajem srodowiska sieciowego, ktére wytworzylo specyficzng subkultu-
re, obejmujacg zasady zapisu (cztonkostwa), autoprezentacji (tzw. profil), formy
zawierania kontaktu, etykiete, jezyk i folklor.

Juz chocby pobiezny przeglad ktoregos z popularnych serwiséw pokazuje,
ze portale randkowe spetniaja funkcje dawniejszego swatania. Tradycyjny swat
(lub swatka) odgrywat role posrednika miedzy zainteresowanymi matzen-
stwem stronami. Dzi$ jego role wypelnia niewidoczny gotym okiem, magiczny
webmaster. Poza nim wazne miejsce zajmuje doradca randkowy (tzw. dating
coach), czyli ekspert, objasniajacy bezpieczne zasady randkowania. Nie uzywa
magicznych zakleé, ale podpowiada, jaki rodzaj autoprezentacji ma najwiek-
sze powodzenie, jakiego rodzaju zdjecia zamieszczac, o czym nie pisa¢, a jakie
cechy wlasne eksponowac itp. W koncu oferta (ogloszenie zwane profilem) jest
rezultatem wlasnej inwencji uzytkownika, ktéry wystepuje anonimowo, ukry-
wajac si¢ pod pseudonimem.

Strukture typowego anonsu randkowego otwiera incipit, rodzaj motta w po-
staci fragmentu obiegowej sentencji, czasem zartobliwego wyrazenia formu-
licznego, nawiazujacego do popularnych piosenek o mitodci czy wyrazen przy-
stowiowych, np.: ,,Czas ucieka...”, ,Szukam swojego ksiecia na biatym koniu”,
»Gdzie ci mezczyzni”. Nastepnym elementem jest autocharakterystyka (wiek,
ple¢, stan cywilny, wyksztalcenie, zawdd, zainteresowania), motywacja i oczeki-
wania (wymagania) wobec wymarzonego partnera. Randkowy anons przybiera
postac tekstu perswazyjnego, ktéry utrzymany w tonie pozornie spontanicz-
nym i zartobliwym, taczy w sobie trzy intencjonalne funkcje: informacyjna,
naklaniajgcg i sprawcza. Poetyka tego przekazu nawigzuje z jednej strony do po-
pularnego romansu, z drugiej za$ do tradycyjnych, czesto zartobliwych formut
komunikacyjnych i cech protoepistolarnych (nadawca—adresat, formuta poczat-
kowa i zamykajaca, specyficzna retoryka etc.).

Tak wigc internetowy anons randkowy, cho¢ jest wspdtczesnym produktem
digitalnym, zbliza nas do folkloru, a to ze wzgledu na takie cechy, jak: ano-
nimowo$¢, schematyczna struktura i wariantowo$¢ przekazu, powtarzalnos¢,
formuliczno$¢ oraz kolektywny odbiorca operujacy we wspdlnocie. Ten rodzaj
romansowego e-folkloru zostal wzbogacony o nowy e-gatunek, ktéry mozna
odnalez¢ w Sieci, a mianowicie tzw. success story!’, czyli ,opowie$¢ o szczesli-

17 V. Krawczyk-Wasilewska, e-Folklore in the Age of Globalization, ,,Fabula” 2006,
Vol. 47, No. 3-4, s. 252. Por. K. Orszulak-Dudkowska, op. cit., s. 151-153.
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wym zakonczeniu”. S to dziekczynne wspomnienia szczesliwych par, ktére po-
znaly sie online. Tego rodzaju teksty, czgsto wzbogacone zdjgciem lub filmikiem
wideo, publikowane na stronach randkowych przez webmasteréw maja cel mar-
ketingowy. Pod wzgledem fabularnym watki tych opowiesci przewaznie bazuja
na schemacie znanym z tradycyjnych bajek fantastycznych (basni), takich jak
Kopciuszek, Pigkna i Bestia czy Spigca krélewna, w ktérych przeznaczeni so-
bie, potencjalni kochankowie, pokonujac wszystkie napotykane na swej drodze
trudno$ci, w koncu faczg sie ze sobg w szcze$liwym zwigzku!l8,

Narracje milosne o szczesliwym zakonczeniu zawierajgce formuly otwarcia
izamkniecia, s3 relacjonowane przez podmiot narracyjnyiistnieja w przestrze-
ni wirtualnej. To pozwala wspdlnocie randkowiczéw online bra¢ udzial w po-
dzielaniu prywatnych historii zycia szczesliwych par, a aspekt wspdlnotowego
uczestnictwa w indywidualnym zyciu jest typowa cecha postmodernistycznej
kultury digitalnej. Oto trzy przyklady zaczerpnigte z globalnych serwisow
randkowych (eHarmony.com, Pof.com, Match.com), jak réwniez z rodzimej
Sympatii.pl:

1. Alex and Jola. Jola i ja pochodzimy z Europy (ja z Wlk. Brytanii,
a ona z Polski). Przybyliémy (kazde z osobna) do USA jakis czas temu
i mamy podobne losy imigrantéw. Dzieki wam mamy teraz los wspdl-
ny. Pobrali$my si¢ 17.sierpnia 2011r.1

2. Anna & Dawid, malzenstwo od czerwca 2015. Od pierwszej wiado-
moéci zaiskrzyto. Mimo iz poczatkowo - jako rozwodnicy - nie mie-
liSmy zamiaru zawiera¢ nowych matzenstw, po 6 tygodniach powie-
dzialam Dawidowi, ze moglabym wyj$¢ za niego.... Byl zachwycony!
Plenty Of Fish potaczylo dwie zagubione dusze... i pobrali$my sie. Jesli
znamy siebie samych i wiemy kogo poszukujemy, POF jest idealnym
miejscem, gdzie mozna partnera. 20

3. Po 37 latach malzenstwa moéj maz zmart na atak serca. Bytam kom-
pletnie zalamana, bratam leki. Pewnego dnia lekarz poradzit mi, bym
zapisala si¢ do Match.com. Korespondowanie z nieznajomymi zapel-
nialo mi pustke. Spotkatam sie nawet z kilkoma panami, ale to nie

18 Por. L. Degh, American Folklore and the Mass Media, Indiana University Press,
Bloomington 1994.

19 www.eHarmony.com, (dostep: 25.01.2016).

20 www.pof.com, (dostep: 25.01.2016).
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bylo dla mnie. Pewnego razu kliknat do mnie Paul. Wpadl mi w oko
od razu. Odkliknetam natychmiast i tak si¢ zaczelo. Potem spotkali-
$my sie w realu i od tamtej pory, czyli od roku spotykamy sie w kaz-
dy weekend, mimo, Ze mieszkamy w réznych miejscowosciach (on
w Kings Lynn, a ja w Haverhill). Kochamy sie, rozumiemy i planujemy
$lub. Dzieki Ci Match.com za danie starszym ludziom drugiej szansy!
Wielkie dzieki! xxx (1. pazdziernika 2015)]2!

4. Historia Oli i Macieja. Juz dawno planowalam napisa¢ do Was
wiadomos¢, ale ciaggle - w wirze codziennych zaje¢ i obowigzkow
- schodzilo to na dalszy plan i tak mineto... kilka lat, ale wszyst-
ko od poczgtku:) Nasza historia zaczeta sie w 2012 roku, w czerw-
cu, wtedy sie poznalismy. Upalny wieczdr, siadam do kompute-
raiwidze wiadomos¢ od ,,super mezczyzny”. Pierwsza moja mysl:
»znowu kto$, kto zupetnie mnie nie interesuje... i ten nick... moze
oznacza wysokie mniemanie o sobie...?” Zaczynam czytac i ku mo-
jemu zaskoczeniu odpisuje... Wiadomos§¢ mnie zaintrygowala. Dos¢
szybko decydujemy si¢ na spotkanie w centrum miasta. W kon-
cu kto nie ryzykuje, nie pije szampana... i ryzyko sie optacito :)
Nie zamierzam pisa¢ ckliwych historyjek i przekonywac, jak bar-
dzo si¢ kochamy. Wiem jedno, warto zaryzykowac i czasem postawic
wszystko na jedna karte. 14 sierpnia 2015 roku Maciej (,,super mezczy-
zna”) i Ola (,aleksial3”) pobralisi¢ i... zyli szczesliwie:) A jako dodatek
przesytamy kilka fotek:)22.

Opowiesci o szczgsliwym zakonczeniu czgsto publikowane sg w formie wy-
wiadéw. Na stronie Match.com publikowana jest kolumna zatytutowana Ich
wlasne stowa, gdzie szczgsliwe pary odpowiadajg na pytania (Dlaczego wybrali-
$cie Match.com? Jak dtugo nalezeliscie? Opowiedzcie o swojej pierwszej randce?
Co planujecie? Czy polecilibyscie innym Match.com?). Odpowiedzi zawsze s3
entuzjastyczne, pozytywne i petne wdziecznosci dla operatora randkowej stro-
ny internetowej. Powyzsze przyktady potwierdzaja sile oddziatywania serwiséw
randkowych, ale réwniez rodzg pytanie, czy wszystkie romantyczne opowiesci
z happy endem sg narracjami szczesliwych par, czy tez sg tworzone przez eks-
perta od marketingu?

21 www.match.com, (dostep: 25.01.2016).
22 http://sympatia.onet.pl/couples-histories/met-at-sympatia/historia-oli-i-
-macieja,5673117,couplehistory-detail. html, (dostep: 12.07.2016).
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Operatorzy nie informuja bowiem, ilu niezadowolonych i rozczarowanych
subskrybentow zrezygnowalo z uczestnictwa, ilu za$ stanowi legion tzw. ,,mar-
twych dusz”, ktérych nieaktywne profile nie zostaty skasowane z powodow
marketingowych?23. Do publicznej wiadomosci operatorzy nie podajg informa-
cji o swoich trikach cenzorskich i §ledzeniu korespondencji oraz podstawianiu
tikcyjnych randkowiczéw w celu zatrzymania subskrybenta. Przypomnijmy
raz jeszcze, ze wirtualne serwisy randkowe (Online Dating System) poza funkcja
digitalnej swatki s sprawnie dziatajacym i ciagle rozwijajacym sie globalnym
sektorem biznesowym.

Na sprawe randkowania w Sieci nalezy spojrze¢ takze z innej perspektywy,
poniewaz strony randkowe nie tylko kojarza samotne serca w zwigzki i pary mal-
zenskie, ale przede wszystkim umozliwiajg przyjemne i bezpieczne spedzanie
czasu przy ekranie komputera. Internetowi randkowicze zajmuja sie pisaniem
i odpowiadaniem na wiadomosci, zawieraniem przyjazni, flirtowaniem i poga-
wedkami, zartujac i bawigc sie bez wigkszych zobowigzan w $wiecie realnym.

Eksperyment polsko-brytyjski24

Badajac krajowe i migdzynarodowe randkowe serwisy internetowe w per-
spektywie ostatnich dziesieciu lat (2005-2015) zaobserwowalam, ze ich syste-
mowa konstrukcja ma charakter globalny, jak réwniez globalne sa zachowania
online subskrybentéw, swiadczace o unifikujacej sile mass mediéw i interne-
towej netykiety. Nie musze tez dodawac, ze potrzeba milosci jest globalnie ak-
ceptowana. Z drugiej za$ strony wspolnota sieciowych randkowiczéw mysli
lokalnie, o czym $wiadczg ich tzw. profile, umieszczane w lokalnych, a najczes-
ciej transnarodowych, opartych na wymianie informacji, portalach korporacji
randkowo-towarzyskich. Serwisy te moga by¢ Zrédlem informacji o zréznico-
waniu rasowym, etniczno-kulturowym i spofecznym we wspodltczesnym swiecie;

23 Por. V. Krawczyk-Wasilewska, Folklor in the Digital Age: Collected Essays, Wy-
dawnictwo Uniwersytetu Jagiellonskiego, Krakow 2016, Wydawnictwo Uni-
wersytetu Lodzkiego, £6dz 2016, s. 74-75.

24 Ten paragraf w duzej mierze wykorzystuje uprzednio publikowane materialy.
Patrz: V. Krawczyk-Wasilewska, D. Beer, Global Singlevillage and Cultural Atti-
tudes of Older British Males to Dating-on-line. ,Ethnologia Polona” 2008-2009,
t. 29-30, s. 155-163; eadem, Antropolog on-line, a badanie w dziataniu. Ekspe-
ryment polsko-brytyjski, [w:] E. A. Jagielto, P. Schmidt (red.), Homo Interne-
ticus? Etnograficzne wedrowki w glgb Sieci, Lublin 2010, s. 14-20 (http://www.
wiedzaiedukacja.eu).
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o regionach bogatych i biednych, stratyfikacji spolecznej, zwyczajach lokalnych,
kryzysie tradycyjnej rodziny i roli pici kulturowej w danym spoleczenstwie?>.

Jak sie okazuje w Europie najwyzsza liczbg samotnych oséb i pojedynczych
gospodarstw domowych cechuje si¢ Wielka Brytania, gdzie w ciggu ostatnich
40 lat ich liczba wzrosta czterokrotnie. Dzi$ wynosi 18 mln przy 64,6-milio-
nowej populacji. Wedltug Narodowego Biura Statystycznego w roku 2014 licz-
ba gospodarstw jednoosobowych wynosita 28% w stosunku do ogélnej liczby
26,7 mIn26.

Te sytuacje odzwierciedlajg brytyjskie ustugi randkowe online (np. Match.
com, YahooPersonals, DatingDirect.com), cechujace si¢ ogromng liczbg uzyt-
kownikéw w poréwnaniu z innymi europejskimi serwisami randkowymi2”.
Wyjasénienie kwestii, dlaczego Brytyjczycy sa najbardziej samotnymi Europej-
czykami, wymagaloby odrebnych, interdyscyplinarnych badan na wigksza ska-
le. Zainteresowanie postanowiono ograniczy¢ jedynie do starszych Brytyjczy-
kéw (mezczyzn) iich postaw kulturowych wobec internetowego randkowania
w skali ponadnarodowe;j.

Celem bylo internetowe badanie w dziataniu o charakterze jako$ciowym,
prowadzone przez autorke niniejszego i jej kolege brytyjskiego, Dennisa Beera;
oboje w momencie badan byli osobami samotnymi, oboje reprezentowali po-
dobny status spoteczny i przedzial wiekowy (60-65 lat). Etnograficzne badania
terenowe w Sieci przeprowadzono w 2009 r., kiedy to liczba samotnych Brytyj-
czykéw wynosita 15 mln w 60-milionowej populacji, a samej Anglii — 7 mln
z prognozowanym wzrostem do 9 mln w roku 202128. Mimo Ze od przeprowa-
dzonych badan minelo 6 lat, tendencja wzrostowa utrzymuje si¢ nadal i Bry-
tyjczycy sa w dalszym ciggu najczestszymi subskrybentami randek online.
Wedlug najnowszych statystyk w 2014 r. przecietny Brytyjczyk wydal na cele
randkowe od 120 do 1304 funtéw rocznie, a calo$¢ randkowej infrastruktu-
ry (od prezentéw po ubranie czy wydatek w restauracji) przyniosta budzetowi

25 V. Krawczyk-Wasilewska: e-Folklore in the Age..., s. 252.

26 http://www.ons.gov.uk/ons/rel/family-demography/families-and-house-
holds/2014/families-and-households-in-the-uk--2014.html, (dostep: 26.01.2016).

27 Np. 5 grudnia 2008 r. system serwisu DatingDirect.com wykazywal aktywno$é
online pigciu Duniczykow (przy totalnej populacji 5,5 mln), szesciu Polakéw (to-
talna populacja 38 mln), 13 Wtochéw (60 mln), 15 Niemcoéw (82 mln), 17 Fran-
cuzéw (65 mln), ale — 1000 Brytyjczykéw (w tym 420 z Londynu).

28 See report Single Person Households by Guy Palmer, New Policy Institute, Jo-
seph Rowntree Foundation, April 2006.
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panstwa 4 mld funtéw w 2014 r.2° Dlatego tez przytoczenie w tej pracy wynikéw
owczesnego eksperymentu badawczego wydaje si¢ uzasadnione.

Dla naszego badania wybralismy www.DatingDirect.com (dalej skrét: DD),
jeden z najstarszych, najwigkszych i najbardziej popularnych na Wyspach od-
platnych serwiséw randkowych, ktérego wiascicielem jest Meetic, firma umo-
cowana we Francji i operujgca w 15 panstwach europejskich, a takze na innych
kontynentach. W koncu 2008 r. DatingDirect liczyt okoto 700 tys. uzytkow-
nikéw, podczas gdy w maju 2009 r. ich liczba wzrosta do 5 mln na catym $wie-
cie30, co dowodzi dalszej konsolidacji operatoréw rynku randkowego. O popu-
larnosci portalu $wiadczy liczba zalogowanych, np. 25 maja 2009 o godz. 12:35
(wtorek) system wykazywat 28 767 oséb online w 93 panstwach, podczas gdy
w sobote wieczorem bylo ich juz ponad 70 tys.

Préba badawcza objeto 80 mezczyzn (w wiekszosci Anglikéw), ktdrzy
opublikowali swoj petny profil i odpowiedzieli na test autorki. Wszyscy oni byli
aktywnymi subskrybentami DD w ostatnim kwartale 2008 r. i deklarowali,
ze naleza do rasy kaukaskiej, sa niezonaci, mieszcza si¢ w przedziale wiekowym
60-65 lat, poszukujg kobiet od 50 do 68 roku zycia, posiadaja wyzsze wyksztal-
cenie (od magisterium po doktorat), reprezentuja indywidualne gospodarstwa
domowe i dochéd sredni do wysokiego. Nie brano pod uwagg religii, zatrudnie-
nia/emerytury, liczby posiadanych dzieci i innych danych.

Jak juz wspomniano, autorka opublikowata, sktadajacy sie z 20 pytan test
zgodnosci, ktérego wyniki pokrétce oméwimy. Na pytanie o preferowany ro-
dzaj wypoczynku wakacyjnego (trekking czy wczasy typu all-inclusive?), pra-
wie 100% respondentéw opowiedzialo si¢ za wakacjami aktywnie spedzanymi
i w sposob indywidualny. Na pytanie o rodzaj spedzania wolnego czasu, wigk-
szo$¢ optowala raczej za pielegnacja ogrodka, komputerem, majsterkowaniem
iogladaniem TV oraz DVD niz odlegla wyprawa do kina czy teatru. Tak zwane
~wyjscia” dla wiekszo$ci oznaczaly wizyte w najblizszym pubie. Wszyscy sa-
motnie popijali w domach, nikt nie deklarowal abstynencji. Czytanie ksigzek
i aktywnos¢ sportowa (gldwnie jazda rowerem, ale tez zeglowanie, czasem tenis
i golf lub krykiet) dotyczyly mniejszoéci. Przyjmowanie gosci w domu, skfa-
danie spontanicznych wizyt sasiadom, zapraszanie dalszych znajomych, jak
iinne formy zycia towarzyskiego nie sg powszechnie praktykowane. Wyjatek
stanowig $luby i pogrzeby oraz rodzinne wakacje w matym gronie. Powiedze-
nie ,M6j dom jest moim zamkiem” oddaje tradycyjne wartosci Brytyjczykow:

29 https://www.meetic-group.com/press/uk/single-figures-british-daters-spend-
-an-average-of-1304-each-year-looking-for-love/, (dostep: 13.08.2016).
30 ,Le Monde” (dostep: 14.02.2009).
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szacunek dla wlasnej przestrzeni i prywatnosci, posiadanie nieruchomosci
(splacony lub odziedziczony dom), obowiazki domowe (me¢zczyzni gotuja,
sprzataja, remontujg) i prace w ogrodzie oraz czas poswigcony na wlasne hobby.
Tak zindywidualizowany styl Zycia, jak i do$¢ wczesne przechodzenie mezczyzn
na emeryture (od 55 roku Zycia i z odpowiednia odprawa od firmy) nie sprzyja
zawieraniu nowych znajomosci.

Przeciwienstwem powyzszego sa mozliwosci, jakie oferuje Internet. Samot-
ny starszy pan moze randkowac do woli, spotykajac w sieci nieograniczonag licz-
be nowych znajomych i potencjalnych zZyciowych partnerek, zaréwno z najbliz-
szej okolicy, jak i catkiem odleglej (prawdziwa globalizacja!), z ktérymi mozna
korespondowa¢, wymieniac poglady i fotografie, ,,czatowac¢” i wreszcie marzy¢
o podjeciu ryzyka spotkania wirtualnej damy, by przekonac si¢ o jej osobowo-
$ci, wspolnych zainteresowaniach i wzajemnym pociagu fizycznym, zwanym
w zargonie randkowym ,,chemia”. Co wiecej, w przeciwienstwie do komuni-
kacji ,,twarza w twarz”, komunikacja online pomaga naszemu stereotypowemu
Brytyjczykowi pokonac jego niesmiato$¢ wynikajaca z tzw. zimnego wycho-
wania i klasowej stratyfikacji spofecznej, rozpoznawanej po sposobie wymo-
wy i okreslonym restrykcyjnie egzekwowanym kodzie zachowania. Postepujac
zgodnie z globalng netykieta randkowa, wychodzi 6w poza sfer¢ swych przy-
zZwyczajen, otwiera si¢ ,na obcych”, opisuje szczegoty z zycia osobistego i uczu-
ciowego, jak réwniez czuje si¢ zwolniony z konwencjonalnych zasad uzywania
jezyka formalnego czy tradycyjnego zwyczaju nieokazywania emocji i panowa-
nia nad reakcjami 31. Wrecz odwrotnie, internetowy kod jezykowy, uzywanie
zabawnych znakéw graficznych, piktograméw i akroniméw, postugiwanie si¢
tzw. $mieszkami czy buzkami (ang. emoticons i smileys) z puszczeniem oczek
wlacznie, to cechy ,warsztatu” komunikacyjnego kazdego randkowicza.

Dlatego tez randkowanie w Sieci jest dla antropologa swiadectwem istnie-
nia pewnej sfery liminalnej, w ktdrej randkowicz oderwat si¢ juz od profanum,
ale nie osiggnat jeszcze sfery sacrum32. Problem sie sam rozwigzuje, gdy zwiazek
wirtualny przeksztalca sie w rzeczywisty, o czym marzy wiekszos¢ uzytkow-
nikow. Na przeszkodzie jednak stajg stare przyzwyczajenia, nawyki, ,,bagaz”
rodzinny i inne zyciowe dos§wiadczenia, wreszcie brak checi do przystosowa-
nia sie lub zmiany.

31 K. Fox, Watching the English. The Hidden Rules of English Behaviour. Hodder &
Stroughton. London 2004.

32 A.van Gennep, Les rites de passage: étude systématique, E. Nourry. Paris 1909.
Polski przeklad pt. Obrzedy przejscia, Panstwowy Instytut Wydawniczy, War-
szawa 2006.
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Co ciekawe, mimo przyzwyczajenia do zycia w wieloetnicznym spoteczen-
stwie, starsi Brytyjczycy w swej wiekszosci nie wykazywali zainteresowania roz-
wijaniem znajomosci z Polkg w wieku $rednim, grzecznie odsytajac ja do pol-
skiej strony internetowej we wlasnym kraju lub do strony polonijnej. Nadmieni¢
tu trzeba, ze liczna reprezentacja Polakow na Wyspach (druga co do wielkosci
po Hindusach) liczy ponad 1 mln osiedlencéw. Skladaja si¢ nan zaréwno po-
tomkowie powojennej emigracji (ponad 200 tys. osob), jak i spotecznos¢ po-
nad 800 tys. mtodych Polakéw przybytych do W. Brytanii w ramach exodusu
zarobkowego po roku 2004 (data wstapienia Polski do Unii Europejskiej). Nie
korzystaja oni jednakze z randkowych stron brytyjskich i postuguja si¢ - popu-
larnymi w diasporze polonijnej — portalami randkowymi w jezyku polskim33.

W naszym badaniu starsi Brytyjczycy podkreslali tez, iz nie Zycza sobie kon-
taktu z paniami z kontynentu (europejskiego — V.K-W.), a zwlaszcza z ,,Portuga-
lii, Hiszpanii, Rosji, Polski i Bawarii”. Nie byli takze zainteresowani kobietami
zbardziej odlegtych miejsc, takich jak Filipiny, Afryka i Ameryka Potudniowa.
Niektorzy pytali, czy rzeczywiscie pisze do nich kobieta, czy tez mezczyzna,
chcacy wyludzi¢ pienigdze na podrédz do Zjednoczonego Krélestwa.

Te stereotypowe opinie bazujace na pogloskach, jak réwniez nieznajomos¢
politycznych i ekonomicznych realiow tzw. Nowej Europy $wiadcza, iz inter-
netowe kontakty z kobietami z krajow zwanych drugim i trzecim §wiatem
w oczach przecigtnego Brytyjczyka majg konotacje negatywna i moga by¢ réw-
niez manifestacja konserwatywnego poczucia wyzszosci Wyspiarzy, szeroko
znanego — od wieku XIX - pod hastem splendid isolation, a potwierdzonego
takze tzw. Brexitem w 2016 r. Z drugiej za$ strony badanie nasze wykazalo,
ze 15% subskrybentow wykazywalo postawe neutralng wobec pochodzenia
etnicznego, w kilku za$ wypadkach nawet wyjatkowo przychylng wobec po-
chodzenia polskiego, co wynikalo z wczesniejszych, pozytywnie ocenianych
kontaktéw z naszym krajem. Niemniej dwoch respondentéw — wdowcow, ktd-
rych zmarle Zony pochodzity z Polski, nie bylo zainteresowanych ponowna zna-
jomoscia z Polka, motywujac swa decyzje réznica mentalnosci.

Pytanie ,,Czy zycie za granicg byloby dla ciebie problemem” starsi Brytyj-
czycy traktowali jak wyzwanie, ktorego nie nalezy bra¢ pod uwage. Jedynym
miejscem do relokacji jest dla wigkszo$ci Hiszpania, czemu sprzyja tagodny
klimat i duza liczba na state zamieszkatych tam emerytéw brytyjskich. Re-
lokacja do Polski wymagataby poznania jezyka, przetrwania mroznej zimy

33 Najwickszym serwisem jest www.Polishearts.com, wykazujacym 1 103 060
czlonkéw zarejestrowanych w 16 panstwach. W czasie naszej sesji (czwartek,
pora lunchu) zalogowanych bylo 750 0séb (dostep: 28.01.2016).
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i przystosowania si¢ do ,,dziwnych” obyczajow oraz nieznanych przepisow
prawnych i niepewnej — w dtuzszej perspektywie czasowej — sytuacji politycz-
no- ekonomicznej. Mimo tych zastrzezen, nasi wirtualni randkowicze wyka-
zywali sie duza tolerancja religijna, wyrazajac przekonanie, iz dwie religie moga
koegzystowac¢ pod jednym dachem bez zadnego problemu. Nadmieni¢ przy
tym nalezy, ze wiekszo$¢ subskrybentow deklarowata sie jako ateisci lub nie-
praktykujacy protestanci.

Interesujaca kwestig jest trudna do wymierzenia realna skuteczno$¢ rand-
kowania online w odniesieniu do badanej przez nas préby. Z naszych informa-
cji wynika, ze dla niewielu zakonczylo si¢ ono sukcesem. Wiekszos¢ badanych
uczciwie stwierdzala, ze byla aktywnym czlonkiem strony DD przecietnie
od 3 do 6 miesiecy, po czym znudzona, odpoczywata przez jakis czas lub prze-
nosita si¢ do innego portalu, by po okolo roku powréci¢ ponownie do DD,
mimo faktu, ze ,ludzie byli w wiekszosci ci sami, a cze$¢ niechetnie odpowia-
data na e-listy” - jak stwierdzil jeden z uzytkownikow. Brak odpowiedzi mégt
wynika¢ nie tylko z nadmiaru bardziej interesujacych ofert, ale tez z faktu, po-
wszechnie niezauwazanego, ze nowi uzytkownicy moga rejestrowac sie bezptat-
nieicho¢ich profile s3 wyswietlane, w rzeczywistosci jednak powiekszaja rzad
»martwych dusz”34, pozbawionych prawa aktywnego uczestnictwa do czasu
whniesienia pelnej optaty cztonkowskie;.

Mimo wszelkie przeszkody, wirtualna randka czgsto przeradza si¢ w osobi-
ste spotkanie, najczesciej w pubie podczas weekendu. Jesli nie spetnia oczeki-
wan - nie martwi zadnej ze stron, gdyz podczas nastepnego weekendu mozna
spotkac sie z inng osobg; kazda ze stron placi za siebie i kazdy chetnie spedzi
czas poza domem. Tak jest zazwyczaj w duzych miastach. Natomiast w matych
miejscowosciach i wsiach wirtualne kontakty (zwlaszcza tzw. czaty) podtrzy-
mywane s3 duzo dluzej, stanowigc forme mifego spedzania czasu. Oto przy-

kiad:

Wyprowadzitem psy na spacer, potem pogawedzilem na czacie z kobie-
tami, nastepnie lunch, praca w ogrodku, kilka e-maili do nowych pan z DD,
wieczorny spacer z psami, no i dzien wypelniony...

Dlatego tez profile wielu starszych uzytkownikéw DD oznakowane sg setka-
mi puszczanych ,,oczek” i tzw. odwiedzin, skrupulatnie wykazywanych przez
zarzadzajacych portalem webmasterow. Majac poczucie nieograniczonych
mozliwosci, cybernetyczni randkowicze nie wykazujg pospiechu i traktujg wir-

34 J. Silverstein, Online Dating for Dummies, ]J. Wiley, Hoboken N.]J. 2004.
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tualne kontakty jako forme zabawy z bezpiecznej odleglosci i bez wychodzenia
zdomu. Niektorzy subskrybenci poréwnywali swe uzaleznienie od wirtualnego
randkowania do pasji cechujacej kolekcjoneréw np. znaczkéw pocztowych. Nie-
ktorzy za$ wykazywali si¢ aktywno$cig w kilku portalach:

Na stronie DD jestem od dwdch lat i zainteresowaly si¢ mna jedynie 823
panie, podczas gdy na innym portalu w ciggu niecatego roku osiggnatem
2257 kontaktéw. Mozesz tam sprawdzi¢ moj profil, jesli klikniesz www.[...].
encountersdating.co.uk. Te strone prowadzi gazeta ,,The Times”, a oglasza-
ja sie tam ludzie dobrze wyksztatceni...3>

Nadmieni¢ tu nalezy, Ze podtrzymywaniu uzaleznienia sprzyjaja rozne tri-
ki marketingowe wtascicieli portalu DD, takie jak automatyczne odnawianie
platnosci na nastepny okres subskrypcji, utrudniony sposob likwidacji konta,
przenoszenie nieptacacego do grona opisanych wczesniej ,,martwych dusz”, za-
checanie e-mailami w rodzaju ,,Tesknimy za tobg”, ,, Mamy pasujace do ciebie,
nowe osoby”, ,Dla ciebie wyjatkowo tania oferta” i inne znizki, promocje itp.
Nic tedy dziwnego, ze wirtualny biznes randkowy kwitnie, a jego uzytkownicy,
czesto samotni emeryci, mimo poczucia iz podlegaja manipulacji, czgsto wraca-
ja do DD, poniewaz $wiat zewnetrzny poglebia jedynie ich samotnos¢.

Na te samotnos$¢ wplywa réwniez stosunek kobiet brytyjskich w $red-
nim wieku do wirtualnych znajomosci, ktéry cechuje si¢ wysokimi wymaga-
nianiami wobec ewentualnych partneréw. Kobiety te (wdowy lub rozwddki) sg
przewaznie zamozniejsze od przecigtnych mezczyzn (ktérych majatkowe pra-
wo rozwodowe niekiedy rujnuje), co daje im wieksza pewnosc¢ siebie i niezalez-
nos¢. Z kolei Brytyjki o korzeniach europejskich nie zawsze akceptuja starszych
Anglikéw jako partnerdw, postrzegajac ich w sposob stereotypowy - jako ,,zim-
nokrwistych”, konserwatywnych i twardo po ziemi stapajacych hipokrytéw,
dlaktdérych termin ,,romantyk” utozsamiany bywa nie z pojeciem zakochanego,
lecz raczej artysty, dziwaka, ekscentrycznego Don Kichota i nieodpowiedzial-
nego zyciowo cztowieka. Oto przyklad:

Ona wszystko traktuje bardzo serio i pisze do mnie: - w twoim profilu
stwierdziles, ze nie jestes romantyczny. Wiec ja jej odpisalem, Ze byta tam
réwniez opcja ,,catkowicie nieromantyczny”, ktorej nie wybralem. Teraz fa-
scynuje jg korespondencja z artystg, WIELCE romantycznym...

35 http://www.encounters.co.uk, (dostep: 14.06.2015).
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Sumujac powyzsze, nasuwaja si¢ wnioski o specyfice izolacji spolecznej star-
szych Brytyjczykow, wynikajacej z ich dawniejszej mobilnosci zawodowej i czg-
stych zmian miejsca zamieszkania (ograniczone kontakty kolezenskie i przy-
jacielskie) oraz ograniczonych wigzi krewniaczych i migdzypokoleniowych. Te
ostatnie np. w Polsce s3 o wiele $cislejsze, ponadto - zgodnie z polskimi zwy-
czajami i obowigzujgcym prawem - doroste dzieci zobligowane sg do opieki
nad starymi rodzicami. Z kolei izolacja towarzyska starszych Brytyjczykow
wynika ze zwyczajowego indywidualizmu i konserwatyzmu oraz tradycyjnego
angielskiego stylu Zycia. Stad tez nasi respondenci przezwyciezali swg samot-
nos¢, leczac przy komputerze — swoistym substytucie towarzyszki zycia.

Na koniec wreszcie nalezaloby zwroci¢ uwage na fakt, iz przeprowadzone
przez nas badanie odbywalo si¢ w czasie globalnego kryzysu ekonomicznego,
ktory w Wielkiej Brytanii przybral forme recesji, dotkliwie odczuwanej przez
wiekszo$¢ tamtejszego spoleczenstwa. Reakcja na kryzys jest, miedzy innymi,
hasto odwrotu od migdzynarodowych powigzan ekonomicznych w kierunku
deglobalizacji. Tendencja ta powoli wymusza okreslone zachowania spofeczne,
choc¢by codzienne oszczedzanie, spadek wartosci nieruchomodci oraz trudnosé¢
ich sprzedazy, lek o spokojng staros¢ itp. Dlatego tez kryzys moze wptywac
na zmniejszenie zainteresowania podrézami, relokacja, a wiec takze miedzy-
narodowym randkowaniem online.

W $wietle powyzszego powrdcic trzeba do postawionego na poczatku tego
rozdziatu problemu metodologicznego, a mianowicie tzw. partycypacyjnego
badania w dziataniu36, zmodyfikowanego w odniesieniu do wybranej spotecz-
nosci randkowiczéw online. W naszym wypadku przeprowadzilismy je z per-
spektywy uzytkownikéw popularnego na Wyspach portalu internetowego,
a wiec nasze zachowania, tak jak innych uzytkownikéw, miaty charakter indy-
widualnych, cho¢ typowych dziatan, z ktorych wyciagnelismy wnioski i przed-
stawili je w opracowaniu.

Pozostaje otwarte do dyskusji pytanie, czy uzytkownicy portali randkowych
wykorzystuja dla swego dobra wszystkie mozliwosci, jakie daje randkowanie
w Sieci, by pokona¢ swa samotno$¢ i znalez¢ odpowiedniego partnera. Zwa-
zy¢ tu nalezy, ze portale randkowe oferuja pomoc w kreowaniu atrakcyjnego
profilu i publikujg liczne porady psychologiczne, dostarczajac uzytkownikowi
swoistej edukacji, ktora wraz z dostepnymi — na rynku internetowym i ksiegar-
skim - poradnikami stuzy¢ ma owemu celowi. Jak jest w rzeczywisto$ci? Nie
wiemy rowniez jaka jest realna statystyka historii o ,,szczg¢sliwym zakonczeniu”

36 M. Kwiecinska-Zdrenka, Badacz w dziataniu - opisywad, zrozumiec czy zmie-
niac zastang rzeczywistosc?, ,Socjologia Wychowania” 2000, t. XIV, s. 63-70.
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tak chetnie publikowanych przez randkowe strony internetowe. Czy majg one
jedynie wymiar komercyjny? Powyzej postawione pytania, a takze wiele innych
wymagaja dalszych badan, ktére mogtyby by¢ wykorzystane do udoskonalenia
randkowych stron internetowych i poprawy swiadomosci ich uzytkownikow.

Post scriptum. Globalna wioska singli

Globalne portale randkowe, ktérych celem jest faczenie samotnych serc po-
nad kontynentami i kulturami nie wszedzie spotykaja si¢ z oficjalna akceptacja.
Ekstremalnym przypadkiem jest Chinska Republika Ludowa, gdzie transnaro-
dowe zwiazki s3 nielegalne.

Z kolei na Filipinach przepisy panstwowe zabraniaja rejestracji agencji zaj-
mujacych si¢ po$rednictwem matrymonialnym miedzy Filipinkami i obco-
krajowcami, co zreszta jest permanentnie omijane dzieki dziatalnosci wirtual-
nych agencji ,zona z katalogu” lokowanych za granicg. ,,Zony na zamowienie”
lub ,,zony z katalogu” to najczesciej mieszkanki biednych i przeludnionych
regionow azjatyckich, ale takze obywatelki dawnego ZSRR, ktére marzg o po-
prawie swego bytu. Czesto jednak zamiast matzenskiego szczescia spotykaja sie
z okrucienstwem i niehumanitarnym traktowaniem przez mezoéw, ktérzy ,ku-
pili” je w Sieci.

Zgota inaczej sprawa wyglada w Singapurze, gdzie rzad stworzyl sie¢ agencji
matrymonialno-towarzyskich (Social Development Network), cieszacych si¢
dobra opinig i duzg popularnoscis, a to przeklada sie na mate zainteresowanie
internetowymi serwisami randkowymi.

Jak powyzsze przyklady wskazuja, globalne randkowanie ma swoje ogra-
niczenia geo-polityczne i zwyczajowe wynikajace z lokalnych uwarunkowan.
W wigkszosci jednak towarzyskie serwisy digitalne rzadzg sie swymi global-
nymi zasadami, tworzac nowa obyczajowos¢, ktora jest rezultatem silnego od-
dzialywania postmodernistycznych mediéw3’. Z tym wszystkim spoleczno$¢
randkujaca digitalnie zachowuje si¢ globalnie, ale... mysli lokalnie.

37 A. Ben-Ze’ev, Love Online: Emotions on the Internet, Cambridge University
Press 2004 (przektad polski 2005).
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Rozdziat Vii

Randka z awatarem, czyli o spotecznym
znaczeniu tozsamosci wirtualnych'’



Na podstawie referatu pt. Matchmaking Through Avatars wygloszonego przez
V. Krawczyk-Wasilewska i A. Rossa podczas panelu 10 Kongresu Société Inter-
national d’Ethnologie et de Folklore (SIEF), Lisbona, 18.04.2011. Patrz: V. Kraw-
czyk-Wasilewska, T. Meder, A. Ross (eds.), Shaping Virtual Lives. Online Iden-
tities, Representations, and Conducts, Wydawnictwo Uniwersytetu Lodzkiego,
16dz 2012, s. 89-100; V. Krawczyk-Wasilewska, Randka z awatarem, czyli o spo-
tecznym znaczeniu tozsamosci wirtualnych, [w:] LW. Zacher (red.), Wirtualiza-
cja. Problemy, wyzwania, skutki, Poltex, Warszawa 2013, s. 529-544.



Rozwijajgca sie na naszych oczach kultura digitalna powoduje adekwatne, wie-
lorakie implikacje w réznych dziedzinach zycia wspdlczesnych spoleczenstw,
zar6wno wysoko, jak i §rednio rozwinietych, oraz tych, ktére do nich aspiruja2.
Internet wraz z ciggle udoskonalanymi platformami spotecznosciowymi
oraz rozwdj aplikacji multimedialnych powoduja, ze wirtualny zasi¢g informa-
cji, ustug i rozrywki jest poszerzany ad infinitum. Ten nowy, atrakcyjny i fatwo
dostepny $wiat powoduje, ze dla wspdlczesnego cztowieka cyberprzestrzen jest
réwnie wazna jak $wiat realny. Stad tez pojecie osobistej tozsamosci ulega swoi-
stemu rozdwojeniu, poniewaz dzigki nowoczesnej aparaturze komunikacyjno-
-informacyjnej cztowiek wkroczyl w catkowicie nowy wymiar przestrzeni z jej
wirtualng rzeczywistoscig i mozliwoscig istnienia w niej jako podmiot dwu-
lub tréjwymiarowy, zaznaczajacy swa zmieniajaca si¢ online tozsamosé, za-
ZWYCzaj anonimowsa, czemu sprzyja zwyczaj uzywania pseudonimu (zwanego
w zargonie internetowym nick lub handle) i dowolnie kreowanego, graficznego
wizerunku wlasnego. Zyjac w réznych wspolnotach (realnych i wirtualnych3)
ponowoczesny czlowiek akceptuje pluralizm, wyrazajacy si¢ mnogoscia jego
rél we wspolczesnym $wiecie, poszerzonym o cyberprzestrzen. Tym samym
przezywa swoja tozsamo$c¢ jako repertuar rol i przekracza dotychczas spetry-
tikowane, realne granice wtasnej fizycznosci i okreslonego spolecznie miejsca
odniesienia%, skad juz blisko do pojecia tzw. tozsamo$ci Proteuszowej°.
Przypomnie¢ tu tez nalezy, ze konserwatywne rozumienie tozsamosci
przez wieki bazowato na przynaleznosci plemiennej czlowieka, ktéry mogt
by¢ albo cztonkiem identyfikujacym si¢ z grupag, albo obcym (,,outsiderem”),

2 N. Postman, Technopol - triumf techniki nad kulturg, Panstwowy Instytut Wy-
dawniczy, Warszawa 1995; A. Kiepas, M. S. Szczepanski, U. Zydek—Bednarczuk,
Internet — spoleczetistwo informacyjne — kultura, Slaskie Wydawnictwa Nauko-
we Wyzszej Szkoly Zarzgdzania i Nauk Spolecznych, Tychy 2006.

3 D. Barney, Spoteczeristwo sieci, Sic!, Warszawa 2008.

4 M. Castells, The Power of Identity. The Information Age: Economy, Socie-
ty and Culture, Vol. 11, Blackwell, Oxford 1997 (przeklad polski: Sita tozsa-
moéci, Panstwowe Wydawnictwo Naukowe, Warszawa 2009); S. Turkle, Life
on the Screen: Identity in the Age of Internet, Simon & Schuster, New York 1995.

5 Zgodnie z mitologia grecka Proteusz byt obdarzony zdolno$cia zmieniania swej
postaci, ale zachowywatl swa wlasng integralnos¢. Por. R. J. Lifton, The Protean
Self: Human Resilence in the Age of Fragmentation, Basic Books, New York 1993.
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przy czym wykluczenie z grupy skazywalto dang jednostke na banicje, czyli byt
bez tozsamosci (vita nuda) i $mieré spoteczng®. W epoce feudalnej tozsamosé
jednostki determinowalo jej urodzenie; juz to ze wzgledu na stan posiadania,
juz to z powodu przynaleznosci do innego czlowieka. Czasy nowozytne sprzy-
jaty powolnej demokratyzacji zycia spotecznego i indywidualizacji jednostki,
a okres nowoczesny (zwlaszcza I potowa XX w.) upowszechnit proces uwalnia-
nia tozsamosci jednostki z barier i ograniczen zwigzanych nie tylko z miejscem
i srodowiskiem urodzenia, ale tez z wiezami narzucanymi przez tradycje.

W spoleczenstwie ponowoczesnym odchodzi sie od myslenia typu plemien-
nego, w ktérym tozsamos¢ jednostki odzwierciedlata tozsamos¢ grupows, a od-
miennodci podlegaly wykluczeniu. Dlatego tez atrybuty stygmatyzaciji, takie jak
orientacja seksualna, kolor skdry, inwalidztwo, pojecie narodu czy wyznawana
religia przeksztalcily si¢ w pozytywna manifestacje ,,ja” cztowieka i jego indywi-
dualnej tozsamosci. Z tym wszystkim wigze sie tez postepujaca niwelacja pry-
watnosci oraz problematyka tozsamo$ci mnogich typu Proteuszowego, ktérych
wlascicielem jest homo irretitus, codziennie odtwarzajacy siebie w Internecie.

W przestrzeni §wiata realnego — przy wszystkich zaletach ponowoczesnego
zycia - dzisiejszy czlowiek ,,usieciowiony” coraz czgsciej wiedzie samotne Zycie,
spedzajac wiele godzin dziennie przed ekranem komputera. Dlatego tez chetnie
szuka podrecznej rozrywki w tzw. Sieci i nawigzuje komunikacje z podobnymi
sobie internautami. Wybdr jest ogromny; od humorystyki i uzalezniajacych gier
komputerowych, poprzez swiat blogéw, filméw, muzyki i amatorskich filmikéw
(z najwigkszym, liczacym 1,5 mld przekazéw portalem YouTube), az po tzw.
komunikatory i inne serwisy zwane spoleczno$ciowymi”.

Dzieki sieciowym wspolnotom komunikuja sie ludzie o zblizonych pasjach
i preferencjach zyciowych, a takze zainteresowaniach niszowych, ze wymie-
nimy mito$nikéw Star Treka czy wulgarnej ,,celebrytki” internetowej, zwanej
panig Basig8, po kobiety ,,za kratkami”, inwalidoéw, wyznawcédw okreslonych
religii, transwestytéw, palaczy tytoniu i marihuany czy np. ludzi szczegélnie
pieknych lub bardzo zamoznych. Potrzebe kontaktu z podobnymi sobie ludzmi

6 G. Agamben, Nudita, Nottetempo, Roma 2005 (przektad polski 2010).

7 M. Castells, The Rise of the Network Society. The Information Age: Economy,
Society and Culture, Vol.1, Blackwell, Oxford 1996 (przektad polski 2007); J. van
Dijk, The Network Society. Social Aspects of New Media, Sage 1999; D. Miller,
D. Slater, The Internet. An Ethnographic Approach, Berg Publishers, New York
2000; J. Kurczewski et al. (red.), Wielka siel. E-seje z socjologii Internetu, Wstep
i red. naukowa J. Kurczewski, Trio, Warszawa 2006.

8 www.baska.tivi.pl, (dostep: 2.08.2016).
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mozna realizowa¢ dzigki portalom towarzyskim uwzgledniajacym kryterium
rasy, orientacji seksualnej, religii, wyksztalcenia, wieku i miejsca zamieszka-
nia. Stuzg temu réowniez fora i grupy dyskusyjne o charakterze klubowym oraz
serwisy spofecznosciowe z najwigkszym, liczacym miliard uzytkownikow Fa-
cebookiem?.

Wsrdd internetowych serwiséw spolecznosciowych istotne miejsce, o czym
byta juz mowa w poprzednim rozdziale, zajmuje sektor portali randkowych,
ktdry pojawil sie w Sieci juz w 1995 r., a obecnie rozrést sie do ogromnych roz-
miar6w, stanowiac transnarodowy biznes internetowy z tysigcem stron facza-
cych i kontaktujacych ludzi odczuwajacych samotnos¢ w zglobalizowanym i za-
tomizowanym $wiecie. Spedzajac cz¢s$¢ Zycia przy komputerze, a wiec samotnie,
tym chetniej korzystaja z mozliwosci zakochania sie czy znalezienia przyjaciot
online, ufajac w omnipotencje maszyny elektronicznej, a wielka rozmaito$¢ i po-
pularno$¢ portali randkowych odzwierciedla gtebokie leki kulturowe zwigzane
ze zwiekszajacym sie poczuciem ludzkiej samotnosci.

Odnotowac tu tez nalezy, ze réwnolegle nastepowat rozwoj wielkiego sektora
gier komputerowych, ktére oddziatuja psychologicznie na indywidualnych gra-
czy, wywolujac ich uzaleznienie od §wiata wirtualnego i zwigkszajac poczucie
samotnosci w realnym $wiecie. Do takich gier nalezy Second Life, wymyslona
w2003 r. przez firme Linden Lab, giganta finansowego, ktory zgromadzil ponad
20 mln graczy, zwanych rezydentamil0. Wielka popularnoscig cieszy sie row-
niez konkurencyjna gra w postaci graficznego komunikatora IMVU (Instant
Messaging Virtual Universe), opracowanego w 2004 . i liczacego 90 mlIn statych
uzytkownikéw (oraz 6 mln goséci miesigcznie), ktdrzy przysparzaja IMVU zna-
komite zyski, osiagane gtéwnie z bezposredniej sprzedazy produktoéw wirtual-
nychll. Zaréwno Second Life, jak i IMV U bazuja na idei tréjwymiarowych awa-
tarow, ktorg dalej scharakteryzujemy. Tak wiec samotnicze zycie staje si¢ mniej
samotne dzieki rozrywce i komunikacji digitalnej z podobnymi samotnikami,
ktdérzy uwielbiajg czu¢ si¢ anonimowi i wolni. Dlatego tez okazjonalnie zmienia-
ja swoje miano i tozsamo$¢. Zmiana tozsamosci jest czgsto podkreslana odpo-

9 D. Miller, Tales from Facebook, Polity Press, Cambridge 2011; S. Turkle, Alone
Together: Why We Expect More from Technology and Less from Each Other, Ba-
sic Books, New York 2011. Por. tez film fabularny po$wigcony historii portalu
Facebook pt. The Social Network (2010 r.) w rezyserii Davida Finchera (oparty
na ksigzce Bena Mezricha wydanej w 2010 r.).

10 A. M. Kaplan, M. Haenlein, The Fairyland of Second Life: About Virtual Social
Worlds and How to Use Them, ,,Business Horizons” 2009, Vol. 52/6, s. 563-572.

11 http://techcrunch.com/2010/04/24/imvu-revenue, (dostep: 8.03.2012).

17



Rozdziat VI

wiednim obrazkiem graficznym, stanowigcym zaréwno prezentacje uczestnika
$wiata wirtualnego, jak i postaci wygenerowanej przez samo oprogramowanie.
W $wiecie mediéw spolecznosciowych i gier komputerowych taki dowolnie wy-
brany graficzny obraz wlasny nazywany jest ,,awatarem”.

Termin ,,awatar”, nawigzuje swa etymologia do tradycji hinduistycznej,
w sanskrycie bowiem termin avatara (dostownie: ‘zstapienie’) oznaczat wcie-
lenie bostwa, zstepujacego z nieba na ziemie w postaci smiertelnej — ludzkiej,
zwierzecej lub mieszanej. Lecz zanim kultura postmodernistyczna w swej wersji
digitalnej przejeta ten termin na oznaczenie reprezentacji uczestnikow §wiatéw
wirtualnych, po raz pierwszy pojawil sie online juz w 1986 r. w zwigzku z wersja
beta amerykanskiej gry komputerowej Habitat 12, wymyslonej w 1985 r. przez
Chipa Mornigstara i Randy’ego Farmera, polegajacej na odgrywaniu rol. W grze
tej mianem awatara oznaczono tzw. wirtualne przedstawicielstwo gracza, uzy-
wajacego myszKki i klawiatury lub drazka sterowniczego (joystick) do sterowania
ruchami animowanej postaci, w ktora sam si¢ wcielal i ktéra reprezentowata go
na ekranie. Od tego czasu rozpoczeta si¢ migdzynarodowa kariera tego terminu,
ktory przejeta zaréwno literatura science-fiction!3, jak i gry komputerowe typu
MMORPG (massively multiplayer online role-playing games). Obecnie awatary
s3 naturalnym elementem $wiata wideoklipow, aplikacji telefonicznych, komu-
nikatoréw oraz rozlicznych serwiséw spolecznosciowych.

Jednakze globalne upowszechnienie terminu ,awatar” nastgpito dopiero
w2009 r., a to za sprawg popularnoéci filmu Jamesa Cameronal“ i jego eponi-
micznego bohatera (noszacego w ludzkim wcieleniu imie Jake Sully). Od tego
czasu wirtualne plemie awataréw zaczeto gwalttownie sie rozrastac, reprezen-
tujac graczy gier komputerowych w postaci tréojwymiarowej, zwanej 3D (three-
-dimensional), jak i w formie dwuwymiarowego obrazkal®, imitujgcego portret
fotograficzny lub satyryczny wizerunek, majacy stanowic alter ego cztonka spo-
tecznosci internetowej. Wkrotce awatary opanowaly dyskusyjne fora interne-

12 C. Morningstar, R. Farmer, Habitat, Lucasfilm Games: 1986.

13 'W. Gibson, Count Zero, Victor Gollancz, London 1986; N. Stephenson, Snow
Crash, Bantam Books, New York 1992.

14 J. Cameron (rezyser), Avatar, Twentieth-Century Fox, 2009. Por. rec. A. Ross,
Avatars v’ us, [w:] http://www.andyross.net, (dostep: 14.08.2016).

15 Awatary dwuwymiarowe przybieraja forme grafiki rastrowej (bitmapowej),
zminimalizowanej za pomoca programu komputerowego Avatar Sizer i stuza
fatwemu rozpoznawaniu ich uzytkownikéw na réznych forach, o ile sg przy-
wigzani do jednego, ulubionego awatara. Ich symboliczne przestanie bywa cze-
sto zabawne, ale tez powazne, przekorne lub wrecz tak kontrowersyjne, ze cza-
sem bywaja usuwane przez administratoréw.
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towe i tzw. czaty, a nastepnie zadomowily si¢ na internetowych stronach rand-
kowych.

Na szczegolng uwage zastuguje nowy pomyst o charakterze towarzysko-roz-
rywkowym, zwany z angielska virtual avatar dating, spopularyzowany w ostat-
nich latach dzieki grom typu Second Life oraz IMVU. W tych skomplikowa-
nych technologicznie grach ,,zycie” w §wiecie wirtualnym obejmuje réwniez
zachowania obyczajowe, a wigc spotkania towarzyskie i randki. Randkowanie
zawatarem polega na tym, iz awatary wykonuja te same czynnosci, co ich wtas-
ciciele w fizycznie realnym $wiecie. Tym samym randkowanie online wkroczylo
na nowy etap rozwojowy — randkowanie wirtualnel®.

Wyraz sieble w najwigkszym na $wieclo czacle 3D | spolecznoscl "Dross-Up"l

2alogyy sie

& 49,201 people online now
, 88 aree

Son i weh f yy ;

~
Choose Your FREE Avatar |~
J

N Over 3 Million people
\ like IMVU on Facebook!

.‘JM\\;‘:&A-“‘_ j

Rycina 23. IMVU (http://pl.imvu.com/)

Etap ten taczy typowe elementy, charakterystyczne dla ,tradycyjnych” juz
randek online z elementami §wiata fantazji gier komputerowych. W przestrzeni
wirtualnej animowane postaci awataréw 3D wchodza w interakcje z innymi
awatarami, co przypomina jako zywo sytuacje z randek offline. Animowane
lalki, ktorych wizerunki odzwierciedlajg realistyczne oblicza, czynig wszystko,

16 J. Frost et al., People Are Experience Goods: Improving Online Dating with Vir-
tual Dates, ,,Journal of Interactive Marketing” 2008, Vol. 22, No. 1, s. 51-61.
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co nalezy do zwyczaju tworzenia szczesliwego zwiazku. Reaguja na ruchy, gesty
imowe oraz fochy i zachcianki potencjalnego partnera, a kiedy randke uwazaja
za udang, caluja si¢ na pozegnanie.

Wirtualni randkowicze stuchaja muzyki, prowokuja konwersacje, uzywaja
odpowiednich rekwizytéw i spotykaja sie w wymarzonych dla randek miej-
scach. Na przyktad w Second Life mogg spotykac si¢ w romantycznej kawiarni
Nowego Jorku, Paryza lub Krakowa, albo na tarasie hotelu w tropikalnym ku-
rorcie. Tamze rozmawiajg w formie czatu i flirtujg do woli. Pigknie ubrani pija
kolorowe koktajle i jedzg frykasy w wirtualnej restauracji, podczas gdy w rze-
czywistosci siedzg samotnie przed ekranem swojego komputera, ubrani w dres
lub szlafrok i grzeja stopy w domowych pantoflach.

What Is Second Life? World Map Shopping Buy Land Community Help

Destination Guide > Beaches > Copacabana Brasil

Categories Copacabana Brasil Your maturity settings: | G |[M|[ A| Change:
Featured Events (50)
Editors’ Picks (7)
Adults Only (29)

« Adult Newcomer

You may also like...

Sign Up Create an account

or log in to see
what your friends are

Friendly (7)
recommending.

Adult Arts &
Culture (2)

+ Adult Clubs &
Entertainment (6)

No recommendations for this
website yet.

Put some like buttons on your
website to engage your users.
Details can be found here.

+ Adult Fashions &
Commerce (9)

+ Adult Role-playing
Areas (15)

Adventure & Fantasy (23)

Art (101)
Bars & Pubs (25)

@n
Business (11)

Castles & Ruins (15)

Rycina 24. Egzotyczne lokalizacje: plaza w Second Life
(http://www.secondlife.com)

Awatary prowadzg zrytualizowane gierki i zwyczajem usankcjonowane
formy zalotéw — wszystko to w optymalnej atmosferze i picknej scenerii czy-
stych miast, gdzie nie spotyka si¢ pijakow i zebrakéw, poniewaz zamieszkuja je
schludni obywatele w otoczeniu zawsze soczyscie §wiezej zieleni, czysto biekit-
nego nieba, drdég szerokich i ssamochodéw najnowszej generacji.

Kobiece awatary sg nienaturalnie piekne i przyjazne me¢zczyznom, ci zas
— zawsze przystojni, ogoleni i eleganccy — podobaja sie swoim wybrankom. Nic
tedy dziwnego, ze udane randkowanie czesto konczy si¢ pelnym namigtnosci
seksualnym zblizeniem, na jaki wodze fantazji awatarom pozwalaja. Realizacji
ekstremalnych fantazji sprzyjaja liczne akcesoria erotyczne. W wypadku gdy
awatar jest juz znudzony i potrzebuje nowych doznan, wybiera si¢ do wirtualne-

120



Randka z awatarem, czyli o spotecznym znaczeniu tozsamosci wirtualnych

go sklepu, gdzie moze dokupic sobie np. nowe bicepsy, ale tez elegancki garnitur,
suknie czy atrakcyjna bielizng, a takze akcesoria i materialy pornograficzne.

Jesli zenski awatar ma apetyt na szampan i kawior oraz uwielbia dostawac
kosze kwiatow — wszystkie tego rodzaju zachcianki moga by¢ realizowane dzie-
ki sztucznym pienigdzom, zwanym lindeny, te zas otrzymuje si¢ w wirtualnym
kantorze wymiany realnych pieniedzy (po przystepnym kursie!), znajduja-
cych si¢ na prawdziwej karcie kredytowej gracza. Tak wi¢c romantyczne wy-
prawy do $§wiatowych kurortéw, leniwe i wytworne Zycie oraz niekonczaca si¢
lista luksusowych artykuléw uzalezniajg obie plcie od wirtualnego raju. Ten zas,
kontrolowany przez wtascicieli i stowarzyszone firmy handlowe, ,,uzaleznia” si¢
wylacznie od pienigdzy graczy.

W stosunku do ,.tradycyjnego” randkowania online, w ktérym partnerzy do-
bieraja si¢ na podstawie kryteriow takich jak wiek, wyksztalcenie, dochodyilo-
kalizacja geograficzna, randkowanie z awatarem ma t¢ przewage, iz z fatwoscia
umozliwia poznanie takich cech partnera, jak: podobne upodobania, poczucie
humoru, emocjonalnos¢, pomystowo$¢ i umiejetnosé wspdlnej zabawyl”. Co
wiecej, wigkszos¢ gier towarzyskich typu 3D oferuje specjalne, drozsze czton-
kostwo, pozwalajgce awatarom radowac si¢ uprawianiem wszelkiego rodzaju
aktow seksualnych. Tego rodzaju wolnos¢ nie jest akceptowana ani na Faceboo-
ku, ani w obrebie innych serwiséw spotecznosciowych, ktére przeciwstawiaja sie
pornografii i realizuja polityke prywatnosci, kierujac si¢ ogdlnie przyjetymi za-
sadami przyzwoito$ci.

Przyjaznie awataréw, a nawet satysfakcjonujace obie strony relacje taczg lu-
dzi z najodleglejszych zakatkow $wiata, mimo, ze nie znaja oni swych praw-
dziwych imion i twarzy oraz nie maja nadziei na spotkanie w rzeczywistosci
pozawirtualnej. Niemniej wolnos$¢, dowolnos¢ i anonimowo$¢ zalezy od sa-
mych cztonkéw spolecznosci randkowiczéw. Oni sami bowiem decyduja, czy
do konca bedg awatarami, czy tez wolg mniej egzotyczne przyjemnosci w posta-
cirealistycznego randkowania online, gdzie moga wymieniac si¢ prawdziwymi
danymi osobowymi i fotografiami, a nawet proponowac spotkanie offline, czyli
w $wiecie realnym.

W ostatnich latach te rozwiniete technicznie gry randkowe stawaly sie coraz
bardziej popularne i nastepnym etapem bylo potaczenie fantazji z rzeczywi-
stoscig, a wiec mozliwos¢ spotkania sie dwu awatardw w przestrzeni realnej.
Psychologiczne aspekty interaktywnej sztuki randkowania w obrebie gier kom-
puterowych typu Second Life nie pozostaly bez wptywu na istniejace w Sieci

17 Por. angielski tekst piosenki Do You Wanna Date My Avatar? z popularnego
web-serialu The Guild (stowa i wokal F. Day, muzyka ]J. Whedon, 2009).
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serwisy towarzysko-randkowe i matrymonialne. W 2008 r. pionierskie wysitki
Kanadyjczykéw Dave’a Wilkiego i Stefana Embletona skutkowaly stworzeniem
serwisu Weopia, ktdry - jako pierwszy — zaoferowal swoim uzytkownikom prob-
ne randkowanie z zastosowaniem interaktywnych awataréw. Te innowacyjna
forme przejety wkrétce inne internetowe firmy randkowe, na przykltad OmniDa-
te, AvMatch, RED Virtual Date, ktdre na swych stronach gléwnych podkreslaja
zalety nowej technologii w kojarzeniu przysztych partneréw zyciowych. Reklamy
glosza, iz randkowanie wirtualne jest ultra bezpieczne, oszczgdzajace czas, tafisze
i mniej ryzykowne, gdy chodzi o pierwsze prawdziwe spotkanie w tzw. realu.

Add Virtual Dating to Your Site

Make more money on your dating or
social networking site with our 3D chat plug-in

rQ OmniDate Wins Red Herring Global 100
WINNER O Red Herring Magazine names OmniDate a winner of the
190 > "Red Herring Global 100" award.

<l

Rycina 25. OmniDate: swatka dla awataréw
(http://www.omnidate.com)

Tego typu spotkanie twarzg w twarz czesto konczy si¢ rozczarowaniem
uprzednio zauroczonych sobg awataréw. Na ekranie bowiem awatar kobiety
prezentowal upragniony kanon urody - duze oczy, pelne usta, bezmarszczkowa
twarz, dtugie wlosy, idealnie zgrabng sylwetke odziang w najmodniejsze stroje,
natomiast awatar mezczyzny kojarzyl si¢ ze znanymi ze swej urody celebryta-
mi. Randkujgc w nierealnym $wiecie, wktadali - znane z dzieciecego folkloru
- »siedmiomilowe buty” i wedrowali wymarzonymi limuzynami wsréd bajko-
wych krajobrazéw i ztotych plaz. Zazywajac kapieli w turkusowych morzach
i jadajac w restauracjach serwujacych dania we wszystkich kolorach, nie mogli
jednak zaznac ich prawdziwego smaku. Tak wiec wielogodzinne przebywanie
w $wiecie tzw. pixel-art to wlasciwie obcowanie z kiczem, oferujacym randkuja-
cym awatarom bajkowe klisze pop kultury, w ktérych niewybredny gust plasti-
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kowych produktéw przypomina styl zabawek w rodzaju Barbie i Kena. By¢ moze
jednak 6w lalkowy $wiat online odzwierciedla wspétczesne produkty zglobalizo-
wanego $wiata offline, w ktorym stylistyka towaréw produkowanych w Chinach
zdominowata lokalne kanony estetyczne i indywidualny gust nabywcéw.

W $wiecie realnym spotkania bytych awataréw rozczarowujg réwniez
ze wzgledu na koniecznos$¢ prowadzenia interesujacej konwersacji. W wirtual-
nym raju gracz klikal na odpowiednie pytanie czy odpowiedz w gotowym zesta-
wie, dodatkowo wspierajac si¢ ikonkami emotikonéw lub wymownymi obrazka-
mi oznaczajgcymi okreslony gust i preferencje. Tego rodzaju digitalng konwersa-
cje wkazdej chwili mozna przerwac i zwrocic sie do innego awatara. Podkresli¢
tu nalezy, ze w przeciwienstwie do sytuacji z Zycia prawdziwego, w §wiecie wirtu-
alnej utudy uczucie odrzucenia jest catkowicie bezbolesne, poniewaz pocieszenie
w ramionach innego awatara jest mozliwe w kazdym momencie gry.

Z kolei entuzjasci tej technologii podnosza, ze oprogramowanie virtual da-
ting, dzieki wzajemnej eksploracji §wiata fantazji, zabawy i gier, pozwala uzyt-
kownikom na bezpieczniejsze i glebsze — niz dotychczas - zrozumienie wybra-
nego kandydata, a takze lepsze poznanie jego zalet i wad charakterologicznych
oraz upodoban zyciowych. Uwazajg tez, ze jest to dobra droga do unikniecia
niepotrzebnego rozczarowania podczas pierwszej randki danej pary. Podkre-
Slaja takze, ze w przeciwienstwie do tradycyjnych juz portali towarzysko-ma-
trymonialnych, randkowanie wirtualne z pomocg awatara jest bezpieczniejsze
i bardziej przyjazne dla kobiet, ktdre juz nie muszg na forum publicznym pre-
zentowa¢ swych autentycznych fotografii i danych osobowych.

AVMatC h o CO Matching people and their avatars, in Second Life@ and beyond!

LELEM | Browse Profiles | My Mail | My Profile = My Account = About | Support | News & Views

11:56:45 AW, March 14th, 2012

AvMatch is #1 for singles, dating and socializing! Welcome Guest!

Welcome to AvMatch.com, the FIRST & BEST site of its kind for SL™  Login

users! We already have over 17,000 members from 50+ countries, Sign up

and we're growing everyday!

This is more than just a website! We provide a state-of-the-art Sligkprowse =
profile matching system, including our advanced search tool, that
allows you to quickly and easily find people that match up with you
and what you're seeking! And we now have Live Private Chat and

I'm a: (avatar)

Female

Private Message Images to make connecting faster, easier & more Seeking a: (
fun! So whether you're looking for new friends, seeking a date or Male
longing for romance, AvMatch is the effective and exciting way to go for In Country
| e
it any country- &l

So don't be shy! Take a moment and sign up today! It's quick, easy, >browse
fun and free to use! You'll be glad you did! - The AvMatch.com Team

Private Message Images!

1. Sign up today!
2. Verify your avatar. You can now send private

" images to other members by
L 3. Create peur profile. - _ attaching them to your private
a‘? j 4. Start meeting new and interesting people! messages. See the attach

image button below the form

Rycina 26. Witryna strony Avmatch: kojarzenie ludzi i ich awataréw
(http://www.avmatch.com/)
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Randki wirtualne nowego typu upodobali sobie gléwnie ludzie mlodzi, na-
stolatkowie, chociaz obserwuje si¢ tendencje wzrostowa wsrdd ofert 20-, 30-lat-
kow. Dla mlodziezy bowiem tozsamos¢ wirtualna, jej zmiana i wymiana w ra-
zie potrzeby, a takze posiadanie tozsamosci mnogich s3 codziennoscia §wiata
digitalnego. Ponadto bardzo mlodzi ludzie w swym realnym zyciu znajduja si¢
réwniez na etapie poszukiwania wlasnej tozsamosci, zdobywania doswiadcze-
nia towarzyskiego i eksperymentowania zyciowego, czesto ryzykownego.

Natomiast osoby starsze nalezg do rzadkosci wsrod spotecznodci virtual da-
ting. Starsi wiekiem randkowicze, z natury bardziej konserwatywni, stanowia
nadal trzon uzytkownikow serwiséw opartych na regule profilu bio-informa-
cyjnego i prawdziwej, aktualnej fotografii. Nie bawi ich tez romantyczny $wiat
fantazji i zabawy awatarami w sytuacji, gdy szukajg konkretnego kandydata
do realizacji swych potrzeb emocjonalnych, biologicznych i spotecznych, naj-
chetniej za$ przyszlego towarzysza zycia, o okreslonej wiekiem i statusem ma-
terialnym pozycji, mieszkajacego w najblizszej okolicy!8.

Interesujacym aspektem omawianej problematyki jest - wspominana wczes-
niej — wizualna tozsamo$¢ wirtualna wyrazana graficznie poprzez wizerunek
wybranego awatara. Formy tego wizerunku czesto symbolizujg prawdziwe
oblicze i osobowo$¢ uzytkownika, ukrytego za maska swego awatara, lub tez
przedstawiaja go w sposdb satyryczny i autoironiczny, najczesciej zas stanowia
pozadane przez uzytkownika wyobrazenie siebie jako osoby atrakcyjnej dla plci
przeciwnej, a wiec silniejszej niz w rzeczywistosci, a takze szczuplejszej, bardziej
sexy itp. Stad tez czgsto sg projekcja wizerunkéw inspirowanych wzorcami idoli
pop kultury. Na wybor danego awatara majg wptyw nie tylko osobiste preferen-
cje uzytkownikéw, ale tez ich myslenie zyczeniowe i ambicja, by byli podziwiani
nie tylko fizycznie, ale réwniez spofecznie i mentalnie, dlatego tez chcieliby po-
kazac si¢ jako osoby inteligentne, dowcipne, do§wiadczone i szczgsliwe.

Pragnienie bycia atrakcyjnym jest zgodne z popularng zasada, iz najwaz-
niejsze jest pierwsze wrazenie. Podkreslmy tez, ze che¢ zrobienia wrazenia
na przysztym kandydacie jest impulsem nadajacym sens przygotowaniom po-
przedzajacym kazda pierwsza randke, tak w wirtualnym, jak i realnym $wiecie.
W wypadku tradycyjnych portali randkowych, ich uczestnicy czesto positku-
ja sie programem Photo-shop do poprawiania zdje¢ wysylanych wraz z profilem
do serwisu. Stad juz blisko do znanych mistyfikacji, jak np. ukrywanie praw-
dziwego wieku, stanu cywilnego, utomnosci fizycznych czy nizszego statusu

18 W tym miejscu dzigkuje p. Davidowi Shirleyowi za ciekawe informacje i prze-
kazany mi manuskrypt jego nieopublikowanego eseju pt. Some observations
on Internet Dating Services, 2011.
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spolecznego i ekonomicznego. Jednakze tego typu manipulacje nie znajduja
poparcia w spofecznosci randkowiczéw internetowych serio ukierunkowanych
na realng kontynuacje znajomosci.

Zgola inaczej rzecz si¢ ma w srodowisku awataréw 3D, gdzie liczy si¢ pomysl,
fantazjaizabawa. Dlaczego nie zabawic si¢ w bycie jednodniowg Angeling Jolie
uprawiajacg szalong miloé¢ z awatarem podobnym do Brada Pitta? Awatary sg
lalkami odgrywajacymi role w grze, ktéra im bardziej petna fantazji i humoru,
tym lepsza. Wlasciciele awataréw zdaja sobie sprawe, ze ich mnogie tozsamosci
sa swobodna kreacjg, ktérej jedynym ograniczeniem sg ramy estetyczne, wpro-
wadzone przez odpowiedzialnego za strone grafika komputerowego. W tym
sensie randkowanie wirtualne odrywa si¢ od korzeni, a wiec doboru naturalne-
go i przechodzi do sfery ludycznej, przypominajac sport i rozrywke.

Wolno$¢ w kreowaniu awatara rdwna si¢ czesto dowolnosci w tworzeniu
idealnego lub podrecznego wcielenia, wolnego od tabu kulturowego i opresyw-
nych norm oraz obyczajéw naturalnego srodowiska, w ktérym zyje wtasciciel
tymczasowej tozsamosci wirtualnej. Taka sytuacja sprzyja nie tylko idealizo-
waniu potencjalnego partnera poznanego w cyberprzestrzeni, ale tez sprzyja
narcyzmowi i idealizowaniu wlasnego ,,ja”. Dlatego tez zabawa w fantastyczny
$wiat utudy przeradza si¢ czasem w uzalezniajace, przykre do§wiadczenie, ktore
moze skutkowa¢ depresja, abnegacja i obojetnoscia, co dotyka bolesnie nie tyl-
ko osobe zainteresowang, ale réwniez jej bliskich, a wigc rodzicéw, partneréw
i malzonkéw oraz przyjaciot. Najbardziej uzaleznieni potrzebuja pomocy psy-
chologa, specjalizujacego si¢ w terapii uzaleznien.

Z drugiej za$ strony najnowsze badania wskazuja, iz wspdlczesna psychiatria
wykorzystuje awatary jako sterowalne reprezentacje pacjenta do kognitywnego
leczenia fobii i zaburzen lekowych!®. Nie mozna bowiem nie zauwazy¢, ze nowe
zjawisko technologiczne, do ktorego zaliczy¢ nalezy instytucje awatara, stalo sie
integralna czescig powszechnej komunikacji digitalnej, a to dzigki kilku gtow-
nym cechom: anonimowosci, bezpieczenstwu, wygodzie i tatwemu dostepo-
wi20, Oczywiscie te pozytywne elementy nie wykluczajg mozliwo$ci pojawie-
nia sie zjawisk takich jak niewiernos¢ randkowiczéw online, zdrada realnego
partnera z wirtualnym awatarem czy napastowanie i ngkanie ofiary niechciang
komunikacjg (stalking), a takze szantazowanie. Zjawiska te jednak istnialy row-
niez w erze przed-digitalne;.

19 A. Gaggioli et al., Avatars in clinical psychology: a framework for the clinical use
of virtual humans, ,,Cyberpsychology and Behavior” 2003, Vol. 6, No 2.

20 M. Whitty, A. N. Carr, Romance Psychology of Online Relationships, Palgra-
ve Macmillan, New York 2006.
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Problematyka tozsamosci wirtualnych zajmuje socjologéw i psychologdw juz
od potowy lat dziewiec¢dziesigtych XX w.2! Wszyscy oni wychodzg z zalozenia,
ze w erze kultury digitalnej tozsamo$¢ uzytkownikéw komputeréw zmienia si¢
pod wplywem czynnikéw wirtualnych. Mozliwos¢ identyfikacji z takim czy in-
nym awatarem daje efekt cyborga. Kreujac transcedentne ,,ja”, uzytkownik wzno-
si si¢ ponad swdj biologiczny poziom i akceptuje zwigzek, czesto emocjonalny,
czlowieka z maszyng22. Poniewaz ludzie przekraczajg ich wlasng biologie na rzecz
animowania wirtualnych ,,siebie”, przeto z fatwoscig kreuja swoje mnogie tozsa-
moéci, chetnie odrzucajac nudny i trudny $wiat codziennego, realnego zycia.

Inny jakosciowo §wiat wirtualny stanowi czesto proteze psychologiczna
dla ludzi nieprzystosowanych, z kompleksami, odrzuconych, nie§miatych,
leniwych, ale tez reprezentujacych niszowe lub radykalne poglady. Korzysci
takie jak unikanie o§mieszenia, zdarzajacego si¢ w toku konwersacji ,,twarza
w twarz” czy unikanie penalizacji i dyskryminacji w zwigzku z manifestowa-
niem nieakceptowanych spolecznie i prawnie ekstremalnych zachowan, pogla-
dow oraz opinii i szeroko rozumiana wolno$¢ wraz z permisywizmenm, sg nie
do przecenienia. Poniewaz grupy spolecznie marginalizowane, wykluczone czy
izolowane maja mozliwo$¢ kontaktu z sobie podobnymi, $wiat wirtualny sprzy-
ja poczuciu wspoélnoty i akceptacji. Tozsamosci wirtualne kojarzg si¢ jednak
nie tylko z pozytywnymi aspektami. GIéwnym mankamentem jest mozliwos¢
uzaleznienia ludzi od Zycia wirtualnego, utrata kontaktu z rzeczywisto$cia i po-
glebiajgca sie samotno$¢ cyborga?3.

Psychospoteczne konsekwencje codziennego obcowania z wszechogarnia-
jacym Zyciem online nie pozostaje bez wplywu na wirtualne randkowanie,
w ktérym ludzkie uczucia, pasje i biologia podporzadkowane sa wyrafinowa-
nej technologii i wierze, zZe tozsamo$¢ wirtualna ulatwi spetnienie w sferze ro-
mantycznych i seksualnych uniesien. Wszyscy niedoswiadczeni, wykluczeni,
nie$miali, rozczarowani i niepewni swojej atrakcyjnosci znajda pocieszenie
w czatach i flirtowaniu online lub dos§wiadczg radosci tzw. cyberseksu. Tym sa-
mym czesto nie podejmujg nawet prob nawigzania znajomosci i kontynuowania

21 T. Flew, New Media: An Introduction, Oxford University Press, Melbourne 2008;
G. Riva, C. Galimberti (eds.), Towards Cyber Psychology: Mind, Cognition and So-
ciety in the Internet Age, 10S Press, Amsterdam 2003; S. Turkle, Life on the Screen:
Identity in the Age of Internet, Simon & Schuster, New York 1995; eadem, The Se-
cond Self: Computer and the Human Spirit, MIT Press, Cambridge MA 2005.

22 A. Ross, Avatars, [w:] idem, G.O.D. is Great.How To Build A Global Organism,
[edycja pilotazowa] Amazon 2010, s. 12-29.

23 N. Carr, The Shallows: What the Internet Is Doing To Our Brains, W. W. Norton
& Co., 2010 (przektad polski 2012).
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zwigzku w fizycznym, otaczajacym ich $wiecie. Randkowanie awataréw wyrdz-
nia jeszcze jeden element psychologiczny, a mianowicie mozliwo$¢ wyrazania
irealizowania ukrywanych w realnym zyciu fantazji zwigzanych z najdziwniej-
szymi skfonnosciami, w tym seksualnymi, oraz przekraczanie spofecznych ba-
rier, ktére hamuja samorealizacje czlowieka z powodu jego traumatycznych do-
$wiadczen, inwalidztwa, fizycznej nieatrakcyjnosci, biedy, izolacji itp. Tak wiec
o ile randkowanie z awatarem jest dla jest dla jednych uzytkownikéw chwilowa
zabawg, dla drugich moze by¢ zyciowym kotem ratunkowym.

Rozwazajac problematyke randek online nalezy zwrdci¢ uwage, ze skala po-
wodzenia zjawiska randkowania internetowego jest zadziwiajaca, niezaleznie
od tego czy kandydat do milosci jest ukryty pod maska swego awatara, czy tez
przedstawia swéj rzeczywisty wizerunek, oraz niezaleznie od tego, czy uzytko-
wanie takiego serwisu jest odplatne czy darmowe. Prawdopodobnie popular-
nos¢ ta wynika z paradoksalnej natury czlowieka, ktory w zyciu realnym musi
podtrzymywac mito$¢ swa stala, fizyczng obecnos$cig w otoczeniu obiektu swo-
ich uczu¢, podczas gdy w cyberprzestrzeni element kontaktu fizycznego schodzi
na plan dalszy, a zaangazowanie psychiczne - mimo ewidentnego oddalenia
— jest 0 wiele bardziej intensywneZ4.

(Do You Wanna Date My)

23

VWY PIIVY

Rycina 27. AvMatch: reklama piosenki i randek z awatarem w Second Life
(https://join.secondlife.com/)

24 A. Ben-Zeev, op. cit.
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Nie znamy przyszlo$ci omawianego zjawiska, ale wydaje sie, Ze wraz z roz-
wojem technologii i udoskonalaniem wizerunku awatara w bardziej realistycz-
nym kierunku (np. persona-bot, cleverbot czy tzw. asystent wirtualny) oraz
w zwigzku z coraz wiekszym uzaleznieniem ludzi od swiata kultury digitalnej,
maszynowe randkowanie z pomocg awataréw, ma duza szanse¢ powodzenia
jako wstepny i probny etap poznawania kandydatéw na przysztych matzonkow
i bliskich przyjaciot.

Do you wanna date my avatar (bis)
Hang with me in my MMO

So many places we can go

You'll never see my actual face

Our love, our love will be in virtual space
I'm craving to emote with you. .. itd 2>

(Day& Whedon 2009)

25 Zob. przyp. 17.
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Globalna opowies¢ kulinarna
w Internecie'



Tekst niniejszy jest poszerzong i zrewidowana wersja referatu autorki pt. A Glo-
bal Food Tale in the Age of the Internet, wygtoszonego podczas 20 Miedzyna-
rodowej SIEF Ethnological Food Conference w Lodzi w 2014 r. Por. V. Kraw-
czyk-Wasilewska, P. Lysagh (eds.), Food and the Internet. Proceedings of the 20th
International Ethnological Food Research Conference, Department of Folklore
and Ethnology, Institute of Etthnology and Cultural Anthropology, Universi-
ty of L6dz, Poland, 3-6 September 2014, Peter Lang, Frankfurt am Main 2015,
s.23-32.



Zywno$¢ ma podstawowe znaczenie w zyciu cztowieka. Od zarania dziejow
cywilizacja ludzka byla zaangazowana w zdobywanie i gromadzenie pozy-
wienia, poniewaz - z biologicznego punktu widzenia - istoty ludzkie musza
jes¢, aby pozostac przy zyciu. W znanej piramidzie hierarchii potrzeb ludz-
kich Abrahama Maslowa odzywianie jest jedna z podstawowych potrzeb
fizjologicznych (w $lad za nig idg oddychanie, woda, seks, sen, homeostaza
i wydzielanie)2:

Samorealizacja
(talenty, duchowo$é,
zainteresowania)

Potrzeby uznania
(sukcesu, szacunku)

Potrzeby bezpleczefistwa
(przed chorobag, utratq pracy)

Potrzeby fizjologiczne

(prokreacja, poZywienie, mieszkanie)

Rycina 28. Hierachia potrzeb wedtug Maslova
(https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Maslow%27s_Hierarchy_of _Needs)

Okolo 10 tys. lat temu w zyciu istot ludzkich dokonalo si¢ rewolucyjne
przejscie od zbieractwa do produkowania zywnosci przez udomowienie roélin
i zwierzat. Nastepnie zaczeto uprawiac zboza i utrzymywac stada, co stato sie
kolejnymi zrédtami pozywienia. Przez stulecia w toku unowoczesnianiu tech-
nologii, metody produkowania zywnosci, jej konserwacji oraz dystrybucji i kon-
sumpcji réwniez podlegaly rozwojowi.

W ramach antropologii kulturowej, etnologii i studiéw nad folklorem cato-
$ciowy system praktyk i zachowan zwigzanych z pozywieniem wraz z wzora-
mi konsumpcji okreslamy mianem ,,kultury kulinarnej”, ktéry to termin nie

2 A. Maslow, A Theory of Human Motivation, ,Psychological Review” 1943,
Vol. 50 (4), s. 370-396.
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w pelni odzwierciedla desygnaty pojeciowe angielskiego terminu foodways3.
Wszystkie odmiany foodways, np. procesy takie jak produkowanie Zywnosci,
przygotowywanie jedzenia oraz sposoby spozywania naleza do niematerialnego
dziedzictwa ludzkosci, podczas gdy Zywnos¢ jako produkt jest rozumiana w ka-
tegorii tworu materialnego. Pomiedzy tymi dwiema sferami istnieje przestrzen
sensoryczna — jadalno$¢:

Jadalne artefakty posiadaja swoj smak i zapach, a cecha ich jest nietrwa-
tos¢ [...]. Koncentrujac si¢ na sensorycznych cechach kultury przedmiotéw
jadalnych, mozemy lepiej zrozumiec ztozonos¢ zjawiska prezentowania po-
zywienia w muzeach i obja$nien zwigzanych z Zywnoscig*.

Z kulturowego punktu widzenia pozywienie nalezy do poje¢ uniwersal-
nych?, mimo iz wiele kultur posiada wtasne partykularne preferencje zywie-
niowe, jak rowniez wlasne tabu zywieniowe®.

Przypomnijmy tu francuskiego strukturaliste Lévi-Straussa i jego trojkat
kulinarny (surowy - ugotowany - zgnity)’. Schemat ten opierat sie na dwoch
przeciwnych biegunach: przyroda - kultura oraz przetworzony — nieprzetwo-
rzony. W ramach tego schematu zaobserwowal trzy gtéwne rodzaje zabiegéw
kulinarnych: gotowanie, pieczenie i wedzenie, wokot ktorych zorganizowane sa
ludzkie kultury. Jednakze dzis, w odniesieniu do wielu nowoczesnych spotecz-
nosci, uniwersalny schemat Lévi-Straussa wydaje sie by¢ mocno przestarzaty,

3 J.J. Honigmann, Foodways in a Muskeg Community, Ottawa 1961; P. Adema,
Foodways, [w:] A. S. Smith (ed.), The Oxford Companion to American Food
and Drink, Oxford University Press, Oxford 2007, s. 232-233.

4 S. Conrad Gothie, No Food or Drink in the Museum?: The challenges of Edible
Artifacts, [w:] L. M. Long (ed.), The Food and Folklore Reader, Bloomsbury, Lon-
don 2015, s. 366. Patrz réwniez: A. L. Matalas et al., The Cyprus Food and Nu-
trition Virtual Museum. An Attempt to Preserve and Disseminate Knowledge
about Past Foodways and Controversial Issues Regarding the Revival of Traditio-
nal Food, [w:] P. Lysaght (ed.), The Return of Traditional Food, Lund University,
Lund 2013, s. 146-151.

5 C. Counihan, P. van Esterik (eds.), Food and Culture. A Reader, Routledge, New
York 1997.

6 M. Harris, E. B. Ross (eds.), Food and Evolution: Toward a Theory of Human
Food Habits, Temple University Press, Philadelphia 1987; M. Jones, Feast. Why
Humans Share Food, Oxford University Press, Oxford 2008.

7 C. Lévi-Strauss, Les mythologique, t. I: Le cru et le cuit, Plon, Paris 1964; E. Le-
ach, Oysters, Smoked Salmon and Stilton Cheese, [w:] E. Leach, Lévi-Strauss,
Fontana, London 1994, s. 30-34.
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poniewaz tradycyjne gotowanie zastapiono w wielu czesciach $wiata przemysto-
wo przygotowang zywnoscia do przyrzadzania w kuchenkach mikrofalowych
lub przy uzyciu innych urzadzen grzewczych. Niemniej jednak zywnos¢ byta
znaczacym czynnikiem cywilizujacym spolfeczenstwa, a kuchnia - pierwszym
studiem artystycznym.

Jedzenie jako symbol etnicznej i religijnej tozsamosci zawsze odgrywa-
to role w rytuatach, celebracjach i okolicznosciowych swietach dorocznych.
Bylo réwniez forma komunikacji pomiedzy pojedynczymi osobami i grupami
wspélnotowymi, pomiedzy producentami i konsumentami, a takze stanowilo
wyznacznik stratyfikacji spolecznej i wtadzy politycznej. Dzisiaj jedzenie nie
nalezy juz tylko do rutynowych praktyk zycia codziennego, ale staje si¢ ele-
mentem powszechnej dyskusji spotecznej. Wspoéltczesnie dyskursy na temat
zywnosci, w szczegolnosci te, ktdre prowadzg media spolecznosciowe w Inter-
necie, wptywajg na decyzje indywidualne co do codziennego menu, réznych
diet i sposobow odzywiania oraz serwowania zywnosci. O jedzeniu pisze si¢
i rozmawia, gotowanie staje si¢ tematem programéw telewizyjnych i blogow
internetowych, a rynek ksiegarski zapelniaja poradniki Zywieniowe i ksigzki
kucharskie. Wreszcie $wiadomy wyboér rodzaju i jakosci spozywanych pokar-
mow oraz sposobu i miejsca konsumpcji przeklada sie na tworzenie okreslonego
stylu zycia.

Powyzsze sformutowania majg swoje proste potwierdzenie w postmoderni-
stycznej kulturze, szeroko oddzialujgcej na globalnego odbiorce dzigki mozli-
wosciom digitalnym. Ludzie ery postmodernistycznej uzywaja Internetu, aby
przekroczy¢ granice swojego lokalnego, ekologicznego i spolecznego srodowi-
ska, jak réwniez by pokonac ograniczenia wynikajace z dziedziczonych spotecz-
nie lub lokalnie tradycji. Badania prowadzone w obszarze Internetu wykazuja,
ze fenomen globalnej kultury Zywieniowej jest osadzonony w szerszym kon-
tek$cie, dotyczy bowiem zagadnien zwigzanych ze srodowiskiem, ekonomia,
etyka i zdrowym stylem Zycia. Podkreslamy tu dziatanie Internetu jako Zrédta
nieomal nieograniczonego strumienia informacji i dyskursu na temat pozyski-
wania zywnosci, jej produkowania, dystrybucji, sposobow i estetyki przygoto-
wywania oraz konsumpgiji.

W ciaggu dwoch ostatnich dziesiecioleci na kulture kulinarng wptywaty
transkulturowa wiedza o Zzywnosci i warto$ciach odzywczych produktéw oraz
ponadnarodowe wzory zachowan i i nawykoéw jedzeniowych, jak réwniez glo-
balny marketing. Nowoczesna kuchnia w znaczeniu przepiséw kulinarnych
znalazta sie pod wptywem dwoéch gléwnych nurtdw, zwanych fast food i slow
food. Ten ostatni byt wyrazem poparcia dla organicznej i niemodyfikowanej
genetycznie zdrowej zywnosci (non-GMO), jak réwniez propagowat tak zwane
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lokalne i tradycyjne produkty8. W Unii Europejskiej stworzono producentom
tradycyjnej Zywno$ci mozliwo$¢ ochrony nazw produktéw i ich miejsca po-
chodzenia za pomoca specjalnego oznakowania (PDO - protected designation
of origin, PGI - protected geographical indication i TSG - traditional speciality
guaranteed). Hasla slow food i moda na lokalna, tradycyjnie produkowana zyw-
no$¢ przyniosty duza popularnos¢ jarmarkéw organizowanych w przestrzeni
wielkomiejskich hipermarketéw oraz imprez o charakterze festiwalowym i tar-
gowym.

Zjawiska te odbijajg si¢ szerokim echem w Internecie, ktory okazal si¢ glo-
balna ksigzka kucharska, przewodnikiem turystycznym po Zywnosci, baedeke-
rem gastronomicznym, reklamg produktéw i producentéw, siedzibg blogeréw
i ,nawigatorow” zainteresowanych problematyka jedzenia, a takze archiwum
narracyjnych opowiesci o stynnych szefach kuchni odgrywajacych role tzw. ce-
lebrytéw. Obok autorytetéw kucharskich wystepuja eksperci - technologowie
zywnodci, lekarze, dietetycy i uczeni réznych dyscyplin (w tym antropologii
jedzenia), badajacy zywno$¢ jako zjawisko kulturowe, spoleczne i ekonomiczne.

Internetowe narracje kulinarne, cho¢ przynaleza do miodej kultury digital-
nej sa kontynuacja odwiecznych opowiesci o jedzeniu, ktore istniaty we wszyst-
kich spotecznosciach, grupujac swoje audytoria w trzech kregach: producentéw
zywnosci, dystrybutoréw i konsumentéw. Utarte sposoby mysélenia na temat
pozywienia znajdujg odzwierciedlenie nie tylko w jezyku starych przystéw, za-
gadek i porzekadel, ale tez w wierzeniach ludowych, piesniach obrzedowych
(np. stynny Chmiel), opowiesciach i bajkach folklorystycznych przekazywanych
z pokolenia na pokolenie, a takze w reminiscencjach literatury pigknej i sztuki.

Z historycznego punktu widzenia, wiele studiéw literackich, naukowych
i popularnonaukowych dokonuje doboru tematyki kulinarnej przez pryzmat
danej kuchnilokalnej. Przypomnijmy fakt, ze pierwsze pisane raporty kulinar-
ne powstaty w klasycznej epoce antycznej®. Ponad trzy stulecia przed naszg erg,
Archestratus z Geli, nazywany przez niektérych ojcem gastronomii, napisal za-
bawny poemat dydaktyczny lub raczej pierwsza ksigzke kucharska, noszaca gre-
cki tytut Hedypatheia (Zycie w luksusie). Kilka stuleci pézniej, w drugim wieku
naszej ery, Galen z Pergamonu opublikowal przepis na zupe z jeczmienia w swo-

8 V. Krawczyk-Wasilewska, K. Orszulak-Dudkowska, Farmer’s Markets in Po-
land: Revitalisation of Traditional Food Products, [w:] P. Lysaght (ed.), op. cit.,
s. 113-117.

9 J. Wilkins, D. Harvey, M. Dobson, Food in Antiquity, Exeter University Press,
Exeter 1995; M. Grant, Roman Cookery: Ancient Recipes for Modern Kitchens,
Serif, London 2008.
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im dziele Potgga Zywnosci, dostep do ktorego wspotczesni kucharze maja dzis
dzieki odpowiednim stronom internetowym!0. Nie tylko opisy, ale takze krot-
kie prezentacje filmowe na YouTube promuja kuchnie antyczng w Interneciell.

Dzigki Internetowi zaréwno w sztukach pieknych (np. na obrazach Pietro
Lorenzettiego), ale i w dawnych przekazach literackich fatwo odnajdziemy ku-
linarne odniesienia dotyczace okresu $redniowieczal2. Na przyktlad, pierwsze
zdanie napisane po polsku dotyczylo przygotowania pozywienia i brzmiato:
»day ut ia pobrusa a ti poziwai” (,,ja zmiele [zboze] w Zarnach, a ty odpoczy-
waj”). Zdanie to powiedzial do swojej polskiej zony czeski osadnik Boguchwal,
a ukazalo sie ono w Ksigdze henrykowskiej napisanej po tacinie w roku 127013
(ryc.29).

> ‘1"&'».
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Rycina 29. Pierwsze zapisane po polsku zdanie
(http://digital.fides.org.pl/dlibra/docmetadata?id=744&from=publication)

10 Promocja antycznej kuchni online zajmuja si¢ historycy, np. Sally Grain-
ger, Mark Grant, Patrick Fass, Andrew Dolby, Maciej Kokoszko i inni. Patrz:
Z. Rzeznicka, Ancient and Byzantine Food and the Internet, [w:] V. Krawczyk-
-Wasilewska, P. Lysaght (eds.), op. cit., s. 253-261.

11 Projekt digitalny pt. Archeology Gastronomy: Feasting Throughout History, zor-
ganizowany z okazji Olimpiady w W. Brytanii (2012) jest doskonalym przykta-
dem takiej dziatalno$ci. www.youtube.com/watch?v=]cY-p4CNJzM, (dostep:
1.6.2014).

12 M. Weiss Adamson (ed.), Regional Cuisines of Medieval Europe: A Book of Essays,
Routledge, New York 2002; M. Debinska, W. W. Weaver, Food and Drink in Me-
dieval Poland: Rediscovering a Cuisine of the Past, University of Pennsylvania
Press, Philadelphia 1999.

13 Bogwali uxor stabat, ad molam molendo. Cui vir suus idem Bogwalus, compas-
sus dixit: Sine, ut ego etiam molam. Hoc est in polonico: Day, ut ia pobrusa, a ti
poziwai” (s. 24). Patrz: Liber fundationis claustri Sancte Marie Virginis in Henri-
chow = Ksigga henrykowska (http://digital.fides.org.pl/dlibra/docmetadata?id=7
44&from=publication, dostep: (10.6.2016). W 2015 r. Ksiega henrykowska zosta-
ta wpisana na liste ,,Pamie¢ Swiata” UNESCO.
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Roéwniez w Internecie mozna zapoznac sie z tekstem polskiego wiersza dy-
daktycznego o zachowaniu si¢ przy stole napisanego przez Przectawa Stote
na poczatku XV w.14

Wspomniany wyzej wiersz, jak réwniez inne artystyczne odniesienia do te-
matyki kulinarnej odpowiadaly renesansowym zainteresowaniom ucztami,
positkami i w ogdle kuchnig, o czym $§wiadczy popularne 6wczesne pismien-
nictwo i sztukal®. Przypomnijmy obrazy mistrzéw holenderskich i wloskich
- wszystkie z nich mozna obejrze¢ w Internecie.

W okresie pomiedzy szesnastym a osiemnastym stuleciem, dzieki rozpo-
wszechnieniu sie druku wynalezionego przez Gutenberga, pojawily sie, gléwnie
we Francji, pierwsze ksigzki kucharskiel®

Od roku 1825, kiedy to smakosz Anthelme Brillat-Savarin opublikowat swo-
ja stynna Fizjologie smakul7 i — réwnolegle z rozwojem nauk spotecznych - kul-
tura kulinarna stala si¢ przedmiotem wielu powaznych studiéw, publikowanych
w dziewietnastym i dwudziestym stuleciu.

W drugiej potowie XX w. wielu badaczy (niektérzy pod wptywem fran-
cuskiej szkoly historycznej Annales) pokazywalo kontrast pomigdzy kultu-
ra zywieniowg i warto$ciami odzywczymi produktow a historig spoteczno-
-ekonomiczng réznych spoteczenstw. Zajmowano si¢ réwniez rola pozywienia
w konstruowaniu zjawiska mentalnego, ktére nazywano zbiorowa tozsamoscia
etniczna!8,

Od tego czasu publiczna swiadomos¢ zagadnien zwigzanych z problematy-
ka odzywiania wzrastala dynamicznie, wywierajac wptyw na rozwdj sektora

14 https://pl.wikipedia.org/wiki/O_zachowaniu_si%C4%99_przy_stole, (dostep:
11.01.2016).

15 J. Fitzpatrick (ed.), Renaissance Food from Rabelais to Shakespeare. Culinary
Readings and Culinary Histories, Ashgate, Surrey 2010.

16 P. F. La Varenne, The French Cook, 1651. Reedycja: Equinox Publishing, Shef-
field 2001.

17 A. Brillat-Savarin, Physiologie du goiit, ou Méditations de gastronomie transcen-
dante; ouvrage théorique, historique et a lordre du jour, dédié aux Gastronomes
parisiens, par un Professeur, membre de plusieurs sociétés littéraires et savan-
tes. Le texte est re-publié aux éditions Charpentier en 1838. Oryginalna edycja
A. Sautelet: 1825, t. 2 (angielska edycja online: eBooks@Adelaide].

18 Np. J. Ferniot, J. Le Goft (red.), La Cuisine et la table: 5000 ans de gastronomie,
Seuil, Paris 1986; H. Couffignal, La cuisine des Pauvres, Robert Morel, Paris 1970;
A. Girard, Le triomphe de la cuisiniére bourgeoise, Livres culinaires, cuisine et so-
ciété aux XVlIle et XVIIle siécles, ,,Revue d’histoire moderne et contemporaine”
1977/10, t. 24; P. Caplan, Food, Health and Identity, Routledge, London 1997.
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gastronomicznego i tzw. kateringu, ksztalcenia kucharzy (na czele ze stynna
paryska szkola Le Cordon Bleu), zainteresowanie specjalistycznym sprzetem
kuchennym (vide stynny sklep E. Dehillerina w Paryzu), kuchniami etnicznymi
iw ogole filozofig jedzenial®.

W ciagu ostatnich dwdch dziesigcioleci, przewodniki kulinarne stawaly sie
coraz bardziej popularne wsrod czytelnikéw. Réwnolegle badania kulturo-
logiczne nad pozywieniem prowadzone tak na gruncie amerykanskim, jak
i w Europie?0 wskazuja, ze pozywienie odgrywa wazng, cho¢ symboliczng role
w procesie modernizacji spoleczenstw?l.

Dzieki rewolucji cyfrowej i rosngcemu tempu wymiany informacji oraz
globalnej komunikacji, na wspoélczesng kulture kulinarng wywarfa wptyw
transkulturowa wiedza o zywnosci, globalny marketing, nowe style zycia i na-
wyki jedzeniowe oraz nowe sposoby przygotowywania i spozywania zywno$ci.
Przektada si¢ to na dynamiczny wzrost technologii przetworczych oraz sektora
gastronomicznego na calym $wiecie. Z jednej strony wigc wzrastaja ustugi ga-
stronomiczne i produkcja gotowej do spozycia Zywnosci, z drugiej zas obserwu-
jemy powrdt do domowych smakéw i rewitalizacje zapomnianych produktow
regionalnych w ramach mody i szacunku do dziedzictwa kulturowego. Obie te
tendencje s szeroko reprezentowane na niezliczonych stronach internetowych.

Tak wiec wirtualng wioske zamieszkuje wspolczesny milosnik jedzenia
— homo culinarius?2, ktéry dzieki blogom i specjalistycznym sieciom spotecz-
nosciowym wchodzi w interakcje z dwoma gtéwnymi ,,plemionami” kulinar-
nych koneseréw: kucharzy i smakoszéw?23. Obydwie wspdlnoty opowiadajg

19 Najwiekszym wizjonerem nowoczesnej kuchni jest obecnie Nathan Myrhvold.
Patrz: N. Myrhvold et al., Modernist Cuisine, Vol. 1-5, Taschen, K6ln 2011.

20 Np. C. Couninham, P. van Esterik, (eds.), op. cit.; S. H. Katz, W. W. Weaver:
Encyclopedia of Food and Culture, Vol. 1-3, Scribner, New York 2003.

21 C. Margolin, R. Sauzet (eds.), Pratiques et discours alimentaires a la Renais-
sance, G.-P. Maisonneuve et Larose, Paris 1982; A. Fenton, E. Kisban (eds.),
Food in Change. Eating Habits from the Middle Ages to the Present Day, John
Donald Publishers, Edinburgh 1986; P. Lysaght, Ch. Burckhardt-Seebass (eds.),
Changing Tastes. Food Culture and the Processes of Industrialization, Verlag der
Schweizerischen Gessellschaft der Volkskunde und Department of Irish Folk-
lore, UCD, Basel and Dublin 2004.

22 P. Falk, Homo Culinarius: Towards an Historical Anthropology of Taste, ,Social
Science Information —sur les sciences sociales” 1991, Vol. 30 (4), s. 757-790.

23 M. Tomaszewska-Bolatek, Homo Gourmand and Homo Cooking: Two Main Cu-
linary Tribes of the Internet Era, [w:] V. Krawczyk-Wasilewska, P. Lysaght (eds.),
op. cit., s. 209-220.
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w Sieci swoje wlasne historie, ktdre stanowig interesujacy przyczynek do psy-
chologii i antropologii zmystéw?24.

Jak juz wczesniej byta o tym mowa, Internet jest najwieksza, wielojezyczng
ksigzka kucharska na $wiecie, na ktora sktadaja si¢ porady zywieniowe i przepi-
sy kulinarne, wykwintne i bardzo skromne jadlospisy, menu codzienne i obrze-
dowe (towarzyszace obrzedom przejicia, ceremoniom religijnym i rodzinnym),
a takze estetyka eksponowania Zzywnosci wraz ze sztuka dekorowania i poda-
wania positkéw, o czym $wiadczg filmiki YouTube.

Zwroci¢ rowniez pragniemy uwage na mode fotografowania domowego je-
dzenia i positkow, ktorymi kucharze amatorzy chwalg si¢ na portalu Instagram.
com. Niektdrzy entuzjasci robig zdjecia nawet w trakcie gotowania czegokol-
wiek o apetycznym wygladzie i natychmiast umieszczajg je w Sieci, aby dzie-
li¢ sie z innymi swoja najnowsza kreatywna praca. Jest to wizualna afirmacja
dumy z ich umiejetnosci kulinarnych, co moze lub nie, poszerza¢ informacje
pisana.

'ﬂ

Rycina 30. Pieczone prosie - atrakcja dorocznego przyjecia na Wydz. Filozoficzno-Historycznym Ut w 2016 1.
(zdjecie autorki)

24 R.Jiitte, Geschichte der Sinne: Von der Antike bis zum Cyberspace, Beck, Miin-
chen 2000; C. Korsmeyer, (ed.), The Taste Culture Reader: Experiencing Food
and Drink (Sensory Formations), Bloombsbury Acade, London 2005; D. Angu-
tek, Kanadyjska antropologia zmystow - alternatywa wobec postmodernizmu,
»Lud”, 2010, t. 94, s. 221-242; G. M. Shepherd, Neurogastronomy: How the Brain
Creates Flavor and Why It Matters, Columbia University Press, New York 2011;
D. Howes, C. Classen, Ways of Sensing: Understanding the Senses in Society,
Routledge, London 2013.
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Fotografie kulinarne to hobbystyczna dziatalnos¢ amatoréw sztuki kuchen-
nej i nasladowanie profesjonalnego fotografowania zywnosci, w ktorej to dzia-
talnosci (zwanej czgsto ,,pornografig zywnosciowq” lub ,,gastro-pornografia”)
specjalizuj sie agencje reklamowe i kolorowe magazyny?2>.

Uwazny mito$nik kulinariéw zauwazy, ze Internet réwniez oferuje turystyke
gastronomiczna, a zwlaszcza wycieczki enologiczne do stynnych winnic, po-
nadto przewodniki po drinkach i winach, recenzje i rankingi restauracji oraz
zajmuje si¢ promocja regionalnych festiwali i konkurséw zwigzanych z jedze-
niem i Zywnoscig. Obraz ten nie bylby pelen bez portali i stron poswieconych
tzw. zdrowej zywnosci, dietom odchudzajacym, dietetyce leczniczej, zréwno-
wazonej konsumpcji, samowystarczalnej produkcji, nowinkom kulinarnym
i technologicznym?26.

Oprocz tego wszystkiego, Internet i telewizyjne programy zajmujace si¢ je-
dzeniem promujg medialnie szeféw kuchni, ktérzy traktowani sg przez uzyt-
kownikéw i widownig jako globalni celebryci pop kultury. Wystarczy tutaj
wspomnie¢ popularno$¢ Gordona Ramsaya, Nigelli Lawson lub Jamie’ego Oli-
vera oraz najnowsze brazylijskie odkrycie - Helene Rizzo, uhonorowang tytu-
tem Najlepszej Kucharki Swiata w roku 201427, a takze licznych szeféw kuchni
popularnych na poziomie krajowym (np. Magda Gessler lub Wojciech Modest
Amaro w Polsce).

Wszyscy ci celebryci podazajg $ladem Julii Child, amerykanskiej szefowej
kuchni, autorki?8 i osobowosci telewizyjnej z lat 60.-90. XX w., ktora stata sie
stawna takze poza Ameryka jako bohaterka znanego filmu pt. Julie i Julia
(2009)2%. Legendarna kuchmistrzyni Julia Child (1912-2004) zdawata sobie
sprawe, ze wywarla ogromny wptyw na kulinarng histori¢ dwudziestowiecz-
nej Ameryki, dlatego tez w roku 2001 podarowala swoje domowe gospodar-
stwo kuchenne Narodowemu Muzeum Historii Amerykanskiej w Instytucie
Smithsonian30.

25 A. E. McBride, Food Porn, ,,Gastronomica. The Journal of Critical Food Stu-
dies” 2010, Vol. 10 (1), s. 34-38.

26 www.modernistcuisine.com (dostep: 10.06.2014).

27 www.theworld50best.com/awards/best-female-chef, (dostep: 20.06.2014).

28 J. Child, S. Beck, L. Bertholle, Mastering the Art of French Cooking, Random
House, A. Knopf, New York 1961 (Vol. 1), 1970 (Vol. 2).

29 W filmie rezyserowanym przez Nore Ephron, Amy Adams grata Juli¢ Powell,
a Maryl Streep - Julie Child.

30 http://amhistory.si.edu/juliachild/, (dostep: 11.01.2016); http://americanhistory.
si.edu/food/julia-childs-kitchen, (dostep: 11.01.2016).
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Rycina 31. Oryginalna kuchnia Julii Child
(https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Julia_Child%27s_Kitchen_-_Smithsonian.jpg)

Rycina 32. Kolekcja miedzianych rondli Julii Child
(https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Julia_Child%27s_Kitchen_-_Smithsonian.jpg)
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Kariery dzisiejszych kucharzy - celebrytéw przypominaja jako zywo fabu-
larny schemat kariery Julii Child. Podobnie jak ona sg ikonami pop kultury
i niepospolitymi osobowosciami, ktére odnajduja sie Swietnie w $wiecie show-
-biznesu jako filozofowie jedzenia lub raczej szamani dzielacy sie z globalnymi
odbiorcami swa magiczng sztukg kulinarna, o ktérej zreszta opowiadajg nie-
zwykle historie. Rzecz interesujaca, ze na wspolczesng narracje o jedzeniu skta-
daja sie nie tylko przekazy medialnych celebrytow, ale réwnorzednie prowadzo-
ne telewizyjne i internetowe programy kulinarne (w digitalnym formacie fran-
czyzowym) oraz rubryki prasowe i kaciki gastronomiczne redagowane przez
autoréw i krytykow kulinarnych3!. Taka sytuacja pokazuje postmodernistyczng
konwergencje medidw32, a zbiezno$¢ tematyki przekazéw, mimo rozbieznych
lokalizacji na mapie multimedialnej stanowi tlo zjawiska nazywanego ,.trans-
medialnym opowiadaniem »historii«” (znanym takze pod nazwg ,,narracje
transmedialne” lub narracje ,,multiplatformowe”)33. To powtarzalne na wielu
platformach cyfrowych zjawisko jest rodzajem wspétczesnego folkloru kuli-
narnego, ktory fascynuje odbiorcow, skadinad niedostrzegajacych manipulacji
ze strony producentéw i sprzedawcdw zywnosci. Folklorem tym jest opowies¢
performatywna o jedzeniu i jego kreatorach, rozgrywajaca si¢ na wielu scenach
multimedialnej rzeczywistosci.

Prowadzenie gospodarstwa domowego wigze si¢ z przygotowywaniem po-
sitkow, ktore do niedawna gospodynie domowe traktowaly jako koniecznos¢
zyciows, niekiedy ucigzliwa. Dzisiaj gotowanie domowe (cho¢ niekoniecznie
codzienne) traktowane jest jako modne wspoétczesne hobby dla obojga pici, stad
tez edukacja kulinarna dzieci i mlodziezy (prowadzona zwtaszcza w krajach an-
glosaskich) cieszy sie duzym powodzeniem34. Indywidualne gotowanie stanowi
przeciwwage dla jedzenia w kosztownych restauracjach, jak réwniez pozostaje
w opozycji do ustug kateringowych i punktéw sprzedazy typu fast food, ob-
stugujacych $pieszacych si¢ konsumentéw. Popularne widowiska telewizyjne
oraz witryny internetowe upowszechniaja poglad, ze kuchnia domowa nie jest
przestrzenia zarezerwowana wylgcznie dla matek i corek, a wrecz odwrotnie

31 Por.]J. Steingarten, The Man Who Ate Everything, Vintage, London 1996.

32 Por. H. Jenkins, Convergence Culture: Where Old and New Media Collide, New
York University Press, New York 2006.

33 A. Phillips, A Creator’s Guide to Transmedia Storytelling, McGraw-Hill, New
York 2012. Por. J. Steingarten, Transmedia Storytelling, ,MIT Technology Re-
view”, 15.1.2003.

34 J. Mechling, Boy Scouts and the Manly Art of Cooking, [w:] L. M. Long (ed.),
op. cit., s. 146-155.
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- pokazujg utalentowanych ojcéw i synéw, a takze samotnie zyjacych mezczyzn,
ktérzy sa mistrzami domowego gotowania. Co wigcej — jak wskazuja badania
- »mezczyzni gotujg dla przyjemnosci, dla przyjaciot, przy okazji spotkan ro-
dzinnych w $cistym gronie lub dla siebie samych”3>.

Kulinarna kultura partycypacyjna jest rowniez reprezentowana przez au-
torow blogow36. Blog to gatunek e-folkloru i elektroniczna posta¢ samopre-
zentacji, ktéra wiaze si¢ z mniej lub bardziej regularnym pisaniem relacji i ko-
mentarzy na wybrany przez autora temat. Blogi kulinarne (znane réwniez jako
gastroblogi), powigzane z praktyka gotowania i filozofig zywienia sg zywotnym
elementem kultury digitalnej. Blogerzy kulinarni snuja swa mniej lub bardziej
oryginalna narracje, gromadzac publicznos¢ (tzw. fanéw) liczong niekiedy w ty-
sigcach, co czyni ich atrakcyjnym celem platform marketingowych i reklamo-
wych. Cecha charakterystyczng blogéw kulinarnych jest ich quasi kreatywnos¢,
poniewaz blogerzy — w sposob zamierzony lub przypadkowy — wzajemnie si¢
nasladujg, powtarzajac cudze motywy i watki wielkiej opowiesci o jedzeniu.

Najbardziej znang blogerka kulinarng okazata si¢ Amerykanka Julie Powell,
ktéra — zapatrzona w swg idolke Julie Child - w roku 2002 zaczeta prowadzi¢
blog, stanowigcy chronologiczng relacje z prob gotowania wedtug wszystkich
(liczacych setki) przepisow zawartych w ogromnej ksigzce kucharskiej Julii
Child, po$wieconej mistrzostwu francuskiej kuchni?”. Blogerka zyskata tak
wielkg popularno$é, ze wkrotce wydata swéj blog w postaci ksigzkowej 38, ta za$
byta inspiracja wspominanego wcze$niej filmu fabularnego Julie i Julia (2009).

Zapotrzebowanie na blogging kulinarny, tworzony w obrebie rozmaitych
wspolnot sieciowych, a zwlaszcza w internetowym srodowisku sieci franczyzo-
wych (np. Food Network), jest swiadectwem nowego wzoru zachowania. We-
dlug niedawnego badania ankietowego przeprowadzonego na probie 173 (z 395
zidentyfikowanych) katalonskich blogeréw zywnosciowych, okazalo sig, ze sg
oni znaczgco obecni w sieciach spotecznosciowych (Facebook — 86%, Twitter

35 R. Dutra Campos de Almeida, When Men Go to the Kitchen: Food and Gender
in Brazilian Websites, [w:] V. Krawczyk-Wasilewska, P. Lysaght (eds.), op. cit.,
s.193-200.

36 Na polecenie czytelnikowi zastuguja interesujace teksty o blogach kulinarnych
jako nowym gatunku e-folkloru autorstwa L. Solanilli, F. X. Mediny, A. Bati,
K. Orszulak-Dudkowskiej, K. Hebdy, [w:] V. Krawczyk-Wasilewska, P. Lysaght
(eds.), op. cit., s. 201-208, 221-249.

37 J. Child, S. Beck, L. Bertholle, op. cit.

38 J. Powell, Julie and Julia. 365 Days, 524 Recipes, 1 Tiny Apartment Kitchen, Little,
Brown & Co., New York 2005.
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- 58%); w $lad za ktérymi ida sieci fotograficzne, takie jak Instagram (23%),
Pinterest (20%) i Flicker (13%)39. Blogerzy kulinarni czerpig swa wiedze z naj-
rozmaitszych zrédel pisanych, ale takze opieraja sie na osobistym doswiadczeniu
i lokalnej oraz rodzinnej tradycji. Wsrod ulubionych tematéw, oczywiscie poza
przepisami dotyczacymi receptury i sposobu przygotowywania dan, wiele uwagi
blogeréw zajmuje modna dyskusja oparta na binarnej opozyciji: ,zdrowe — nie-
zdrowe” w odniesieniu do potraw i ich skladnikéw. Zaznaczy¢ tu trzeba, ze blogi
lansujace tego rodzaju przekonania i wierzenia przyczyniaja si¢ do powstawania
nowoczesnych przesadow zywieniowych i gastronomicznych, ktére cytowane sg
na zasadzie ,,szeptanej” wiedzy oraz przekazow typu relata refero, uwiarygodnia-
jacych informacje. Gléwna jednakze zaleta tych opowiesci, zwanych w folklory-
styce ,narracjami personalnymi™? jest zwolnienie blogera z odpowiedzialnosci,
poniewaz jest on jedynie po$rednikiem w przekazywaniu tresci.

Internet stal sie réwniez domem dla filozofii Zzywienia i nurtéw dietetycz-
nych, reprezentowanych przez ogélnoswiatowe wspdlnoty wegetarianskie i we-
ganskie (stanowigce kontrast dla ruchéw antydietetycznych), a takze przez roz-
rastajgce si¢ alternatywne tzw. agro-sieci (agro food networks), Yaczace ze sobg
gospodarstwa rolne, producentdw, sklepy i konsumentéw. W opozycji do tzw.
zywnosci globalnej, produkowanej anonimowo?! wedtug unifikujacych stan-
dardéw korporacyjnych, szczegdlne znaczenie spoteczne nadaje si¢ dzis agro-
sieciom i zywnosci produkowanej lokalnie, a to z uwagi na jej aspekt funk-
cjonalny, ekologiczny, estetyczny, etyczny i polityczny42. Tak wiec najnowsze
tendencje wykazujg spadek zainteresowania tanig i tzw. §mieciowa Zywnoscia
na rzecz alternatywnej gospodarki zywieniowej, popieranej przez kulturowo-
-polityczny ruch Fair Trade. Podsumowujac to, co powiedziane zostato wyzej,
nalezy stwierdzi¢, ze nowe nurty i tendencje w sferze produkcji, dystrybucji
i konsumpcji zywnosci s3 permanentnie prezentowane w digitalnych mediach.
Tu za$ obok ideologii pojawia si¢ natychmiast marketing i reklama, bez ktérych
to elementéw multimedialna kultura popularna nie istnieje.

39 L. Solanilla, F. X. Medina, Gastronomy and Social Networks: Heritage and Food
Blogging in Catalonia, [w:] V. Krawczyk, P. Lysaght, op. cit., s. 206.

40 S. Stahl Dolby, Literary Folkloristics and the Personal Narrative, Indiana Uni-
versity Press, Bloomington 1989.

41 D. Goodman, M. E. Dupuis, M. K. Goodman, Alternative Food Networks:
Knowledge, Practice, and Politics, Routledge Studies of Gastronomy, Food
and Drink, Routledge, London 2011.

42 G. Brunori, Local Food and Alternative Food Networks: A Communication Per-
spective, ,,Anthropology of Food” [czasopimo online], S2, marzec 2007.
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Rozdziat VIII

Pamietajac o tym, ze zywno$¢ odgrywala czolowa role w kulturach wszyst-
kich spoteczenstw, w erze postmodernistycznej — dzigki digitalnym multime-
diom - kultura kulinarna stafa si¢ uciele$nieniem fachowosci, stylu Zycia i gustu
jej beneficjentéw. Swiadczy o tym rozwéj rzemiosta kuchennego, ktére staje sie
sztuka w wyrafinowanej gastronomii. Do tych elementéw powinno si¢ doda¢
aspekt semiotyczny, poniewaz pozywienie zawsze tgczyto si¢ z systemem jego
pozyskiwania i systemem znakowym (,Jeste$ tym, co jesz™3), ktéry $wiadczyt
takze o ekonomicznej stratyfikacji spoleczenstwa.

W przestrzeni Internetu wspdlczesna kultura kulinarna jest reprezentowana
przez dwa gléwne ,,plemiona” wedrowne: kucharzy i smakoszéw. I jedni, i dru-
dzy stuza zréznicowanemu ideowo oraz spotecznie (i geograficznie) uzytkowni-
kowi, promujac wlasna wizje §wiata kulinariéw. Jesli do tych dwu grup dofaczy-
my inne ,plemiona” zasilajace te spoleczno$¢ opowiadaniami o jedzeniu, a wigc
lekarzy, dietetykéw, autoréw poradnikéw zywieniowych, blogerdw, celebrytow,
akademikoéw, redaktoréw, operatoréw portali i grafikdw komputerowych oraz
ekspertow od komunikacji i marketingu- wéwczas otrzymamy jedna z najduz-
szych wspdtczesnych narracji zbiorowych - globalng, oparta na faktach i mitach
- digitalng opowie$¢ kulinarna.

Wszystkie wspominane wyzej zagadnienia, a takze te, ktore zostaly tu po-
minigte znalazty odbicie w dyskusjach prowadzonych w czasie konferencji Food
and the Internet**, Oméwiono na niej znaczenie wspdtczesnych technologii cy-
frowych w globalnej wymianie informacji na temat problematyki kulinarne;.
Podkreslono tam réwniez, ze dzigki digitalnym mediom syci ludzie moga by¢
poinformowani ilu ich braci i sidstr na calym, tym samym $wiecie niedojada
lub cierpi i umiera z gtodu. I na koniec ostatnia, ale nie mniej wazna sprawa.
Dzigki toczacemu si¢ procesowi cyfryzacji bibliotek i archiwdw, Internet sta-
je sie materialem Zrédfowym i narzedziem naukowym, umozliwiajgcym nam
studiowanie kultury kulinarnej nie tylko synchronicznie, ale réwniez diachro-
nicznie.

43 Stare powiedzenie A. Savarina-Brillata, powtdrzone przez L. A. Feuerbacha
W eseju na temat spirytualizmu i materializmu z przetomu lat 1863/64. Patrz:
www.phrases.org.uk/meanings/youarewhatyoueat, (dostep 23.6.2014).

44 Byla to 20. Konferencja Miedzynarodowej Komisji ds. Badan Etnologicznych
nad Pozywieniem. Zgromadzila ponad 60 uczestnikéw ze wszystkich kon-
tynentéw i odbyta sie¢ na Uniwersytecie Lodzkim w dn. 3-6.09.2014 r. Por.:
V. Krawczyk-Wasilewska, P. Lysaght (eds.), op. cit.
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