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Zajecia modelowe dla grupy 3 latkow w przedszkolu
ogolnodostepnym nt. ,,Zwierzeta egzotyczne — sfon” —

Alicja Kniewska

Grupa zréznicowana pod wzgledem poziomu rozwoju poznawczego.
Do grupy uczeszczajg dzieci w normie intelektualnej, dzieci
z autyzmem w normie intelektualnej oraz ze sprzezong
niepetnosprawnoscig w postaci niepetnosprawnosci intelektualnej
w stopniu lekkim i z autyzmem. Kilkoro dzieci méwi ptynnie, pozostata
komunikuje sie pojedynczymi stowami, dzieci ze sprzezong

niepetnosprawnoscig nie moéwig.

Zakres podstawy programowej

1. Inicjuje zabawy konstrukcyjne, majsterkuje, buduje, wykorzystujgc
zabawki, materiaty uzytkowe, w tym materiat naturalny;

2. Szuka wsparcia w sytuacjach trudnych dla niego emocjonalnie;
wdraza swoje wiasne strategie, wspierane przez osoby doroste lub
rowiesnikow;

3. Dostrzega, ze zwierzeta posiadajg zdolnos¢ odczuwania, przejawia
w stosunku do nich zyczliwos¢ i troske;

4. Ocenia swoje zachowanie w kontekscie podjetych czynnosci i zadan
oraz przyjetych norm grupowych; przyjmuje, respektuje i tworzy
zasady zabawy w grupie, wspoéfdziata z dzie¢mi w zabawie, pracach
uzytecznych, podczas odpoczynku;

5. Obdarza uwagg inne dzieci i osoby doroste;

6. Komunikuje sie z dzieémi i osobami dorostymi, wykorzystujac
komunikaty werbalne i pozawerbalne; wyraza swoje oczekiwania

spoteczne wobec innego dziecka, grupy.
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Scenariusz zajeé

Zwierzeta egzotyczne — Ston

Cele ogdlne:

1.

Rozbudzenie zainteresowan poznawczych zwierzetami

egzotycznymi.

2. Rozwijanie kompetencji spotecznych.

3. Wprowadzenie poje¢ matematycznych.

4. Nauka zabawy rowiesniczej, funkcjonalnej (dzieci ze spektrum

autyzmu).

Cele operacyjne:

Dziecko:

1.
2.

© ® N O 0 bk w

Siedzi na podtodze podczas oglgdania materiatu filmowego.
Odpowiada (stownie, za pomocg gestu, komunikacji
alternatywnej) na pytania dotyczgce materiatu filmowego.
Rozpoznaje desygnat, fotografie i schemat stonia.
Rozpoznaje odgtos wydawany przez stonia.

Wie, ze ston jest zwierzeciem.

Przelicza do 3.

Podaje wymieniong liczbe przedmiotow.

Bawi sie z rowiesnikami.

Chwyta prawidtowo mazak.

Metody: czynne, stowne i oglgdowe ze szczegolnym

wykorzystaniem elementow pedagogiki zabawy

Forma: zbiorowa i indywidualna

Pomoce:

Tablica multimedialna
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Materiat filmowy dostep 06.06.2023 zrodto:
https://www.youtube.com/watch?v=g0hjczI5F3Y St.ONIE -

Ciekawostki o zwierzetach. Dla dzieci. Stoh. Zwierzeta afrykanskie -

odcinek 1

Teledysk z piosenkg dostep 06.06.2023 zrodto:
https://www.youtube.com/watch?v=rXz-hKkUvoM
,ldziemy do ZOO”

Figurki zwierzat egzotycznych rozmiaru ok.15 cm

Fotografie zwierzgt egzotycznych

Zrédto wiasne zdjecia pobierane ze strony:
https://pl.freepik.com/search?format=search&query=egzotyczne %20
zwierz%C4%99ta%20s%C5%820%C5%84 nastepnie drukowane

w formacie A6 na sztywnej, odpornej na zniszczenie tekturze,

zalaminowane

Uproszczone obrazki zwierzat egzotycznych

Zrédto wiasne zdjecia pobierane ze strony:
https://drukowanka.pl/g/kolorowanki-dzikie-zwierzeta/

https://drukowanka.pl/kolorowanka/sloniczek-wesoly-z-duzymi-

uszami-jak-dumbo/

nastepnie drukowane w formacie A6 na sztywnej, odpornej na
zniszczenie tekturze, zalaminowane

Obrazki réznych przedmiotow, zabawek, mebli, pojazdow

Zrodio wasne zdjecia pobierane ze strony: https:/pl.freepik.com/

nastepnie drukowane w formacie A6 na sztywnej, odpornej na
zniszczenie tekturze, zalaminowane

Blok rysunkowy/ techniczny

Mazaki

Odtwarzacz CD

Ptyta CD z odgtosami, w tym odgtosami stonia
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Pudetka kartonowe réznej wielkosci

Przebieg zaje¢:

1.

Dzieci siedzg w kole na podtodze. Nauczyciel pokazuje dzieciom
figurki roznych zwierzat egzotycznych. Dzieci oglgdajg desygnaty.

Nauczyciel wspolnie z dzieCmi nazywa zwierzeta.

2. Dzieci siedzgc na podtodze ogladajg film edukacyjny o stoniu.

3. Rozmowa o tresci filmu. Dzieci w miare swoich mozliwosci

odpowiadajg na pytania za pomocg stow, gestow, komunikacji
alternatywne;.

Dzieci siadajg przy stotach. Nauczyciel prezentuje desygnat figurki
stonia. Zadaniem dzieci jest wybrac¢ po jednym zdjeciu i obrazku
stonia ze zbioru znajdujgcego sie na stoliku. Dzieci ze spektrum
sg indywidualnie wspierane przez nauczyciela, te z niepetno-
sprawnoscig sprzezong z wykorzystaniem AAC. Uktadajg figurke
do realistycznej fotografii i dalej do szkicu stonia. Jeden wzor

zostaje na stole.

W  przypadku dzieci z niepetnosprawnoscig istnieje prawdo-
podobienstwo, ze zadanie bedzie trzeba powtorzy¢ wielokrotnie.
Warto je posadzi¢ tak, by prace innych dzieci nie rozpraszaty ich

(wieksza przestrzen blatu roboczego, posrdd spokojniejszych dzieci).

Zrodto zdjeé:

Desygnat: https://rozowawieza.pl/sklep/slon-figurka-schleich/

Fotografia: https://pl.freepik.com/darmowe-zdjecie/slon-

afrykanski 947075.htm#query=s%C5%820%C5%84&position=2&fro

m view=search&track=sph

Szkic: https://drukowan-ka.pl/kolorowanka/sloniczek-wesoly-z-

duzymi-uszami-jak-dumbo/
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5. Nauka rysowania stonia. Dzieci siedzg przy stole. Nauczyciel

rozdaje kartki i mazaki. Dzieci samodzielnie przerysowujg
Z pozostawionego wzoru stonia.
Dzieci z niepetnosprawnoscig otrzymujg pomoc od nauczyciela,
a rysowanie stonia podzielone jest na pojedyncze ruchy graficzne,
poprzez  nasladownictwo rysunku nauczyciela (mozna
przygotowac¢ arkusze pomocnicze z punktami do potgczenia).
Prace wywieszane sg na tablicy.

6. Dzieci wracajg, siadajg na podtodze. Zagadki dzwiekowe.
Nauczyciel losowo rozdaje dzieciom obrazki przedstawiajgce
rozne zwierzeta, przedmioty. Dzieci stuchajg odtwarzanych z CD
dzwiekdw i podnoszg obrazek z ustyszanym dzwiekiem. Nazywajg
lub wskazujg po nazwie ustyszany dzwiek. Obrazki z sylwetkami
zwierzat uktadajg na srodku kota (Uwaga: nalezy zwrdéci¢ uwage,
by gtosnos¢ dzwiekdw byta optymalna — styszalna, ale zbyt gtosne
mogg byC Zle odbierane przez dzieci z autyzmem, nie powinny
siedzieC w bezposredniej bliskosci gtosnika).

7. Nauczyciel zbiera kolekcje obrazkéw zwierzat i ponownie rozdaje
dzieciom wg. Polecenia: wez 1,2 lub 3 obrazki. Dziecko bierze od
nauczyciela wskazana liczbe, sprawdza przeliczajgc czy nauczyciel
przekazat mu wtasciwg liczbe obrazkéw. Dzieci wracajg na swoje

miejsce w kole.
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Dzieci ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi (jezeli jeszcze nie
potrafig liczy€) proszone sg o jeden obrazek. Nauczyciel podaje
jeden obrazek, a podczas liczenia wskazuje gestem na obraz
i mowi jeden”.

8. Dzieci wybierajg jeden z posiadanych obrazkow i prezentujg jaki
dzwiek wydaje to zwierze. Dzieci z trudnosciami w komunikowaniu
wykonujg charakterystyczny dla zwierzecia ruch (zalecane, ale
niekonieczne jest uzycie gestu systemu MAKATON Ilub
PJM/Polskiego Jezyka Migowego okreslajgcego dane zwierze).
Reszta dzieci nasladuje zaprezentowany dzwiek/gest.

9. Ogladanie teledysku piosenki ,ldziemy do ZOO”. Plgsy
nasladowcze do tekstu utworu.

10.Zabawa w ZOO. Dzieci wspdlnie z nauczycielem wykorzystujgc
pudetka tekturowe, figurki zwierzgt, mazaki, budujg wybiegi dla
zwierzgt. Po ukonczeniu zadania dzieci mogg kontynuowaé

zabawe w ZOO na zasadzie zabawy réwiesniczej.

Dzieci z niepetnosprawnosciami zazwyczaj wymagajg wsparcia
nauczyciela i dodatkowego animowania z nimi sytuacji zabawowej,
nauczenia sie zabawy. W ramach projektowania uniwersalnego,
nalezy dgzy¢ do stosowania instrukcji stownej z jednoczesnym
pokazem wobec catej grupy. W  przypadku dzieci
Z niepetnosprawnosciami mozna powtérzy¢ instrukcje
indywidualnie — nawet kilkakrotnie, stosujgc naprowadzanie na

wykonywanie czynnosci (np. przez prowadzenie reki dziecka).
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