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,,Podréz Matego Ksiecia po planetach. Odkrywanie

zyciowych wartosci” - Jolanta Majkowska

Opis scenariusza:
Praca w zroznicowanej klasie wymaga od nauczyciela urozmaiconych,
przemyslanych i dostosowanych metod pracy. Odpowiednio dobrana
strategia zapewni uczniom kompleksowe wsparcie i zacheci¢ do
aktywnego udziatlu w lekcji. Przygotowane na zajecia materiaty
edukacyjne takie jak interaktywne c¢wiczenia, wydruki 3D, graficzne
notatki, wizualizacje utatwig zrozumienie i przyswojenie tresci
szczegolnie uczniom ze SPE. Waznym elementem tych zajec jest
korelacja miedzyprzedmiotowa. Na lekcji informatyki miodzi ludzie
zaprojektujg w bezptatnej aplikacji Tinkercad przestrzenne kule, ktore
nastepnie wydrukujg w drukarce 3D. Podczas omawiania lektury
wydrukowane elementy bedg symbolizowaty planety Matego Ksiecia.
Dzieki nim uczniowie odtworzg podroz bohatera oraz scharakteryzujg
napotkane postacie. Wiadomosci utrwalg rutyng Myslenia Krytycznego
MysI-Kombinuj-Odkrywa.
Cel zaje¢ (zgodny z Podstawa Programowag):
Uczen:

e wyszukuje w tekscie okreslone informacje,

e formutuje wtasne opinie i sady,

e rozwija kreatywnosc i tworcze dziatanie,

Korzys¢ dla ucznia (zgodna z Podstawa Programowa3):
Uczen:
- pozna znaczenie najistotniejszych wartosci w zyciu cztowieka,
takich jak: przyjazn, mitos¢, serdecznosc¢, odpowiedzialnosc,

szczero$¢ i akceptacja,
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odczyta symboliczny przekaz zwigzany z napotkanymi postaci,

nauczy sie modelowania 3D.

Zasoby:

komputer, interaktywny monitor,

drukarka 3D Banach School,

oprogramowanie Tinkercad,

przyktadowy projekt do wydrukowania
https://drive.google.com/file/d/1CA638dafShb_YpSrDm-

JPeloeu5Y5yrG/view?usp=sharing

interaktywne zadanie

karty pracy,

etykiety wydrukowane na arkuszu samoprzylepnym,
etykiety z nazwami planet,

sznurek,

drewniane listwy (opcjonalnie).

Czas na realizacje scenariusza: (2h)

Tresci z podstawy programowej:

(etap edukacyjny, przedmiot, wymagania PP)

Il etap edukacyjny

Przedmiot: jezyk polski

Wymagania PP:

1.

Ksztatcenie literackie i kulturowe.

Czytanie utwordw literackich. Uczen:

1) wykorzystuje w interpretacji utwordéw literackich odwotania
do wartosci uniwersalnych zwigzane z postawami
spotecznymi, narodowymi, religijnymi, etycznymi i dokonuje

ich hierarchizacji;
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2. Odbior tekstow kultury. Uczen:

1) wyszukuje w tekscie potrzebne informacje oraz cytuje
odpowiednie fragmenty tekstu publicystycznego,

popularnonaukowego lub naukowego;

V. Samoksztatcenie. Uczen:

6. rozwija umiejetnosci samodzielnej prezentacji wynikow
sSwojej pracy;
8. rozwija umiejetnos¢ krytycznego myslenia i formutowania

opinii.

Przebieg zaje¢:
1. Nauczyciel prosi o wyszukanie i odczytanie fragmentow tekstu
lektury ,,Maty Ksigze”, w ktorych narrator wspomina swoje

dziecinstwo i relacje z dorostymi.

2. Uczniowie wypowiadajg sie na temat roznic w postrzeganiu
Swiata przez osoby doroste i dzieci, wskazujg cechy Swiata

dzieci i Swiata dorostych oraz uzupetniajg karte pracy.
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Zatacznik nr 1

Dostosowane karty pracy dla uczniow ze SPE

Uproszczone zadanie dla uczniéw ze SPE. Na karcie pracy
umieszczono przyktadowe wpisy, ktore utatwig uzupetnienie
karty pracy i zapewnig osiggniecie sukces oraz poczucie
sprawstwa. Ponadto dla uczniow z dysleksjg karte pracy
wygenerowano  czcionkg  przyjazng  dyslektykom  —

OpenDyslexic (https://opendyslexic.org/).
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3. Nauczyciel dzieli uczniéw na 6 grup. Kazda grupa losuje

karteczke z numerem rozdziatu od 10 do 15.

Mozna zindywidualizowac prace poszczegolnych grup, biorgc pod
uwage mozliwosci, umiejetnosci i preferencje uczniow. Wystarczy
wydrukowac potrzebne fragmenty lektury ze strony Wolne Lektury

https://wolnelektury.pl/katalog/lektura/saint-exupery-maly-ksiaze/

| zaznaczy¢ odpowiednie tresci zakreslaczem. Pozwoli to skupié
sie uczniom na konkretnych informacjach potrzebnych

do wykonania zadania.

4. Grupy udajg sie do tawek, na ktorych znajdujg sie:
e wydrukowana na lekcji informatyki kula symbolizujgcag
planete,
e sznurek,
e odpowiednie karty pracy,

e kartonik z nazwg planety.

Zdjecie 1 Przygotowane miejsce pracy grupy
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Praca w grupach jest metodg aktywizujgca, ktora angazuje
catg klase, sprzyja rozwojowi umiejetnosci wspotpracy,
komunikacji i negocjacji, buduje kompetencje spoteczne, takie
jak empatia, wspotpraca i rozwigzywanie konfliktow tgczac
ucznidw w grupy, warto tworzy¢ grupy zroznicowane, gdzie
kazdy bedzie odpowiedzialny za zadanie, ktére uwzgledni jego
predyspozycje psychofizyczne, mozliwosci edukacyjne
i uzdolnienia. Taka strategia zwiekszy motywacje i zaanga-
zowanie uczniéw. Mtodzi ludzie mogg wzajemnie motywowac
sie, dzieli¢ sie wiedzg i doswiadczeniami, co bedzie sprzyjac

wiekszej aktywnosci i efektywnosci uczenia sie.

5. Uczniowie wyszukujg informacje w tekscie dotyczgce
mieszkancow poszczegolnych planet. Nastepnie wybierajg
odpowiednie naklejki z cechami charakteru napotkanych
postaci i naklejajg na kule. Kazdy zestaw naklejek nalezy

wydrukowac na Zatacznik nr 2.

Kazdy zestaw naklejek drukujemy na papierze w innym
kolorze. Utatwi to uczniom ze SPE wybor odpowiednich cech
napotkanych postaci. Dla uczniow z dysleksjg nalezy
wydrukowac naklejki przygotowane czcionkg OpenDyslexic

(https://opendyslexic.org/).
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Zdjecie 2 Etykiety wydrukowane na kolorowych kartkach

Zdjecie 3 Jedna z gotowych planet

6. Uczniowie prezentujg na forum klasy planety i ich mieszkancow,
wyjasniajg symbolike poszczegodlnych miejsc.
7. Nastepnie przywigzujg do planet sznurki oraz przyklejajg etykiety

z nazwami, by w odpowiedniej kolejnosci odtworzy¢ wedrowke
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Matego Ksiecia. Planety mozna przyczepic¢ do sufitu w klasie lub

stworzy¢ konstrukcje z drewnianych listew.

Zdjecie 4 Przyktadowa prezentacja

8. Na koniec uczniowie utrwalajg wiedze, wykonujgc interaktywne
¢wiczenie przygotowane w aplikacji genially (https://genial.ly)
https://view.genial.ly/6478ee4a5bbbc600123bcbcee/interactive-

image-basic-interactive-image
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Nastepnie uzupetniajg karte pracy, ktéra wklejajg do
zeszytu.
Zalacznik nr 3

Powtarzanie pomaga utrwala¢ i zapamieta¢ przyswojong
wiedze, dlatego wykorzystywanie dostosowanych, réznorod-
nych ¢wiczen jest istotne w pracy z uczniow ze SPE: Ponadto
reqularne powtarzanie i odnoszenie sukcesow na roznych
etapach nauki wzmacnia pewnos¢ siebie uczniow ze SPE. Gdy
uczniowie widzg, ze sg w stanie przyswoic¢ i odtworzy¢ wiedze,

czujg sie bardziej pewni siebie i gotowi na dalsze wyzwania.
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Ewaluacja:

Uczniowie dzielg sie refleksjg na temat poznanych planet rutyng
Myslenia Krytycznego Mysl-Kombinuj-Odkrywaj, rutyna ta pozwala
uczniom na wykorzystanie posiadanej juz wiedzy, pobudza ciekawos¢

| zacheca do wiekszej dociekliwosci. Zatgcznik nr 4
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Zatacznik nr 2
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Zatacznik nr 3
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Dyslektycy
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Zatacznik nr 4
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Zatacznik nr 5
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Etykiety
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